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logo-uri de operator SMS 





1100003 

1100012 

1100272 

^ WC 

Boss calling 

1100289 

1100379 

1101050 



1101125 

1102413 

1101740 



1101089 

1100286 

1100282 

ciclci 

eM®il 


1100280 

1102591 

1101052 


Nokia: 3210, 3310, 3410, 3510, 35101, 3650, 5110, 
5130, 6100, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 
6310i, 6610, 6800, 7110, 7210, 7250, 7650, 8210, 
8290, 8310, 8810, 8850, 8890, 9110, 91101, 9210, 
92101 

cum comanzi 

Trimite un mesaj scris (SMS) cxi ccxJul de comandS al 
produsului la numdrul 345, direct de la telefonul tdu 
mobil. Dupd ce prime^ti produsul, t|i recomanddm sd 
?1 salvezi. 


mesaje imagine SMS 



Nokia: 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 35101, 3650, 
6100, 6210, 6250, 6310, 6310i, 6610, 6800, 7110, 
7210, 7250, 7650, 8210, 8290, 8310, 8810, 8850, 
8890, 9210i 


cum faci cadou 

Trimite la numdrul 345 un SMS cu: codul de comandd 
al produsului, spatiu liber, numdrul destinatarului. 
Ex: 1234567 074XXXXXXX. Poti face cadou oricSrui 
client al unei retele de teiefonie mobild national^. 


sonerii de apel SMS 


Jenifer Lopez, Jenny from the block 
1400220 

Las K, The ketchup song 
1400219 

TATU, All the things she said 
1400320 

Eminem, Cleaning out my closet 
1400222 

Eminem, Lose yourself 
1400309 

1^1'Robbie Williams, Feel 
1400217 


Nokia: 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 3510i, 3650, 
6100, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 0310i, 
6610, 6800, 7110, 7210, 7250, 7650, 8110i, 8130, 
8210, 8250, 8290, 8310, 8810, 8850, 8890, OOOOi, 
9110, 91101,9210, 9210i 

Orice mesaj scris (SMS) trimis la numdrul 345 costa 
1 USD. PretuI nu indude TVA Plata se face prinfacturS 
tade mobil sau din creditui carteiei tale Orange PrePay. 


animatii multimedia 



Nokia 35101 Nokia 7210 


cum comanzi 

Trimite un mesaj multimedia (MMS) sau un SMS cu codul de comandd al produsului 
la numdrul 347, direct de la telefonul tdu mobil. 

cum faci cadou 

Trimite la numdrul 347 un MMS sau un SMS cu: codul de comandd al produsului. 
spatiu liber, numdrul destinatarului. Ex: 1234567 074XXXXXXX. Poti trimite cadou 
oricdrui client al retelei Orange Romdnia, care are telefon multimedia setat serviciul 
MMS activat prin apel la Serviciul Clienti 411 sau 444. 

Orice mesaj multimedia (MMS) sau un SMS trimis la numdml 347 costd 2 USD. PretuI 
nu include TVA. Rata se face prin factura ta de mobil sau din creditui carteiei tale 
Orange PrePay. 


messye imagine muitimedia 



cum comanzi 

Trimite un mesaj multimedia (MMS) sau un SMS cu codul de comandd al produsului 
la numdrul 346, direct de la telefonul tdu mobil. 


cum faci cadou 

Trimite la numdrul 346 un MMS sau un SMS cu: codul de comandd al produsului. 
spatiu liber, numdrul destinatarului. Ex: 1234567 074XXXXXXX. Poti trimite cadou 
oricdrui client al retelei Orange Romdnia. care are telefon multimedia setat $i servictui 
MMS activat prin apel la Serviciul Clienti 411 sau 444. 

Orice mesaj multimedia (MMS) sau un SMS trimis la numdrul 346 costd 1.5 USD. 
PretuI nu include TVA. Rata se face prin factura ta de mobil sau din creditui carteiei 
tale Orange PrePay. 


Inainte de a comanda un produs multimedia, asigurd-te cd telefonul tdu compatibil 
multimedia este setat ^ cd ai serviciul Mesaje Multimedia activat (pentru activare sund 
gratult la Serviciul Client! 411 dacd ai abonament, sau la 444 dacd ai carteld PrePay). 
De asemenea ai grijd sd trimiti codul corect, corespunzdtor produsului dorit ^ telefonului 
tdu. Poti trimite cadou un produs multimedia oricdrui client al retelei Orange Romdnia, 
care are telefon multimedia setat §i serviciul MMS activat prin apel la Serviciul Client! 
411 sau 444. 

Cdectia intreagd de brizbrizuri o gdse$ti pe Internet la www.orange.ro/enjoy/animatii. 
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"[Mk]... pSi bine, m3i Mitza, oameni 
suntem. Tu ce crezi? [Mtz] Eh... ti se pare 
tie. [Mk] Devastation ESTE tactical 
shooter pent... Adica cum? 5i ce dac5 dai 
omoru'? Nu poti s5-l dai tactic? [Mtz] P3i 
stai! M3 enervezi. S3-ti desenez?..." ^i tot 
a^, zile intregi, pan3 cand, f3ra nici o 
legaturS, ni se mtrerupe curentui cu o 
mtrebare: cum de au ajuns jocurile s3 
arate aproape ca ni^te filme? Legatura 
mare nu este mtre genu I jocului, plat- 
forma pentru care a fost creat ^i natio¬ 
nal itatea producStorilor. Dup3 ce toat3 
lumea s-a dat de ceasul mortii cu umbre 
^i iluminare real-time, maini cu degete 
mobile, ragdoll animation ^1 Dumnezeu 
mal ^tie ce coincidente de felul acesta, a 
venit ^1 epoca animatiei faclale. intr-un 
articol de-al respectabllului nostru coleg, 
M. Ghinea, autorul dlscut3, comple- 
mentar subiectului (Sudden Strike 2), 
despre lifting facial, farduri, operafli 
estetice etc. (de^l articolul nu se refers 
sub nici o forma la fete de personaje). 
Totu^i, era un semnal, o profetle: JOCUL 
VA FACE FAJA. Acum, tehnologla 
permite, a^a ca, se Tntreaba produca- 
torul, de ce nu? in ultimele luni am fost 
absolutamente invadati de jocuri unde 
se vSd sprancene, gene ^i perciuni. Pe 
mine m-a izbit cu pumnul straight in fatS 
Onimusha 2, in care personajele au o 
expresivitate aproape umanS (ca s3 
vezl...): se mcrunta, se concentreazS, rad, 
plang, exprima tristete, extaz, dorul de 
betie, prostle, mai multS prostie, Prostia 


umanS etc. Apoi se apucS venerabilul 
Koniec de scris preview la Call of 
Cthulhu ^1 vSd artwork-url. Bine, nu sunt 
real-time, dar nea bascS aid prezent 
exprimS ceva indefinibil, ultranscen- 
dental ^i epifanic: frica de Cthulhu 
[Knc: "echivalentu' lu' dracu' "]. Mal 
departe: tot Koniec ne-a fericit cu arti¬ 
colul de Rainbow Six 3: Raven Shield, in 
paginile cSrula observSm prezenta unui 
Individ absolut dellcios de tamp, cu 
floricele pe cSmS^ufS, arma pe umSr ^i o 
privire de scuipat seminte care face 
mllioane. DacS o lei pe Oyu, frumoasa 
japonezS din dreapta lui jubel (aflat m 
stanga lui Oyu), ^i o compari cu mas- 
culul mflorat din Raven Shield, realizezi 
opozitia manga-mangS. 

De fapt, discutia ne apropie, din 
nou, de vlltorul jocurilor: FILME, nu 
JOCURI! Cu totii ^tlm c3 Pierce Brosnan 
^l-a vandut mutr... mecl... fata producS- 
torilor lui JB: NightFire, tot a^a cum ^tlm 
c3 Agent Smith are m Enter the Matrix (^1 
m fundalul paginii Ssteia) o fata parcS- 
parcS mai realists decat Tn film ^i, cu sl- 
gurantS, mal realists decat aia de zi cu 
zi. Directia de mers e clar spre "Nu mal 
spune, tu, Ssta e joc?" ^1 spre "Uite, toc- 
mal i-a ie^it un co^l Nu, tu, cS-l avea din 
nivelul SiSlalt". 

■ Mike 
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Mike - 

1. TOCA Race Driver 

2. Indiana Jones 

3. Devastation 9 
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Chaser 

Galactic Civilizations 
Star Trek Elite Force 2 
Think Tanks 


Mitza - 

1. Postal 2 

2. Devastation 

3. Red Faction 2 


Detonator 43.51 Win9x 
Detonator 43.51 Win2k/XP 


Filme / 

Call ofCthulhu \ 

Flomeworld 2 \ 

Lords of the Realm III L 

Republic: The Revolution 
Sam & Max: Freelance Police^g^ 
Silent Hill 3 ^ 

Thief III 
Imagini 
Half-Life 2 

Star Wars jedi Knight: jedi Academy 


Sebah 

1. TOCA Race Driver 

2. Indiana Jones 

3. Postal 2 


Arx Fatal Is 1.17 

Devastation 380 

Divine Divinity 

Praetorians 1.04 

Red Faction 2 1.01 

Splinter Cell 1.02 

Unreal Tournament 2003 2225 


Locke - 

1. Tropico 2 

2. Indiana Jones 

3. Postal 2 


Morrowind 
Master Index 

Wakim's Game Improvements 9 
Morrowind List Merger 1.13 


BSPlayer 493 
DivX 5.03 

Download Accelerator Plus 53 
IrfanView 380 
QuickTime 6.0 
RegCleaner 
SLD Codec Pack 1.5 
WinAmp 3.0 


BogdanS - 

1. Minolta MagiColor 

2. Gigabyte 
GA-8KNXP ULTRA 

3. Trust Wireless 
Transmitter lOOV 


Interfaja CD-ului LEVEL este 
conceputa sS ruleze optim pe o placS 
graficd ce suporta minim o rezolutle de 
800x600 5 i o adancime a culorii de 16 bi^. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acestela intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfaja poate fi rulata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configurajii, 
redacjia LEVEL nu r$i poate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea m care apar 
probleme in funcjionarea interfetei si apli- 
catlilor. Programele care au intrat in com- 
ponenja LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grija in redacjia LEVEL. Totusi, editura nu 
Tsi poate asunna nici o rc'sponsabilitate pentru 
funcfionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fl facuta responsabila pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
fost verlficat Tmpotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 


Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 
Lab - Rusia) si BilDclender Professional 6.3 
(furnizat de Softwih)* 

Pentru orice intrebari legate de 
aplicajille de pe CD, va" rugam sa 
contactaji telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea m scopuri 
comerciale (Tnchlriere, vanzare) a jocului 
furnizat de LEVEL in varlanta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a 
interfetei CD-ului va recomandam selarea 
unei rezolujli minime de 8(X)x600, o 
adancime a culorii de 16 bifi si folosirea 
opjiunii Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate in con- 
formitate cu parametrii definifi in starxiardul 
Philips - Yellow Book. Editura nu-si asumS 
responsabilitatea asupra eventualelor pagu- 
be provocate de Utilizarea CD-ului in alji 
parametri decat .cei stabiliji in standardul 
menjionat anterior. 


Koniec - 

1. Postal 2 

2. Indiana Jones 

3. Downtown Run 


Marius Ghinea - 

1. Devastation 

2. TOCA Race Driver 

3. Indiana Jones 


www.levei.r'o 
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Revolufia. Valul doi 


Gordon Freeman, cinci ani dup3 


Play Station 2 

Onimusha 2: Samurai's Destiny 
GameCube 
NBA Street Vol. 2 
Xbox 
Halo 
CBA 

Kid Clown: Crazy Chase 
Stuntman 


Slar VSrs jedi Knight: Jedi Academy 12 
^llofCthulhu 14 

Half-Life 2 16 

Lork-On: Air &mbat Simulation 20 

Silent Hill 3 22 


Hardware News 
Minolta MagiColor 2300W 
Trust Televiewer 1610 RC 
Trust Wireless Transmitter 10OV 
Seko VPX-1200 
Pinnacle PCTV Deluxe 
Thermaltake SubZero4G 
Gigabyte GA-8KNXP Ultra 
Microsoft Sidewinder Game Voice 
Get Mobile!!! 

Service autorizat 


Tropico 2: Pirate Cove 24 

TOCA Race Driver 26 

fed Faction 2 28 

Champiorsbip Manager 4 32 

The On«ga Stone 36 

Indiana lones and the Emperor's Tomb 38 
D^a^aten 42 

Posld2 44 


Master Rail ye 


Filme 

Dreamcatcher 
Cradle 2 the Grave 
LEVEL@CERF.2003 
Interviu Realms of Torment 
Jurnal Anarchy Online 

WWW. 

Patch 


TES Construction Set. Partea a lll-a. 50 


Discutie libera 






























News 



EAla E3 


EA a fost anul acesta la E3 (cea 
mai tare expozitie de jocuri din lume) 
nu a fost deloc cu mana goals, in 
primul rand, s-au prezentat cu James 
Bond 007: Everything or Nothing, 
urmStorul joc al seriei ce va fi lansat 
pentru toate tipurile de console ^i 
pentru PC. O altS atractie a expozitiei a 
fost FIFA Football 2004 (PS2, Xbox, 
Game GC, PC), cel mai nou simulator 
de fotbal, care va veni cu o groazS de 
chestiuni vSzute doar pe stadioane. Din 
seria sportivS nu puteau sS lipseasca 
cele care au devenit deja o tradifie: 
Madden NFL 2004 (PS2, PSX, Xbox, 
GC, GBA, PC), NBA Live 2004 (PS2, 
Xbox, GC, PC), NHL 2004 (PS2, Xbox, 
PC), Rugby 2004 (PS2, PC), NASCAR 
Thunder 2004 (PS2, PSX, Xbox, PC) ^i 
pujin sport extrem cu SSX 3 (PS2, Xbox, 
GBA). Nu vreau s3 vS spun prea multe 
despre The Sims 2 (PC) ^i The Sims 


Bustin' Out (PS2, Xbox, GC), pentru cS 
nu mS atrag prea mult, dar nu putini 
dintre voi sunt cei care se vor bucura sS 
audS de SimCity 4 Rush Hour (PC). 
Printre titiurile mari prezentate sunt The 
Lord of the Rings: The Return of the 
King (PS2, Xbox, GC, GBA, PC), Medal 


of Honor: Rising Sun (PS2, Xbox, GC), 
Harry Potter: Quadditch World Cup 
(PS2, Xbox, GC, GBA, PC), Battlefield 
1942: Secret Weapons of WWII (PC), 
Need For Speed Underground (PS2, 
Xbox, GC, PC), Black & White 2 (PC). 
Se anunfS vremuri bune. 


Age of \A/onders: 

ProducStor Triumph Studio Distribuitor Gathering 


Shadow Magic pen^u PC 

Data lansSrii septembrie 2003 On-line N/A mcS 


"Oh dear, you wouldn't dream about 
what has happened in our most magnifi¬ 
cent Windsor...", ar spune englezul, dup3 
ce, pe 2 mai 2003, distribuitorul 
Gathering, subsidiar al lui Take 2 Interac¬ 
tive, ^i producatorul Triumph Studios au 
anunjat, la Windsor, c5 Age of Wonders: 
Shadow Magic, pentru PC, este m 
producfie ^i urmeazS a fl lansat in 
septembrie 2003. ins3 pan3 cand vom 
vedea toate acestea pe monitoare, putem 
s3 vizItSm www.take2games.com. Acest 
TncantStor joc fantasy ne arunc3 m 
mljlocul unei lumi mitologice, unde un 
nou Imperlu i^i arunc3 trupele Tnfometate 
asupra raselor antice, care tr^iesc ^1 ele 



1. Warcraft III: Reign of Chaos 215 


1. Warcraft III: Reign of Chaos 215 

2. Tom Clancy's Splinter Cell 156 

^ 3. Commarxl&Conc|uer: Generals 124 

S 4. Age of Mythology 71 

^ 5. Delta Force: Black Hawk Down 53 

6. Anno 1503 29 

^ 7. IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles 24 

8. Warrior Kings: Battles 13 

9. Vietcong 11 

10. Rainbow Six: Raven Shield 10 

_ J 


*pretuat de pe www.level.ro 



cum pot de pe urma unei viefl echilibrate 
^1 plinS de pace. Pe cand vom str5bate 
zeci de locatii Tnfior^toare sau pllne de 
frumusete ^i vom folosi alte zeci de noi 
vr5jltorll, un alt r3u i$i face simfitS 
prezenfa. Este ceva de genu I Warcraft III. 
Doi se bat ca pro^til ^i apoi vine al treilea, 
face o alianta de doi bani cu unul dintre 
ei, celalalt o ia in barba urat de tot ^i apoi 


il nenoroce^te ^i pe primul aliat dintr-o 
suflare. Dar, evident, aparem noi. 

Frumo^i, inalti, supll ^i cu succes la 
printesele cu poftS de viat3 ^i ne Iu3m de 
piept cu du^manul. Du^manul o s3 fie 
mare ^i tare, ni^te rase de care pan^ acum 
nici nu bSnulam c3 exists. Dar ce s5 fad... 
TrSie^ti ca s3 invefi nu ca s3 leneve^ti. Am 
vrea noi... 


@ iur^e 2003 


www.level.f'O 
















News f EVEL 


Full Throttle: Hell on \A/heels 

ProducMor LucasArts Distribuitor LucasArts Data lansSrii iarna 2003 On-line lucasarts.com/products/hellonwheels/press.htm 



Printr-un comunicat de pres2 cei de 
la Lucas Arts au anuntat Full Throttle: 
Hell on Wheels, continuarea unuia 
dintre cele mai de succes (^i mai bune) 
jocuri adventure produse de celebra 
firms. 

Din pScate, stau ^i citesc press 
release-ul Ssta ^i vSd acolo "Adventure- 
Action" ^i "Hard-Driving Motorcycle 
Combat" ^i stau ^i mS gandesc... M3SS, 
S^tia poate o dau m barS. 

In joc, te vei sui pe o motocicletS 
Corley ^i vei deveni ceea ce fiecare mo¬ 
torist dore^te: un tip dur, TmbrScat Tn 
piele, cu pumni grei ^i o atitudine pe 
mSsurS. Intrand Tn pielea lui Ben, liderul 
unei bande de motocicli^ti cu con^tiinfa, 
vei ajunge sS te lupfi cu bande rivale fSrS 
pic de bun simL Toate aceste bStSlii se 
vor purta atat pe autostradS, cat ^i prin 
barurile prin care T^i fac veacul acest gen 
de oameni. Acjiunea se va petrece 
Tntr-un viitor dezolant unde justi^a este 
relativS, iar legile scrise au fost Tnlocuite 


de legea strSzii. Locafiile vor avea un de¬ 
sign atat futurist cu cISdiri ciudate, cat ^i 
unul primitiv care va crea o senzafie 


foarte reals pentru un asemenea joc. O 
comparade se poate face cu celebra serie 
de filme cu Mad Max. 




1. Will Rock 

Ubi Soft 

2. Wolfenstein: Enemy Territory 

Activision 

3. Battlecruiser Millennium: Gold Edition 

Dreamcatcher 



§ 4. Star Trek: Elite Force il 

Activision 

Li 1 5. Disciples II: Servants of the Dark 

Strategy First 

Z 6. RollerCoaster Tycoon 2 Expansion Pack: 


““ Wacky Worlds 

Infogrames 

7. FI Challenge '99 - '02 

EA 

8. Fire Department 

Monte Cristo 

9. Lotus Challenge 

Xicat 

10. Spells of Gold 

Oxygen 


VAMPIRE: THE MASQUERADE 
BLDDDUNES 

Bucurie mare pe capul RPG-i^tilor din lumea TntreagS: 
Activision ^i Troika Games au anunfat Vampire: The Mas¬ 
querade - Bloodlines, un RPG first-person Tn universul Vam¬ 
pire: The Masquerade. 

Dar stafi, e din ce Tn ce mai bine... Engine-ul grafic folosit 
de acest joc va fi mult a^teptatul engine de Half-Life 2. In 
plus, dacS nu v-afi adus aminte panS acum. Troika Games 
sunt cei responsabili pentru Arcanum, iar o mare parte 
dintre membrii fondatori ai studioului sunt responsabili ^i 
pentru Fallout (pe vremea cand lucrau la Black Isle). 

Combinafi, a^dar, un engine grafic ce se anuntS a fi de 
excepfie, o echipS de producfie care chiar ^tie ce face ^i un 
univers extrem de interesant ^i o sS realizafi de ce mS bucur 
a^ de tare, jocul este programat sS aparS Tn 2004, pentru PC. 
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News 



Produc^tor 2by3 Games Distribuitor Matrix Games Data ians^rii mai 2003 On-line matrixgames.com/games/uncommonvalor 




Dup5 ce au anuntat Eric Young's 
Squad Assault: West Front, cei de la 
Matrix Games asalteaz5 din nou pia^a 
cu un joc de WWII, de data asta m stil 
Pacific General. Pe numele lui Uncom¬ 
mon Valour: Campaign for the South 
Pacific, jocul se desfS^oar^ intre mai 
1942 ^i sfar^itul lui 1943 se va 
focaliza asupra luptelor navale ^i 
aeriene (oare de ce?). Vor fi importante 
abilit^tile skill-urile pilotilor ^i 
c5pitanilor "din dotare". Eminenta 
cenu^ie din spatele jocului este Gary 
Grigsby, renumit Tn sanul comunitStii 
de war-gameri pentru War in Russia ^i 
Steel Panthers. Echipa care produce 
jocul, 2by3 Games, a fost fondat5 de 
nimeni altui decat Joel Billings, un 
nume pe care orice gamer cu pretentii 
de strateg/tactician ar trebuie s3 il ^tie. 

De ce? Pentru c5 omul Ssta este cel care 
a pus bazele poate celei mai cunoscute firme distribuitoare de 
jocuri de rSzboi: Strategic Simulations Inc, adic3telea SSI. 

Uncommon Valour: CftSP este compus dintr-un tutorial ^i 
18 scenarii realiste sau ipotetice. in joc, ca ^i m istorie, 
jucStorul nu va avea nici pe departe resurse suficiente pentru 
operajiunile pe care le va conduce, a^a c5 va trebui s3 fie 
foarte... de^tept ^i plin de "uncommon valour". Cam atat 



despre joc. Mai multe veh afla fie din review-ul din LEVEL, fie 
jucand voi m^ivS jocul pe cel putin un Pll 400 MHz cu 64 MB 
RAM ^i 8MB pe placa video, cu 900 MB liberi de harddisk ^i cu 
monitorul pus pe minimum 800x600 m 16 biji. 




TERMINATOR 3 



Infogrames a anunjat c5 lucreazS la un joc ce se va numi 
Terminator 3: Rise of the Machines, inspiral din filmul 
produs de Warner Bros, care va avea lansarea pe 2 iulie. 
Jocul va fi un first-person shooter ^i va permite juc5torilor 
sa devinS Terminatorul original. Din p5cate, pan3 m 
prezent jocul este programat pentru toate tipurile de con¬ 
sole, f3r3 s5 existe ^i o variants pe PC. Va fi prima datS cand 
vocea ^i fizicul lui Arnold Schwarzenegger vor apSrea 
Tnlr-un joc. 

Jocul va oferi filmulefe mregistrate special pentru acesta. 
SegmentuI de 5 minute de la mceput ne va oferi date noi 
despre originea Terminalorului. 


3 kjnte 2003 


www.level.ro 

















































Uru: Ages 

Producitor UbiSoft 

Data lans^rii sfar^itul anului 2003 


Beyond Mys't 

Distribuitor UbiSoft 
On-line www.uru.ubi.com 



Ubi Soft a facut publice mai multe 
detalii despre elementele de single 
player din Uru: Ages Beyond Myst. Uru 
este programat s^ fie lansat m ultimul 
sfert al anului 2003. Jocul ne va permite 
s3 exploram ^i s5 interactionam cu o 
lume 3D dinauntrul ^i dincolo de impe- 
riul D'ni. CSlatorii vor putea parcurge o 
lume plin3 de neprevSzut, vor putea 
rezolva puzzle-uri ^i vor putea juca 
minijocuri. Cei care vor lua parte la 
universul Uru online vor avea posibi- 
litatea de a-^i construi mici comunitSti ^i 
de a discuta cu ceilalfi jucStori folosind 


real-time voice. Acum ramane de v3zut 
cum se vor descurca mai mulfi juc^tori 
deodatS m universul Myst. Sebah s-a 
inscris la beta testui pe care cei de la 
Ubi l-au deschis pentru fanii acestui joc. 
Veti putea ^i voi s3 v3 inscrieb in beta 
test pe pagina oficialS a jocului. Dup3 
ce vefi completa un chestionar de 'jde 
mii de pagini m care va trebui s3 spu- 
nefi ^i pe ce parte a patului dormiti ^i 
dup3 ce v5 va da o seam3 de erori, 
deoarece nu a\\ completat cum trebuie, 
veti intra Tn cursa pentru locurile limitate 
ale beta testului. 




mai vrei ceva 
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News 


Batman: Rise of Sin Tzu 

ProducStor Ubi Soft DIstribuitor Ubi Soft Data lans^rii toamna 2003 On-line N/A 


Criminali din Gotham City, feriti-v3! 
Ubi Soft Ent. au anun^at noul lor joc ce 
il are ca erou pe nemuritorul Batman. In 
acest action game apare un nou 
persona] negativ, Sin Tzu, cSruia 
Batman va trebui s5 li t3b3ceasc3 
fundul. Acest Sin Tzu este un maestru al 
razboiului, pe care el l-a adus la statutui 
de arta. Singura dorintS a acestui om 
este s5 cucereasca ^i s3 mving5 cu orice 
pret. A^a c5 el cutreierS lumea in 
cSutarea unor adversari pe potriva sa. 
Ajunge ^i prin Gotham, unde d3 nas m 
nas cu omul cu pelerin5. 

in lupta cu rliul. Batman mai este 
ajutat de personaje cunoscute, ca 
Robin, Nightwing ^i Batgirl. Nici Sin Tzu 
nu este singur Tn cruciada sa 
nebuneascS. Scarecrow, Bane ^i 
Clayface sunt alte trei personaje noi ale 
francizei, care vor mcerca s3 pun§ befe 
m roafe ^i gloanfe m inimi. in Iupt5 se 
pot implica doi oameni deodatS. Astfel, 




Batman va putea fi ajutat de credincio^ii 
s5i aliafi oricand, oriunde. Vei putea 
folosi peste 35 de combinafii de Iupt3 
pentru a-i trimite pe cei r3i la loc cu 
umbra ^i verdeafS. 



IMokia 3650 arata fa'ta care-ti place p 

Produc^tor N/A Distribuitor N/A Data lans^rii N/A On-line www.nokia.ro 



Cum arat5 o searS per/ecfi? Monica 
^i Giulia, cele dou5 "bomboane" de 
18 ani care compun formatia Candy \\\ 
ofer5 atat de multe rSspunsurl, meat ti-ai 
putea petrece toata vara investigand 
chestiunea. Mai ales c3 nu s-au oprit la 
a-fi arSta doar serile lor. Au Indus 
diminefile, dup3-amlezele, mregistrSrIle 
din studio, repetifille dansatorilor, 
pauzele, machiajul, reprizele de ras, 
pllmbarile cu marina, le^irlle la Iarb5 
verde, p3rin|il ^i chiar... spSlarea 
parbrizulul! Dac5 te intrebi cum au 
reu^it, fa rost de Nokia 3650 ^1 microbul 
te va prinde cat a I zice fata care-ti place. 
Acest telefon are aparat de fotograflat 
care poate face poze de 640x480 de 
pixel! ^i 4096 de culori Tn orice moment 
ai da peste ceva tocmai bun de 


Tmp3rt3^lt cu cei drag!. Mai mult, camera 
^i player-ul video Tfi garanteazS 15 se- 
cunde de glorie de flecare dat3 cand 
simti c5 e^tl Tn centrul atentiei ^1 prietenii 
aflati la depSrtare te-ar invidia. TrImite-le 
un mesa] multimedia! Pentru a realiza o 
fotografie sau un film cu Nokia 3650, nu 
trebuie decat s2 TncadrezI subiectui care 
te atrage ^i s3 ape^i tasta de navigare Tn 
cinci directii. Salvarea este automata, me- 
morla aflatS la dispozitia ta are "numai" 
20 de MB ^i n-ai uifi cS Monica ^i 
Giulia s-au Tncumetat primele s3 \\\ arate 
despre ce este vorba la www.nokia.ro. 
Pofi intra, de prob3, Tn lumea lor de vis, 
unde te a^teaptS nenumSrate surprize 
colorate ^1 dulci, pe langS revolufionarul 
Nokia 3650 pentru imaginl. Nu fi-al dorit 
candva s3 devil celebru? 


UNREAL TOURNAMENT SOOa 


lata o ^lire pe baza eSreia se va 
face mare tam-tam. Se pare ca cel de 
pe Gamestop.com accepta 
precomanda pentru Unreal 
Tournament 2004. inca nu sunt 


disponiblle detalii despre 
continuarea faimoasei seril EPS. Se 
pare ca UT2004 va fl lansat Tn 
urmatoarele 18 luni, mai bine zls, va fi 
lansat dupa urmatoarele 18 luni. 
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Producator Walnut Creek-based Maxis Distribuitor EA Data lansarii inceputui 2004 On-line N/A 


EA a anuntat cS Sims 2, urmarea 
jocului care sta pe primul loc al 
vanzarilor de o gramada de vreme, este 
m constructie. Cei care se ocupa de 
acest joc sunt cei de la compania Walnut 
Creek-based Maxis. Pentru prima data, 
veti putea controla sim^i pe mtreaga 
perioada a vietii ^i nu numai. Dupa ce 
dragii sim^i originali vor muri, veti putea 
controla viata copiilor acestora. Fiecare 
alegere pe care o veti face in acest nou 
joc va influenza mai mult ca niciodata 
via^a pe care iubitii vo^tri controlati o 
due. Genera^iile de sim^i pe care Ti putefi 
controla ^i influenza vor crea o 
experienta de joc mai puternica ^i mai 
realista ca niciodata. Toate acestea vor 
avea loc mtr-un mediu 3D complet ^i 
nemaivazut. Ghidarea cu bine a sim^ilor 
prin momentele-cheie ale viefii lor va 
capata o importanta maxima, deoarece 
veti primi un Life Score pentru fiecare 
sims m parte. Deciziile pe care le vefi lua 
vor afecta omulefii pe toata perioada 
vietii lor. Scurta sau lunga, depinde doar 
de voi. Oare veti fi in stare sa treceti cu 
bine prin viata aceste simulacre de 
oameni? Veti putea sa-i facet i sa se 
casatoreasca cu cine vreti ^i nu cu cine 
vor ei? Intrebarile acestea T^i vor gasi 
raspunsul doar la mceputui anului viitor, 
deoarece pana atunci mai greu. De ce? 
Doar atunci apare. 





Semnifica^ia shnbcslurtlcx' 



Demo pe CD 

tn cazul prezentei unuia 

dintre aceste elemente 


Imagini pe CD 

pe CD-ul LEVEL. 


Wallpaper pe CD 

simbolul va avea 

Film pe CD 

culoarea neagrd Tn 

caseta lehnicfi. RestuI 


Patch pe CD 

vor fi ro§ii. 

O 

MOD pe CD 





RFA sooa ^1 RUTEMOU-ER 


Cei de la EA au spus ca urmatorul care pregate^te antrenorii 

joc al seriei FIFA se va bucura de principalelor echipe Internationale, 

sfaturlle lui Erich Rutemoller. Pentru lata ce a avut Mitza de comentat m 

cine nu ^lle cine este acesta, iata legatura cu activitatea lui Rutemoller: 

cateva informatii care s-ar putea sa "This is a ball! You play with it!", 

mai arunce un pic de lumlna asupra Toate acestea spuse pe un ton de 

sa. Domnul Rutemoller este membru superioritate, de la profesor-geniu la 

al comitetului tehnic FIFA. El este cel un mentally challenged liT boy. 
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Star \A/ars Jedi Knight: 
Jedi Academy 

^forte revine in for^ 


Star Wars a reprezentat o adevaratS 
minune a copilSriei mele. Am fost la 
cinema pentru a vedea revedea 
filmele din seria Star Wars pan3 cand 
reu^isem s5 redau replicile actorilor pe 
de rost. De atunci am mai crescut, am 
v5zut filmele, inclusiv pe cele recreate 
cu posibilitafile tehnologiei de astSzi, 
dar parca atmosfera nu a mai fost 
aceea^i. E drept, odata cu varsta vine ^i 
o oarecare blazare, dar parca a^teptam 


sa mai gasesc o licarire, acolo, cat de 
mica, dar o licarire sa fie. Ei bine, n-a 
fost sa fie pana cand nu am pus mana 
pe Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast, 
jocul care a reu^it sa ma mcante prin 
posibilitatile multiple pe care \\ le oferea 
gameplay-ul: luptele cu sabiile mtr-un 
mediu complet 3D, cu oponenji pe 
masura, in care te puteai folosi ^i de 
skill-urile de forta de care dispuneai, dar 
^i de armele de diferite calibre care nu 


lipseau in joc. Tocmai de aceea 
opfiunea mea pentru preview in aceasta 
luna a fost Star Wars Jedi Knight: Jedi 
Academy. Sa incercam sa vedem 
impreuna ce va aduce m plus aceasta 
continuare a seriei. 

^for^ fie cu tine 

in acest joc, accentui s-a mutat de 
pe Kyle Katarn pe Academia de Jedi ?i 



^ Sabie, nu neon! 


i Salam Jedi fac din voi! 






pe studentii acesteia. Acfiunea din joc 
se petrece imediat dupa evenimentele 
din Jedi Outcast. Astfel, jucatorul se va 
incarna Tn pielea unui student la 
Academie, novice m For^a, dar cu 
aptitudinile necesare pentru a deveni 
un adevarat maestru. Academia la care 
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ne vom 

mscrie va fi cea 
de pe Yavin 4 
vom avea profesor 
pe marele Luke 
Skywalker pe Kyle 
Kalarn. Informafiile nu sunt 
mca complete, deci nu 
putem fi siguri asupra a ceea 
ce va urma de acum mcolo. Se 
pare ins3 c3 povestea va fi una 
neliniar5. Astfel, la un moment dat, 
juc^torul va avea posibilitatea de a 
alege de ce parte s3 lupte: de partea 
binelui ^i r5man^ alaturi de Luke 
Skywalker sau de partea celorlalfi care, 
de^i ie^i|i din randurile Academiei, au 
ales sa foloseascS puterile inv^fate aici 
pentru a pune st^panire pe lumea 
intreaga. Din acest punct de vedere 
jocul se pare ca va fi mult mai complex 
decat predecesorul sau. Locafiile prin 
care vom calatori vor fi de o diversitate 
mai mare, in numar mai mare ^i, m mod 
normal, vor arata mai bine decat cele 
din Jedi Outcast. Se pare ca ^i jocul va fi 
cam de doua ori mai lung decat cel de 
dinainte. Deci, pana acum, numai de 
bine. 

Jedi al meu 

Una dintre principalele imbunatafiri 
care vor fi aduse in jedi Academy 
consta m sistemul de creare a 
personajului. jucatorul T^i va putea 
personaliza personajul mainte de a 
mcepe aventura. Vom putea defini mai 
multe caracteristici, printre care: specia, 
genul, hainele pe care le vom purta ^i 
atributele fizice pe care le va avea 
constitujia noastra (dimensiuni, ia\a, 
lungimea parului). Toate acestea vor 
avea un anume impact asupra modului 
m care ne vom comporta la Academie. 
incepand de aici, personajul va putea fi 
modificat in funcjie de abilitajile pe care 
vom decide sa le dezvoltam. LucasArts 
nu a specificat inca forfele noi care au 
fost introduse in joc, dar cu toate 
acestea am reu^it sa aflu ca vor fi 
destule forte noi, precum ^i modificari 
ale celor pe care le-am mai vazut pana 


acum. Stapanirea forjelor va fi, cu 
sigurania, una dintre principalele 
preocupari ale jucatorului, deoarece o 
buna cunoa^tere a acestora alaturi de 
folosirea sabiei vor face din jucator un 
adversar invincibil. 

Tocmai de aceea s-a pus mai mult 
accent pe sabie. 5i aceasta este 
personalizabila, jucatorul putand 
modifica forma acesteia, culoarea, 
determinand astfel tipul de sabie 
care se potrive^te cel mai bine 
caracterului jx? care l-a creat. 

Pe parcursul jocului arma 
noastra va putea evolua, 
ajungand la sabia cu tai^ 
dublu sau la cea cu 
lama dubla. Sa nu 
credefi ca vom 
avea la dispozijie 
numai sabia. 
Nici vorba. 
La fel ca in 
jedi 


Outcast, 
jucatorul 
va dispune 
de o mare 
varietate de 
arme, vechi ^i noi, 
printre care se 
numara ^i blaster, 
blaster rifle, Wookiee 
bowcaster. Imperial 
repeater ^i un Destructive 
Electro-Magnetic Pulse gun. 

Din toate cele de mai sus, va 
dafi seama ca luptele din jedi 
Academy vor fi o adevarata incantare. 
Ele au fost o placere ^i in jedi Outcast, 
mai ales dupa ce am reu^it sa pun 
mana pe sabie. Acum, avand in 
vedere faptui ca vom avea sabia la 
dispozitie de pe la inceputuri ^i 
ca vor fi zeci de mi^cari, forje, 
scheme care nu au existat la 
predecesorul sau, nivelul de j 
jucabilitate va fi cu 
siguranja ^i mai ridicat. 

Puterea Jedi 

Din imaginile pe care 
le am la dispozijie pana 
acum ^i din informajiile 
disponibile ar reie^i ca 
engine-ul care va 
echipa jocul va fi 
apropiat de cel din 


jedi Outcast. In Outcast s-a folosit o 
varianta imbunatajita a lui Quake 3. 
De^i producatorii afirma ca engine-ul 
va fi unul mai performant, o 
imbunatajire a unui engine 
deja imbunatajit ar putea 
sa traga un pic in jos 
calitatea jocului. 

Oricum, nu 
putem lua 
acum decizia 
finala. Va 
trebui sa 
a^teptam sa 
punem 
mainile pe 
joc pentru a 
putea hotari 
daca Raven a 
facut o treaba 
buna sau nu. Pana 
una alta, eu zic sa ii 
credem pe cuvant pe 
producatori, deoarece 
nici in jedi Outcast nu 
ne-au dezamagit ^i 
probabil nu o vor face nici 
acum, mai ales ca printre 
promisiunile lor se numara, 
chiar daca fara detalii, ^i 
moduri noi de multiplayer, 
precum ^i posibilitatea de a 
folosi vehiculele pe care 
le vom intaini in joc. 


Gen Action 
Producator Rav 
Distribuitor Activ 


Accelerare 3D 


Multiplayer 


Data aparifiei 


ON-LINE 
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Call of Cthulhu — Dark Corners 

of the Earth 


Sau ce inseamna sa dormi cu frica in aan 


Martor imi sunt toti prielenii c5 sunt un 
mare fan fantasy, horror tot ce 
mseamn5 ocult. De cand am fost un 
mic ^ufoi, am mcercat s3 ma bag in 
toate discufiile ce implicau subiecte 
negre, greu abordabile greu 
digerabile. De foarte multe ori, cand 
atmosfera ne instiga, purtam discudi 
despre lumi nemaivSzute, despre viata 
dincolo de moarte despre existenta 
unor entitafi care nu ne vor neap5rat 
binele. Atat de fascinat sunt de 
asemenea subiecte incat am fScut 
spiritism. TotuI a inceput ca o joac3, dar 
a ajuns s3 fie mult mai mult. Dup3 ce 
am vSzut paharul mi$candu-se pe tabl5 
^i, mai ales, dupa ce "partenerul" a fugit 
cat de repede a putut acas3 lasandu-ma 
pe mine singur, nu-mi puteam st5pani 
b5t5ile inimii ^i nu eram m stare s5 mS 
uit nici mScar spre u^a intredeschisS de 
la mine de la dormitor. 5tiu ca nu era o 
senzafie prea delicioasd ^i ^tiu cd, dac5 
ar fi ap^rut atunci ca prin farmec 
Pamela Anderson, a^ fi fugit spre cel 
mai aglomerat loc cu putinf5, fipand 
ca din gurS de ^arpe. 

Lovecraft este unul dintre 
autorii ale c3rui pove^ti mi-au 
facut nopfile grele $1 pline de 
ganduri negre ^i de meditafie. 

Atmosfera redatS de nuvelele sale 
este printre cele mai apropiate de 
starile mele suflete^ti ce ma 
cuprind cand sunt seara singur 
acasa. A^a ca pot spune ca am 
citit marea majoritate a 
povestirilor lui. Ma pun pe 
ganduri ^i mie imi place sa 
gandesc. 


Innsmou^hi loc de 
pierzanie 


fiind mult mai mtunecata. 5i cu toate 
acestea jocul facut dupa nuvela lui 
C. Barker s-a bucurat de un succes 
enorm. Cei care l-au citit atat pe Clive 
Barker, cat ^i pe H. P. Lovecraft ^tiu ca 
acesta din urma Ti da clasa primului la 
capitolul sentimente gen "inima-n 
chilod" sau "am facut pe mine de frica". 
Acum tot ce ramane de vazut este daca 
Call of Cthulhu - Dark Corners of the 
Earth va fi in stare sa ne faca sa ne 
dorim sa nu fi existat PC ^i sa ne uitam 
doar la Powerpuff Girls pentru a vedea 
numai zaharuri ^i bombonele. 





Cei de la Headfirst 
Productions trebuie sa aiba un curaj 
nebunesc sa se Tnhame la un asemenea 
proiect. Translatarea universului 
lovecraftian pe PC este un lucru greu de 
realizat ^i, daca vor reu^i sa faca ce i^i 
propun, va ie^i un joc ce nu va putea fi 
jucat noaptea. Gandifi-va la un Undying 
de proporfii mult mai mari. Cei care l-au 
citit pe Clive Barker ?tiu ca atmosfera 
carfilor sale nu se compara cu Undying, 


Acest joc caruia li fac eu preview 
are la baza una dintre pove^tile cu 
caracter repetitiv ale lui Lovecraft. Initial, 
am dorit sa fac ^i o casufa adifionala m 
care sa spun mai multe despre autor, sa 
va spun ca prima lui povestire a scris-o 
la 6 ani, ca la 18 ani a suferit o depresie 
nervoasa crancena ^i ca era sa moara 
de inanitie pentru ca nu mai avea bani 
nici de fig^ri. Am renuntat cand am 
bagat de seama ca spafiul nu permite. 


Dar trebuie sa va spun care este toata 
chestia cu Cthulhu. Acest persona], care 
m nici una dintre nuvelele sale nu 
apare, este cea mai puternica entitate de 
profil negativ, care mtr-un moment al 
istoriei a disparut de pe firmament ^i 
care acum mcearca sa apara din nou m 
prim-plan. Prezenta sa se face simtita 
doar prin referirile pe care le gasim prin 
tot felul de texte antice ^i de demult, 
care anunta venirea sa ^i care ne dau de 
mteles la ce sa ne a^teptam daca va gasi 
o poarta spre universul nostru. Ca de 
altfel m toate nuvelele sale, senzafia de 
neputinta ^i de angoasa spirituala pe 
care ne-o imprima Lovecraft este doar 
atmosferica. Nici un monstru nu va sari 
dintr-un dulap ca sa sfa^ie o fecioara 
nevinovata $i nici un erou nu va aparea 
ca sa dea de cap misterului ^i sa li 
mchida pentru mtotdeauna u^a m nas 
lui Cthulhu. Nici pe departe. Tot timpul 
ne vor tine m suspans tipetele ce se aud 
m noapte, descrierile unor case ce sunt 
create special pentru un barlog de 
\ mon^tri doar intuit! ^i de incantatiile 
^i formulele magice de care ne izbim 
la tot pasul. 

Dar, dupa cum am spus, este 
greu sa faci aceste lucruri intr-un joc 
pe PC, unde vrem sa vedem totui, 
unde trebuie sa apara un monstru 
\ pentru a nu ne dezamagi imaginatia 
vizuala ^i unde trebuie ca totui sa 
se termine cu bine pentru a ne da 

\ satisfactia unui lucru Tmplinit. 

Pentru ca totu^i Lovecraft a fost 
un om care a avut probleme 
de ordin psihic, un om care 
traia mtr-o depresie continua, 

J un om caruia starile de 

mizerie ^i de neputinta li erau 
cele mai cunoscute ^i mai 
apropriate. Noi nu suntem la fel. 
Oricat de negri am fi la suflet ^i oricat de 
mult am alege m jocuri personaje de 
genul unui necromancer, tot vrem ca 
totui sa se termine cu bine sau macar sa 
fie ideea unei mantuiri spirituale. 

poveetea jocului 

Call of Cthulhu - Dark Corners of 
the Earth are drept protagonist un 
persona] foarte asemanator lui Lovecraft 


14 iunie 2CXD3 


www.level.ro 


Preview 


LEVEL 


din punct de vedere spiritual. El este 
Jack Walters. Acesta este un bSrbat care 
a dus o viaja foarte grea m copilSrie, 
care a suferit mult ^i care mtr-un mo¬ 
ment al viejii sale a trecut printr-o 
experienja ce l-a marcat profund pentru 
tot restui zilelor sale. Dupa ce ajunsese 
un polifist de excepfie, admirat de 



cornunitatea unui mtreg ora^, a fost 
chemat mtr-o noapte la un apel de 
rutina. 

Raspunzand primul acestui apel ^i 
ajungand la locul cu pricina, s-a lovit de 
o situajie limita m fafa careia a clacat. 
lata ce spune unul dintre colegii de 


breasla despre situafia in care a fost 
gasit: 

eventually found him by fol¬ 
lowing the sound of his screams - Td 
never heard anything like that before, 
and I hope I never hear anything like it 
again. When I first saw him lying there, I 
couldn't believe what I was seeing. I've 
never seen a human being so drained of 
life, yet still breathing... he just kept 
chanting some strange words over and 
over again. It took three of us to subdue 
him enough to carry outside". 

La fel ca ^i la articolul de Postal 2, am 
forjat un pic nota ^i am l^sat citatui in 
original pentru a pSstra farmecul limba- 
jului. Citifi bine aceste cuvinte, deoarece 
aceasta este atmosfera de care ne lovim 
pas cu pas Tn povestirile lui Lovecrafl. 
Dac3 aceastS atmosferS se va p3stra ^i m 
joc, il declar de pe acum jocul anului. 

Dup5 ce a fost I3sat 6 luni pentru 
a-^i reveni dupS experienja prin care a 
trecut, Jack Walters a revenit in cadrul 
forjelor de polijie, unde TnsS nu a 
rezistat prea mult. P^rdsind cariera de 
polijist, a imbrafi^at-o pe cea de detectiv 
particular, alegand doar cazurile care 
aveau cat de cat legSturS cu experienja 
sa terifiantd. Pana cand Tn anul de gratie 
1922 a primit un telefon de la p^rinjii 
unui anume Brian Burnham, dispSrut 
Tn timp ce se afla la pescuit Tn 
Innsmouth. Jack ^i-a f5cut bagajul ^i a 
plecat spre satui cu pricina. Motivul 
pentru care a r5spuns acestei solicit3rl 
este faptui cS foarte multe lucruri 
ciudate se petreceau Tn acel sat de 
foarte multci vreme ^i aceste lucruri Ti 
d5deau b3t3i de cap. Jocul urm5re^te 
faptele ce au avut loc Tn Innsmouth 
dup3 cum reiese din jurnalul lui Jack 
Walters, gSsit Tn 1924. 


Somn u^or 

...va urez cu anticipatie pentru 
dup^ ce va veti apuca de acest joc. 

Dupa cum se anunja, vefi avea nevoie 
de mai mult decat de urari de bine 
pentru a putea adormi repede ^i a visa 
frumos. Tot ce vreau este ca jocul sa nu 
fie o dezamagire. Va rog, baiefi de la 
Headfirst Productions, faceti Tn a^a fel 
Tncat tot ce era atat de fascinant Tn lectura 
povestirilor sa fie prezent $i Tn joc. 

■ Koniec 



Titlu 

Call of Cthulhu - Dark 
Corners of the Earth 

Gen 

First-Person 

Horror Adventure 

Producator 

Headfirst Productions 

Distributor 

Headfirst Productions 

Procesor 

Pill 500 MHz 

Memorie 

RAM 128 MB 

Accelerare 3D 

32 MB Direct 3D 

Multiplayer 

__ 

Data aparifiei 

toamna 2003 

ON-LINE 

callofcthulhu.co.uk 


(S e a 1C 01 



iunie2C)03 15 







LEVEL 


Preview 


Ha lf 

Gordon 
Freeman, 
cinci ani dupa... 

Half-Life a fost revelatia unei mulfimi de 
^ gameri pe care n-a^ sta sS-i numar nici 
platit. Chiar foarte bine plStit. E evident, 
atunci, de ce mai toata lumea sare ca 
arsa cand aude cuvintele "hair ^i "life" 
puse langa cifra 2. Dupa anii pe care ni 
i-am petrecut alaiuri de amicul Gordon, 
pare cel putin ciudat sa ne remtalnim cu 
el in secolul 21. 

E greu sa-ti imaginezi cat de 
Half-Life va fi acest nou EPS de la Valve, 
mai ales ca au trecut cinci ani de la 
aparitia "monstrului sacru al 
l-Cafe-urilor", sursa permanenta de 
venit penlru tofi patronii acestor stabi- 
limente. Cad fara HL nu ar fi existat CS. 

Cei de la Valve au facut ca pe^tele 
m apa $i au tacut male m legatura cu 
Half-Life 2, in timp ce alfi producatori 
nici nu se apuca bine de treaba la un 
joc, ca ^i Incep cu "va fi a^a ^i pe din- 
colo", de dragul hype-ului. Totu^i, 
exista o mare deosebire intre alte studi- 
ouri ^i Valve: a^tia au bani, o gramada, 
pentru ca, datorita CS-ului, Half-Life 
mca se vinde. 

The SOURCE of all creat;ion 

Half-Life 2 va fi, a^adar, un joc nou. 
In epoca de azi, un joc "nou" inseamna, 
in principiu, un engine "nou". A^a se 
face ca cei de la Valve, chiar in primele 
zile dupa ce a fost lansat primul 



Half-Life, m 1998, s-au pus pe gandit. 
Aveau cateva nemultumiri legate de joc 
^i doreau sa Tl imbunatajeasca m urma- 
toarea varianta. De atunci au aparut alte 
^i alte FPS-uri, care ne-au indepartat de 
HL. intre timp, s-au pus bazele unui 
nou engine, denumit SOURCE, care 
promite sa revolutioneze oarecum 
grafica din jocurile momentului. 

SOURCE nu reprezinta o varianta 
imbunatafita a vechiului engine de 
Half-Life, ci a fost construit de la zero. 


Evident insa ca exista ^i o motivafie 
comerciala foarte puternica in spatele 
acestui efort. (Doar nu s-a apucat Valve 
sa faca un engine nou doar ca sa fie 
fanii ferieiji... sau poate tocmai asta e 
motivul?) Oricum ai privi problema, tot 
declarahile lor raman m picioare: "Orice 
Igen del joc ar putea fi produs, teoretic, 
pe baza acestei tehnologii". Se pare ca 
toate proiectele viitoare ale celor de la 
Valve, nenumite inca, vor fi construite 
cu SOURCE. 





Probabil o s2 v5 Tntrebati care e 
filozofia cu "engine nou". Motorul 
grafic pare a fi foarte de^tepl, mai ales in 
ceea ce prlve^te MOD-urile $1 crearea 
lor. Una dintre problemele existente 
pan3 acum consta m dificultatea de a 
crea obiecte realiste. Era nevoie de o 
gr5mad5 de scripting pentru ca o scen3 
de joc (sunet, mi^care etc.) s3 par5 reals. 
Acum nu se mai pune problema. Valve 
a fScut un pas spre jocul "real". VS voi 
povesti mai mcolo ^i despre personajele 
care, dupS cum se vede ^i din poze, 
trSiesc fricS, groazS, indiferenfS ?i umor. 
Dar pans atunci, mai Tntai cate ceva 
despre... 

Sune^j densitatej greutete 

Acestea sunt atributele TEXTURI- 
LOR m Half-Life 2. Asta mseamnS cS o 
cutie de lemn va pluti, dar una de fier 
nu, iar un butoi de tabiS frecat de un 
perete nu numai cS va face gSiSgia 
aferentS, ci va mai produce ^i scantei. 
Totu^i, texturile nu contin informatii 
referitoare la deformSri, care vor trebui 
script-ate. De aici mcolo msS intrS m 
schemS engine-ul fizic al jocului, Havok 
pe numele sSu (folosit ^i Tn Unreal 
Tournament 2003), pe care Valve il va 
"vinde" tuturor celor care vor cumpSra 
SOURCE pentru producfia altor jocuri. 

Un exemplu tipic de fizicS realists 
apare m cazul m care te urci pe un 
butoi rSsturnat ^i incerci sS mergi pe el. 
in clipa m care vei "da" cu spalele, 
butoiul va avea tendinta sS se mi^te m 
fats ^i viceversa. FizicS oarecum realists 
am vSzut ^i in Devastation (tot pe baza 
lui Havok) $i, totu^i, nu a msemnat cS 
jocul este o capodoperS. 

SS vedem cu ce se mai laudS 
Valve... PSi, cu voclle personajelor ^i 
lip-sync-ul. AdicS datui din buzlfe, care 
s-a perfectionat atat de mult, tncat ?i 
vom vedea pe tofi cum se exprimS 
extrem de realist. (Pe de altS parte, ce 
cautS atunci atatia mascati extrate- 
re^tri m joc?) In vechiul Half-Life, gura 
personajului se mi^ca Tn doar cateva 
forme, Tn funcfie de wav-ul pe care Tl 
"interpreta". Acum, pe baza unui 
engine special creat de un anume 
Dr. Eckman, personajele se vor produce 
vocal pe baza analizei fi^ierului de 
sunet ^i a identificSrii fonemelor ("lite- 
rele" vorbirii). In plus ($1 acum am ajuns 
la faza cu fricS, groazS, indiferentS etc.), 
personajele din Half-Life 2 vor putea 
afi$a peste 40 de expresil faciale,.ceea 



ce permite o interpretare "artisticS" a 
rolurilor din joc $i nu-l va mai face pe 
jucStor sS se simtS Tn fafa unor pSpu^i 
lipsite de vlagS. Pe de altS parte, toatS 
treaba asta cu expresiile faciale, zic cei 
de la Valve, nu este o chestiune "Tn 
plus", ci te va influenta Tn joc. Exemplul 
dat de producStori este o situatie Tn care 
Alyx (despre care vS voi povesti imediat) 
vine la Gordon a I nostru ^i Tl roagS sS o 
urmeze. DupS ce coboarS douS etaje, 
Alyx se Tntoarce sS-i mulfumeascS, dar 
cand te uifi la ea, vezi cS se transfigu- 
reazS ^i trece de la o stare normals la 
una de groazS, pentru cS Tn spatele tSu 
e un soldat care numai binele nu vi-l 
vrea. 

Eh, soldatii... Cine nu ^i-i aduce 
aminte din primul Half-Life? Erau bSietii 
Sia necioplifi care sunt considerafi ^i 
acum ca fiind unii din cei mai de^tepti 
duri din toate jocurile. Pentru a pSstra 
nota de soldStealS, Valve ni-i prezintS, 
cu ocazia lui Half-Life 2, pe Combine 
Soldiers, care, recunosc, au un design 
absolut demential, cu mS^tile de gaz pe 
feti^oarele expresive (?i pe care nu cred 


Eli Vance, fiicS-sa Alyx ni?te fevi estetice 



cS o sS le vedem vreodatS Tn joc, a^a, ca 
sS ne "freak out") ^i cate un mic M4A1 
sau pump-action shotgun, ascunse sub 
maiou. Evident cS la Tncepul nu o sS ne 
fie foarte clar dacS sunt "Sia buni", mai 
ales cS o sS ne trezim cu cateva surprize 
cat casa, cum ar fi extratere^lrii aliafi cu 
oamenli. 


Cine T^i mai aduce aminte de 
grozSvIile din enormul complex ^tilnfific 
unde se petrecea HL (mS rog, cine NU 
T^i mai aduce aminte) va fi uimit la 
culme ^i probabil va cerceta le^inul ^i 
orizontala cand va afla cS Tn Half-Life 2 
o parte dintre extratere^trl au devenit 
prieteno-aliah cu oamenii, Tn timp ce 
invazia extraterestrS a luat o amploare 
sinistrS. Nu ni se dau prea multe detail! 
despre nenorocirile care s-au petrecut 
Tn "cei cSfiva ani de la actiunea din 
primul Half-Life", dar un lucru e sigur: 
Gordon Freeman s-a Tntors mai nervos 
ca niciodatS, cu levleru'-n manS ^i decis 
sS puna capSt problemelor citadine din ^ 
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cu vedere premium spre zonele 
industriale, dac3 se poale cu o groap3 
autohtond de gunoi, pentru a studia mai 
bine lumea post-apocaliptic3). 

Scenele de Iupl3 vor semSna 
oarecum cu cele cu care ne-am obi?- 
nuit m HL, mai ales prin agresivilatea 
mon^trilor, dar se vor deosebi m primul 
rand prinlr-o varie- 
tate mai ma¬ 
re de car- 
ne de 


tun. 

Prie- 

lenii vechi 
au r5mas la 
posturi: Head Crabs 
peste tot, ms5 mai poligonizafi, zombie 
(ex-oameni cu Head Crab pe fX)st de 
pdltlrie), gurile acelea cu limbi enorme 
care alarnau din tavan etc. Au fost 


Totu^i, mai trebuie 
lucrat la 
expresivitate 


producStorii l-au 
creat pornind de la capitalele lor 
preferate din Europa: Praga, Budapesta 
^i Amsterdam (Bucure^ti, cineva?). 
A^adar, dupS cum se observe ^i din 
imagini, ne vom plimba prin medii 
citadine excelent realizate (e aproape o 
senzafie de fotografie m unele 
screenshot-uri, cum ar fi cea din colful 
dreapta-sus). 

Nu v5 ingrijorati ins^: n-o s3 ne 
plimb^m pe str3zi iSturalnice tot jocul, 
pentru c5 ni se rezerva ^i alte teme 
pentru niveluri, adic3 un port, o inchi- 
soare, un ocean uscat (aici sunt chiar 
curios) ^i un enorm sp3rgator de gheafS 
(de ocean, nu de congelator). Intere- 
sant3 este povestea creSrii nivelului de 
pe nava asta, pentru c3 producatorii, 
b5tandu-se cu putere m piept ca "Rea¬ 
lism sau moartea!", au vrut sa fac5 nava 
aia s3 arate chiar a nava, a^a c3 s-au 
interesat ^i cic3 ni*ite fani Half-Life, 
posesori ai unui petrolier (pe Iang5 
dou3 combinate chimice ^i o exploatare 
minier^) <ii-au oferit nava pentru 
inspecbe. Bine, n-o fi fost petrolier, dar 
oricum, nu vi se pare mduio^ator ce 
poate sa facS un fan pentru sequel-ul 
jocului sau preferat? (Propun cu ocazia 
asta s3 vorbim cu Valve ^i s3 le punem 
la dispozifie cateva garsionere la nefa- 
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introdu*ii monstri 
noi, precum ant 
lions (m stil 
Starship Troopers) 
^i Striders, o 
enorm itate de 40 
de metri malfime 
care umbla printre 
clcidiri ca in War of 
the Worlds. Toti 
vor avea abilit3|i si 
(aracteristici dife- 
rite ^i chiar rudi- 
mente... avansate 
de inteligenfS 
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aritificial^. De 
un zombie st 
d3ramatur5, 

cu partea cerebrals a abera^iei 
sprinten de pe capul victimei se 
fere^te. in alt caz, m oceanul acela 
uscat, vei mtaini un meci mtre 
ant lions. Respectivii sunt atat de 
ocupati Tn a se m3cel3ri unii pe a\\\\, 
meat nu te bag3 in seama. Dupa aceea, 
apare Tn scenS un ant lion guard (mai 
mare ^i mai al dracu' dec^ ^\a ^ ^ 

"normali") $i se repede la tine. DacS le ^ 
ascunzi, insecta Tncearc^ s3^ajunga 
cumva la tine: d5 tarcoale, Tncearc5 
toate unghiurile. In scena prezentatS de 
producStori, monstrul renunt5 la 
insistente $i se repede la politi^ti, care se 
refugiazS Tntr-un vehicul ^i dau un apel 
disperat cStre o patruld naval5. Ant lion 
guard-ul impinge vehiculul Tntr-o rap3, 
dar Tntre timp sose^te patrula ^i 
nenoroce^te monstrul, cu 
tunurile, de pe mare. 

Seam5n3 a film, dar, spun 
produc5torli, o mare parte 
din toat^ tevatura este Tn timp 

r real, cu un minimum de 

scripting. Al-ul, deci, ne va da 
de furc3. 

Din fericire, Tntre atatia 
nenorocifi de du^mani gasim ^i 
unii prieteni. Printre ei, cea mai 
important^ este Alyx, fiica lui Eli 
Vance, unul dintre oamenii de ^tiinta 
afro-americani din primul Half-Life. ins5 
eminenfa cenu^ie, "31 de le ^tie pe toate, 
da' nu zice" este "the one and only" 
G-Man, care a c3p3tat un aspect chiar 
mai obosit decat Tn HL. (De fapt, toate 
personajele din joc vor avea fefe 
individuale. Ni se promite c3 nu vor 
exista doua personaje identice.) 


Colecf ia taamna-iama 


Cam pan3 atunci trebuie s3 a^tep- 
t3m aparitia lui Half-Life 2 (30 septem- 
brie este data "optimists", TnsS e mai 
credibil s3 vorbesc de CrSciunul 2003). 

N-am vorbit nimic despre unul 
dintre cele mai importante aspecte ale 
unui EPS - armele - pentru c3 nu se 
cunosc detain. Din poze este dar cS 
vom avea pistol ^i levier, iar scena cu 
butolul frecat de pereti a fost realizata 
cu un "manipulator gun", cu care se 
pare c3 vei putea sS arunci cu butoaie 
& cutii & alte obiecte Tn inamIci. 

Jocul va detecta specificaflile de 
sistem ale jucStorulul ^i engine-ul T^i va 


Decembirie 1989 revine in toamna lui 2003? 


modifica automat calitatea pentru a 
permite o rulare cat mai comodS. 
ProducStorii vorbesc despre un Pill 700 
MHz cu 128 MB RAM ^i placS video cu 
suport DirectX 6 (!) ca specificafli ab- 
solut mlnime, TnsS va fi nevoie de 
ultimul rSenet pentru a juca Half-Life 2 
cu totui la maxim. 

Pe CD-ul joculul se va g3si ^i 
editorul Hammer, cu care ne-am obi^- 
nuit atat de bine ^i care va permite dori- 
torilor s3 creeze hSrti dupS bunul plac 
(SDK-ul va deveni ^i el disponibil cam 
Tn aceea^i perioadS ca $i Half-Life 2). 

Se prea poate ca faimosul Lambda 
(la pStrat) sa se reinstaleze Tn colecfia 
gamerllor din toatS lumea, TnsS acum, 
cand FPS-urlle apar ca din mItralierS, 
^ansele lui Half-Life 2 de a iSsa o Impre- 
sie tot atat de puternIcS (cum s-a Tntam- 
plat Tn 1998) sunt mai mid. RSmane 
Tns3 de vSzut care va fi viitorul. Pentru 
moment, este sigur c3 Half-Life 2 Tn 
toatS splendoarea lui va Tnghifi cu neru- 
^inare pl3cl video/procesoare/memorie. 
Trebuie s3 ne facem upgrade-uri. In 
ultimil cinci ani, Gordon Freeman n-a 
renunlat la levier, dar a devenit un tip 
foarte pretenflos. 

■ Mike 
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d ca e Ranker 3.0? Ei apun ca nul 


> 


A trecut ceva vreme de cand polemi- 
zam cu unii cititori in legSturS cu 
Flanker 2.0 calitatea sa (indiscutabilS, 
in ceea ce m5 prive^te). AdevSrul este 
Cci, de cate ori prind un moment liber + 
un joystick de calitate, reinstalez Flanker 
2.0 (sau 2.5, pentru cS a ap5rut ^i un 
"expansion" mtre timp) ^i imi fac moftui 
de a mai decola de cateva ori de pe 
Kuznetsov. Flanker 2.0 este pentru avi- 
oanele de vanStoare ale Rusiei contem- 


Su-33 pleach la plimbare 



porane ceea ce este IL-2 Sturmovik pen¬ 
tru avioanele Rusiei celui de-al Doilea 
RSzboi Mondial. Ciudat, ambele simu- 
latoare sunt produse de echipe ruse^ti. 
Totu^i, tree peste faza asta melancolicS 
^i m5 reped cu Mach 2,4 spre jocul ce 
urmeazS s5 aparS. Ubi Soft a luat fraiele 
m maini (culmea, tot Ubi distribuie ^i IL-2) 
^i se pregSte^te sS lanseze in aceastS 
var5 un joc pe care sunt absolut con- 
vins c5 tofi "simmerii" mrSifi Tl a^teaptS 
cu sufletui impachetat, legat Tn corzi ^i 


mchis m carlingS. Lock-On: Air Combat 
Simulation promite a fi revelafia super- 
sonied a acestui an ^i spun asta dupd o 
grSmadS de documentafie, filme, poze, 
wallpaper-uri... (o parte din ele se g3- 
sesc ^i pe CD-ul din aceastS Iun5). Dac5 
incS nu afi jucat Flanker 2.0 (sau mScar 
primul Su-27 Flanker, veteranul flight- 
sim-urilor supersonice), mc3 nu a\\ 
vSzut pozele ?i filmele ?i nici m3car nu 
v3 intereseazS subiectul, dafi pagina. 
DaccI ms3 simtifi c3 TREBUIE s3 jucafi 
Lock-On, cititi mai departe. 

Cifrei litere... 

Eagle Dynamics este o firm3 ruseascS 
alcStuitS din doctori ^i doctoranzi in 
fizica, aeronautics, computere, "cazatS" 
in suburbiile Moscovei. Ei sunt cei care, 
alaturi de SSI, au lansat Flanker 2.0 
(dupa primul succes - Su-27 Flanker). 
Ace^ti meseria^i s-au apucat acum mai 
bine de un an sS lucreze la Lock-On: 

Air Combat Simulation (cunoscut ^i ca 
Lock-On: Modern Air Combat). DupS 
nesfar^ite amanSri, jocul a ajuns m sta- 
diul final de produefie $1 
promite/arata/sunS incredibil. 

Cel dintai lucru care in- 
tereseaza pe toatS lumea 
(mai nou) cand vine 
vorba de simula- 
toare de zbor 
este "Da' cu 
cate 


o sa ma dau Tn joc? Cu toate care se 
exists pe lume la ora actuals?" Produ- 
cStorii au declarat cS "Am vrea noi...", 
dar ar mai fi nevoie de vreo cinci ani de 
muncS ^i de cateva milioane de dolari 
Tn plus. Pans una alta, Lock-On: ACS 
pune la dispozifia jucStorului 8 avioane 
de zburat cu ele: douS americane 
(A-lOA Warthog ^i F-15C Eagle), cinci 
ruse^ti (Su-27 Flanker B, MiG-29 
Fulcrum A, MiG-29 Fulcrum C, Su-25 
Frogfoot ^i Su-33 Flanker D) ^i unul, sS 
zicem, german (MIG-29). Dintre 
acestea, Su-27, Su-33 ^i Mlg-29 "^tiu" 
sS execute "cobra". 

Unde? "Peste tot prin lume" - cer 
simmerii. "Prin Crimeea ^1 Tn vestui Cau- 
cazului" - spun producStorii. DacS 
avetl senzatia cS nu vefi avea loc de 
Tntors avionul, vS asigur cS Tn Lock-On 
problema asta nu exists (aviz agorafobilor). 
Cateva cifre spun totui: 180.000 de clS- 
dlri, 50 de milioane de copaci (se vede 
cS e joc fScut de ru^i, probabil au stat sS 
numere...), 21 de ora^e, 1700 de 

orS^ele ^i 
sStulefe, 
500 de po- 
dulefe, 18 ae- 
roportulefe ^i 
8 bSzute navale. 
Multe, da' bune. 

Se spune cS artl^tll 
graficl de la Eagle 
Dynamics n-au avut o 
viafS prea u^oarS, pentru 
cS nu a mers povestea cu "iel 
oblectele din Flanker 2.0 5 I pui 
texturl cu o rezolufie dublS pe ele", 
ci au trebuit sS le refacS pe toate... 
spre bucurla noastrS. 
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Hmmm... PUSH TO JETT? 


Luftwaffe: 1. f<ir3 Goring; 2. cu Mig-29 


A-10A Warthog, 
blindatele $tiu de ce. 


LSsand la o parte nivelul enorm de 
detaliu (m stil Maddox Games - cei de 
la Eagle Dynamics nu vor s3 implemen- 
teze ca avioane ''zburabile" decat pe 
cele pe care le pot reproduce fidel), 
Lock-On vine cu... 

Grafica cea mai aclipitear^ 

... din cate am v3zut pan5 acum in 
vreun simulator de gen, f3r3 ms3 a avea 
pretentii hardware exorbitante (mini¬ 
mum PHI 800 MHz/Athlon 600 MHz, 
256 MB RAM, plac3 video cu 32 MB 
etc.) ins5, avertizeaz5 produc5torii, pen- 
tru a juca Lock-On cu "all the bells and 
whistles", e nevoie de sisteme de ultimo 
or2. 

Un alt aspect de care producStorii 
se tin cu dintii este "juc5torul plin de 
coechipieri". Se consider^ c3 pilotui de 
avion de vanStoare contemporan nu 
mi^c3 nimic fSrS AWACS, turnuri de 
control, "approach controller" ^i, evi¬ 
dent, wingmen. De aceea m Lock-On 
exists nu mai putin de 2000 de replici 
Tnregistrate m englezS, rusS, germanS ^i 
francezS, pentru a da ?n boxe cat mai 
multS gSlSgie realists. 

5i minunile se tin lant: cine a jucat 
Flanker 2.0, original, binemteles, a simtit 
cS respectiva cutie avea dimensiunile $1 
greutatea unei 
cSrSmizi, asta 

marsiJS^ datoritS unei bro^uri 
mai SU-27!!! 


de 260 de pagini care cuprindea cam 
tot ce te poate interesa dacS e^ti fanatic 
al flight-sim-urilor supersonice. 

Lock-On: ACS va veni cu un manual 
tiparit de "doar" 100 de pagini, dar pe 
CD se va afla ^i un manual in format 
PDF "mult mai cuprinzStor", ceea ce mS 
face sS mS a^tept la o documentafie 
foarte serioasS. 

Pentru a subllnia ^i mai puternic 
nota tehnicIstS a acestui posibil super 
simulator de zbor, producStorli ne asi- 
gurS cS modelele moloarelor au la bazS 
calcule reale m ceea ce prive^te consu- 
mul de combustibil ^i forta dezvoltatS 
relativ la vitezS ^1 altitudine, ceea ce va 
garanta accelerafie, ratS de ascensiune, 
altitudine maximS, autonomie, timpi de 
zbor ^1 viteze minImS ^i maximS realiste 
^i specifice fiecSrul aparat. Lock-On 
utillzeazS calcule nelinlare, dinamice 
pentru a reproduce fidel zborul la dlfe- 
rite unghiuri de atac. De asemenea, avi- 
onul va intra Tn vrie m parametri reali (^i 
va putea fi redresat tot m parametri reali). 
Totu^i, scopul declarat al celor de la 
Eagle Dynamics/Ubi Soft este nu numai 
un gameplay ultrarealist, ci ^i unul cat 
de cat distractiv (dellmitarea Tntre "simu¬ 
lator excelent" ^1 "ma^inS de tocat 
nervi"). De aceea, parametri! de 
dinamicS a zborului vor putea fi reglafi 
m a^a fel meat sS permits ^i celor mai 
putin versati in ale supersonicelor sS se 
"dea" cu un MIg sau un A-IOA. Dat 


fiind cS jocul va avea o campanie 
dinamIcS ^1 un generator de misiuni 
u^or de folosit (cel din Flanker 2.0 a fost 
abandonat, fiindcS programatorul 
responsabil cu editorul a plecat din 
firms), ^ansele noulul simulator de la 
Ubi de a scrie istorle cresc ^1 mai mult. 

Cam atat despre Lock-On... pentru 
moment. Ca un ultim detaliu inainte de 
decolare: data de lansare este 4 lulle 
2003. Si cand te gande^ti cS e fScut de 
ru^l... 

■ Mike 
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Silent Hill 3 


"Somnul ra^iunii na^te mon^^ri’* 


N-a trecut prea mult timp de cand am 
simtit pe pielea noastrS cat de mare este 
distanta dintre ceea ce vedem in viata 
de zi cu zi ceea ce se ascunde in 
adancul nostru, lumea pe care numai 
uneori o mtrez3rim, lumea din 
incon^tientul nostru. Silent Hill 2 a 
reu^it sS ne cucereascS prin imaginea 
de ansamblu pe care o crea, prin 
povestea complex^, prin atmosfera 
sumbr5 care te pStrundea etc. Avand m 
vedere impactui pe care l-a avut seria 
pans acum, anuntui pe care Konami l-a 
fScut referitor la continuarea ei cu Silent 
Hill 3 nu a putut decat sS mS bucure. in 
clipa m care au anuntat c3 va fi lansatS 
^i varianta pentru PC (la mceputuri seria 
s-a adresat numai posesorilor de con¬ 
sole), m-am hot^rat s3 nu fiu singurul 
care topSie de fericire ^i sS vS ofer ^i 
vou3 bucuria de a afla cateva amSnunte 
interesante despre ceea ce va avea de 
oferit Silent Hill 3. 

Heather 

Silent Hill 3 se dore^te a fl cel mal 
tare, cel mai mare, cel mal frumos, cel 
mai ^i cel mai joc dintre toate. Dac5 
pan3 acum jocurile Silent Hill aveau In 
prim-plan un personaj masculln, 
situada s-a schimbat. in centrul jocului 
va fi un personaj femlnin, o drSgufS 
domni^oara rebels, cu o tunsoare 
exotica ^1, nu trebuie sS vS mlrafi, un pic 


cu un ecou sinistru ce rSzbate din 
fiecare colji^or al sSlilor goale. Fiinje 
grote^ti, reel, lipicloase (precum MItza) 
se ivesc din cand m cand prin 
fulgerarile de luminS. 

inchisa m aceastS lume oribila, 
nSscuta pares din cele mai crunte 
co^marurl pe care le-am avut vreodatS 
(oare de ce?). Heather trebuie sS lupte 
pentru viafa ei, sS mfrunte creaturile 
malefice care o inconjoarS din toate 
pSrtile, sS apuce in manS tot ce gSse^te 
^i poate fi folosit pentru spargerea 
capetelor du^manilor (celor care au). 
incet-mcet, pe parcursul jocului vom 
gSsi tot felul de Indicii legate de ceea ce 
se mtamplS, lar Heather va incerca sS-^l 
explice cum de a ajuns m aceastS 
lume, ce legSturS are ea cu 
iadul prin care se plimbS ^i 
care este solutia pentru a ie^i 
din el. Explicaflile nu vor fi 
simple ^i nici dintre cele 
mai banale (Konami nu 
ne-a obi^nuit cu astfel de 
solutii), iar InterpretSrile 
vor fi cu siguranta 
numeroase. De altfel, 
producStorul Akira 
Yamaoka a afirmat cS 
echipa va transpune in joc 
cele mal negre Idei ^i 
ganduri pe care le au pentru a 
realiza unul dintre cele mai 
bune jocurl horror din Industrie. 


mai mult sSritS de pe fix, deoarece altfel 
nu i se mtampla ceea ce i se va mtampla 
m joc. Heather, acesta este numele ei, 
trSie^te o zi normals din viata el, ca 
toate celelalte care au fost panS acum $i 
care, dupS cum se gande^te ea, vor fi de 
acum mcolo. Ceva msS se intampIS m 
clipa m care domnl^oara noastrS se 
plimba printr-un magazin dupS ceva 
acadele, o pits, nl^te furouri ^i pufinS 
otravS pentru soaredi care dansau pe 
mass. In timp ce se pregStea de plecare, 
magazinul ^i puternica luminS din 
acesta incep incet-incet sS se mod If ice, 
devenind un loc intunecat, murdar, pi In 
de tot felul de zgomote ^i uriete cludate. 
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care vi l-am descris mai sus, dar^i prih impotriva lor vonrVputea folosi rSngi, juc5torii de PC vor putea salva oricand 

muzica excelenta care ne va mangSifa pistoale, tevi, arme automate de calibru pe parcursul jocului. 

urechile. Nu mai vorbesc despre micetc. Judecand diip3 realiz5rile lor 

sunetele fiintelor grote^ti pe care le vom ProducStorli au declarat ca vor anterioare. Silent Hill 3 va fi'un joc 


mtalni. Nu va lipsi nici radioul acela avea grija ca varianta pentru PC sa se foarte bine facut. O singura dorinta a^ 


care scoate tot felul de purici ^i ridice la nivelul posibilitatilor pe care avea eu m legatura cu cateva elemente 


pocnitori m apropierea inamicilor ^i hardware-ul din ziua de azi le ofera, de care nu au mentionat inca nimic: 



camera sa fie un pic mai maleabila ^i 
luptele sa nu fie atat de repetitive ca-n 
Silent Hill 2. 

■ SebaH 


care aduce o contributie imensa la 
crearea atmosferei. Mon^trii nu vor mai 
fi aceia^i cu cei din Silent Hill 1, dar o 


adica o grafica ^i o rezolufie superioare 
celor pe care consolele le permit, in 
plus, spre deosebire de sistemul de 


Afi visat o uratanie? 
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Angajam pirat: in 
Caraibe! 


Anunt: Societatea pentru A^ezarea 
^ FiecSruia Acolo unde Ti e Locul anunfS 
deschiderea unei noi piete de "munc3", 
datoritS descoperirii Americii m spe¬ 
cial a Arhipelagului Caraibelor. Cu totii 
a^tept5m de foarte multS vreme acest 
lucru, deoarece, dupa scufundarea 
Atlantidei, nevoia prezentei unui nou 
continent a devenit aproape 
insuportabil5. latS c3 datoritS acestui 
Cristofor care a cSicat in grSmezi intregi 
de noroace (adic3, s3 fim serio^i, el a 
descoperit o insul3-n Atlantic ^i a crezut 
c3-s Indiile, ms3 bafta chiorului a fScut 
ca m spatele ei s3 fie nu unul, ci dou3 
continente, nici unul Indie) o nou3 er3 
se deschide. Cerintele se vor desprinde 
de mai jos. 


Era un om bun... 

A^a vor spune toate rudele dupS ce 
veti juca acest joc vreo cateva zile. Dac5 
sufletui vostru va fi unul evlavios ^i plin 
de ganduri bune, cu Tropico 2 acest 
calvar va lua sfar^it, locul m randul 
oamenilor fiindu-v5 asigurat. Lucrurile 
vor mcepe u^or, nu veti simb aproape 
nimic. Exists un tutorial Tn ale rSulul 
care ins3 nu va va arata ceea ce se 
ascunde de fapt m spatele aparentei an- 
gellc-papagallce din meniu. Cand veti 
considera ca suntefi pregatit, ea, 
Campania, va va a^tepta cu brafele 
deschlse. Primul pas pe calea 
desavar^iril spiritului anarhic criminal, 
betiv ^i nesabult va fl facut dupa ce veb 


afla de fapt cine sunteti. intr-o societate 
m care un loc de munca era foarte greu 
de procurat, voi indeplineatl funcfia 
unul amarat de jucator de carti, relativ 
cinstit. Din nefericire, totui este relativ, 
lucru care nu pica Tntotdeauna bine. 
Astfel, functia voastra se schimba ^i 
sunteb transformab intr-o prelungire de 
tarnacop. Noroc ca o fiica a poporulul 
francez, Charlotte de Berry, va propune 
o slujba mai tentanta. Cu chIu, cu val 
ajungeti pe o mica insula de corsari 
care necesita un pic de organizare. 
De^i pana la urma vefl muri de funie, 
nimic nu va mai poate opri, decat poate 
un pic de oxid Tntre cap ^1 umerl. 


S-a dErt: padure 


Charlotte va pleca pe mare, a^a ca 
va veb trezi brusc ^ef de pi rati. 
Problema este ca veti avea nevole de 
forta de munca pentru exploatarea 
lemnului. Scopul este sa Tmbatati crita 
insula, adica sa construiti o bodega. 
Acum, sa fim serio^i, nu poti pune un 
pirat sa lucreze, ca doar de-ala a ajuns 
pirat... ca sa nu munceasca. Veti avea 
nevole de nl^te captivi amaratl. Filnd 
vremurl grele, navele se scufunda de 
multe ori exact unde trebule. Cei "sal- 
vati" vor fi ''fericiti" sa presteze munca 
de jos. 5i ulte a^a berea curge valuri pe 
gatui piratului. Cu timpul, lucrurile se 
complica $1 Tn fata voastra se vor des¬ 
chide o gramada de posibilitati 
care o vor implica Tn continuare 
^i pe fiica poporulul, Charlotte, 
va veti schimba locuintele. 


Totu^i, este absolut Normal 


Edict pentru recrutarea forfei de munca 


24 iunie 2CXD3 


www.level.r'O 
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insule din ce in ce mai mari vor deveni 
proprietate personals. Industria va ca¬ 
pita avant, totui cu scopul de a tine pi- 
ratii cat mai beti ?i mai satisfScuti m 
toate... nevoile lor. La randul lor, captivii 
vor munci pe rupte, cu conditia sS fie 
aproape morti de frica ^i cat mai biseri- 
co^i. Pentru toate acestea, pe langa ce- 
reale, banane, lemn ^i fier, mai trebuie ^i 
ceva bani. Ace^tia vor veni din adeva- 
rata piraterie. Charlotte, ^i nu numai, va 
cutreiera viteje^te marile pentru a face 
rost de meseria^i m diferite domenii, de 
la bucatari pana la popi ^i constructor! 
de nave, pentru a captura ?i distruge 
alte vapoare, pentru a da foe satelor ^i a 
otravi fantanile. 

Regele marilor 

Pentru ca lucrurile sa mearga 
bine, poporul trebuie sa va respecte. 
Pe de o parte, va fi atmosfera placuta de 
frica ce Ti va inspira pe captivi; pe de 
alta parte, vor fi anarhia care Ti va 
inspira pe pirati ^i, nu Tn ulti- 
mul rand, modul Tn care 
fraieriti puterile mondi¬ 


ale ale momentului. 
Toate se pot tine la un 
nivel "decent" fie pe cai 
materiale, fie prin edicte 
care vor aduce aminte 
tuturor cine e ^eful. 
Puterile navale ale mo¬ 
mentului vor putea fi ^i 
ele coordonate Tn inte- 
res propriu, tot prin 
edicte diplomatice bine 
alese. Singura proble- 
ma este ca nu veti pu¬ 
tea niciodata controla 
ceea ce fac capitanii 
vo^tri. Corabiile vor pleca, vor face tot 
ce au chef, Tnsa nu veti ?ti niciodata la 
ce sa va a^teptati. De aceea, la un mo¬ 
ment dat plictiseala va va cuprinde ^i 
veti Tncepe sa asasinati pe unul sau pe 
altui, sau nu veti mai avea inima sa mai 
facet! nimic pentru bunastarea piratului 
^i a prizonierului de rand. Atunci, fie 
funia T^i va capata locul cuvenit, fie ca- 
pul va ajunge sa fie despartit de trupul 
mama Tn urma puciurilor revolutionare. 

Un sunetj o privire... 

Unul dintre lucrurile cele mai bene¬ 
fice pentru confortui mental insular va fi 
determinat de fondul sonor extrem de 
placut, cu muzica tipic caraibiana - 
New Age pentru vremea respectiva. Va 
veti aduce aminte cu placere de vre- 
murile din Tropico, cand erati dictator. 
De^i populatia de pe insula va fi relativ 
inculta ^i relativ beata, comentariile lor 
de multe ori pot fi placute ^i chiar infor¬ 
mative. Adica... ^titi cand spune omul 
adevarul... Pacat ca la o privire pe fe- 
reastra nu veti vedea lucrurile a^a cum 
vl le Tnchipuiti. Luneta va va da zoom 


E pustie, ca toti sunt la baute 


Charlotte de Berry 



Una dintre cele mai aspre feme! 
care au colindat marile, Charlotte de 
Berry, a deprins tainele navigatiei ala- 
turi de sotui el, marinar de meserie. 
Initial, a Tncercat sa-^i ascunda iden- 
titatea, deghizandu-se Tn barbat. Din 
nefericire, Tn una dintre calatorii, ca- 
pitanul s-a cam prins de figura ^i a 
Tncercat sa o violeze. Oarecum supa- 
rata, l-a Tnjunghiat pe respectivul, du- 
pa care a preluat conducerea cora- 
biei si a Intrat Tn domeniul prolific al 
pi rater lei. De fapt, Tn acest moment 
au Tnceput si problemele el legate de 
consumul de alcool. Este renumita 
datorlta faptului ca a reu^it sa 
captureze unul dintre cele mai mari 
transporturi de aur care se faceau din 
Africa spre Europa. 


destui, Tnsa formele ar putea parea bidi- 
menslonale, detaliate chiar, Tnsa uneori 
pixelate, ca Tn cazul corabiilor. Evident, 
de vina poate fi luneta. Oricum, pana la 
urma veti deveni rau ^1 veti vrea mai 
mult, sa speram ca veti avea la ce 
trece... 


■ Locke 
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Toca Race Driver 







Mai u^or, du^manilor! 


Cand t;o^ul se reduce la sintagma 


om-ma^ina 

V^Cursele de ma^ini au fost intotdeauna o 
atractie pentru cei care au visat s5 aib5 
sute de cai putere la dispozitie, s5 fie la 
bordul unui bolid care este m stare s3 
ajungS la 100 km/h m cateva secunde, 
s3 simt3 adrenalina unei mtreceri m 
care om ^i marina trebuie sS fie unul 
pentru a duce la sfar^it, mtregi amandoi, 
cursa la care s-au rnhSmat. 

Simulatoarele pe PC ale curselor de 
ma^ini au mcercat intotdeauna sS 
recreeze aceasta atmosfera, sa 
introduca jucatorul m mijiocul cursei ^i 
sa-l faca sa simta ca este parte integranta 
a evenimentului. Codemasters au 
incercat sa duca lucrurile ^i mai departe 
^i astfel a luat fiinta Toca Race Driver. 

Marina 

in cazul nostru, sintagma de mai 
sus se aplica pentru gamer-calculator ^i, 
la fel ca in cazul curselor, fiecare dintre 
cei doi termeni trebuie sa mtruneasca 
aptitudinile necesare pentru a lua parte 
la curse serioase, de genul celor din 
Toca Race Driver. In primul rand, 
calculatorul necesar trebuie sa fie unul 
din clasa de sus. La nebuniile pe care le 
aduce jocul, un sistem din clasa de 
mijioc nu va face fata. Nici nu este de 


mirare daca ne gandim ca jocul are o 
grafica superba, detaliata pana la cele 
mai mid amanunte, la care se vede ca 
s-a depus un efort considerabil. Nu 
vorbesc aici numai de ma^ini, care au 
mii de mii de poligoane, forme copiate 
parca dupa cele reale, cl ma refer la 
decoruri ^i traseele pe care vom putea 
circula. Damage-ul grafic este, de 
asemenea, superior celor pe care le-am 
vazut pana acum, chiar ^l celui din 
RalliSport Challenge. Marina se mdoaie 
din toate cele, aripi zboara m stanga ^i-n 
dreapta, eleroanele raman pe traseu 
pentru a fi aruncate m aer de cel care 
vine cu vlteza din spate, geamurile se 
fac mil de tandari etc. 

La grafica se mai adauga sunetul. 
De o fidelitate incrediblla, acesta 
folose^te ultima tehnologie disponibila 
(surround pana la 5.1, EAX ^.a.) pentru 
a reda sunetul motoarelor turate, al 
cauclucurilor care se freaca pe asfalt, al 
aerului care este despicat de bolldul 
nostru ce merge cu sute de km/h. De 
altfel, producatorii au mregistrat sunetul 
facut de fiecare marina m parte Tntr-un 
tunel special. Veti observa cu u^urinfa 
diferentele dintre sunetele facute de 
diferitele motoare pe care veti avea 
onoarea sa le conducetl: unele mai 


Da-te, ma, la o parte! 


You, man! 
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mfundate, altele intr-o puternicS 
explozie de mare efect. 

De asemenea, corelatia dintre 
imagine ^i sunet este excelent realizat5. 
In clipa in care reduce^i viteza maintea 
unei curbe, prin frana de motor, veti 
putea observa explozia care iese pe 
teava de e^apament ^i ve^i auzi in 
acela^i timp bubuitura motorului 
supraturat instantaneu. 


Omul — Ryan Mckane 



Diferenfa dintre simulatorul de fat3 
^i celelalte pe care le-am jucat nu este 
dat3 numai de calitatea tehnicS a 
produsului, ci ^i de modul m care se 
face implicarea jucStorului. Este primul 
simulator care are, efectiv, storyline. 
Adica jocul mcepe printr-un filmulet in 
care vedem un tragic accident din 
timpul unei curse. Spectatori erau doi 
copii mici, fiii marelui Mckane, care 
dispare in urma respectivului accident. 
Cum sangele ap3 nu se face, cei doi 
copii vor ajunge peste ani, adicS Tn 
vremurile noastre, pilofi. JucStorul va in- 
tra in pielea celui mai mic dintre ei, 

Ryan Mckane. Acesta prime^te oferta de 
a participa la un raliu, ceva micut 
pentru mceput. De aici i^i va cl3di 
tanSrul nostru o adev^ratS cariera m 
acest sport, dar, binemteles, numai cu 
ajutorul jucStorului. Sa nu credeti c3 
aici se opre^te toat3 povestea. Intregul 
joc este presarat cu filmulefe in care este 
prezentat eroul nostru maintea curselor, 
in discubile cu impresarul s3u (rechinii 
apar imediat ^i aici), cu membrii 
departamentului tehnic, cu frumoasele 
care se plimb3 pe la standuri sau in 
interviurile date jurnali^tilor. Ryan al 
nostru are ^i caracter, este un pic cam 
ingamfat ^i parc3 prea con^tient de 
talentui s3u de pilot, intr-un cuvant, nu 
se poate sa nu fie pe gustui gamerului 
care are ^i el de demonstrat c3 poate 
face fats unei astfel de mtreceri. Prin 
intermediul e-mail-ului (trSim m 
mileniul 3) vom primi oferte de a pilota 


diverse ma^ini ale echipelor mscrise m 
diferite raliuri. 


Cursele 

Cursele au cate 20 de concurenti, 
care de care mai fioro^i ^i mai pu^i pe 
fapte mari. Ma^inile pe care le pilotSm 
sunt in numSr de 42 ^i au licentS 
complete, astfel cS ne vom putea urea la 
bordul unui Mercedes CLK, Alfa Romeo 
GTV sau Viper GTS. Circuitele sunt o 
mcantare ^i ele. Astfel, avem 38 de 
circuite Internationale, tot cu licenta, 
recreate intocmai pentru a le respecta 
pe cele reale. El, numai cand v3 ganditi 
cS vetl concura pe Hockenheim sau 
Sllverstone parcS vS apucS tremuratui, 
nu? 

Al-ul concurentllor este unul dintre 
cele mai bune pe care le-am vSzut panS 
acum. Sunt Incisivi, fSrS msS a risca 
prea mult. De fapt, parcS tot timpul au 
class de pilot! adevSratl m ei. 5i fiti fSrS 
grijS, eroarea este umanS, iar cand acest 
factor este introdus Tn Al, jocul parcS 
capStS o alts valoare. Da, afl auzit bine, 
concurentii no^trl se vor lovi Tntre ei, se, 
vor Tncurca unul pe altui, vor crea j 
ambuteiaje care vS vor prinde ^i pe 1 
voi sau care vS vor permite sS va 
distantati, vor intra prea tare ^ 

Tn viraj ^i vor le^i de pe 
carosabil sau v3 vor 
atinge un pic, pe 


tare 


este prea bine implementat Tn sensul cS 
marina are nevole de prea multe bu^eli 
^i lovlturi serioase pentru a se vedea 
ceva la condus. AdicS directia rSmane 
aceea^i, de^i marina de-abla se mai 
tine; nu o pierd decat atunci cand am 
pierdut o roatS; motorul, cu toate cS e^ti 
anuntat cS e pe ducS, trage la fel de 
bine ca la Tnceput, Iar caroseria, Tn 
ciuda faptului cS a dIspSrut aproape cu 
totui, nu schImbS deloc aerodinamica 
ma^inli. 

La acest capitol ar mai fl trebuit sS 
se lucreze putin. Poate ^1 la optimizarea 
jocului pentru sisteme un pic mai slabe. 
in rest, jocul face toti banii ^1 vi-l 
recomand. Eu, cel pufin, de cate ori voi 
mai avea chef sS-mi iau marina ^i sS 
plec de nebun Tntr-o cursS pe drumul 
Polenll, am sS dau drumul la Toca Race 
Driver. La urma urmei, este mai sigur ^1 
mai ieftin, iar Tn Toca Race nu exists 
politle. 

■ Sebah 





interlorul curbei, Tn 
arlpa din spate 
pentru a vS 
destabiliza ^1 a 
vS lua locul. 

Ma^lnile se 
comports a^a 
cum ar trebui, 

Tn functie de 
vltezS, putere ^1 
tipul de carosabil 

pe care cIrculS. De altfel, fizica ma^inii a 
fost testatS cu pi loti adevSrati tocmal 
pentru a fl cat mai aproape de realitate. 

Din pScate, damage-ul parcS nu 
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Revolu^ia. Valul doi. 


Nu Tmi place de cei de la Volition. Deloc. 
Adic3, mteleged ^i voi... Mi-au pus m 
brafe Summoner ^i mi-a pl5cut jocul. 
Apoi au anun^at cu mare tam-tam c3 
scot o continuare. luhuuull! "Exclusiv 
pentru PS2"... Buuuu!!! Apoi vin cu Red 
Faction, un FPS mai mult decat OK. Evi¬ 
dent, anunta un sequel. "Exclusiv pen¬ 
tru PS2". Madar facars! Unde-i toporu'?! 
^i dupa mult, mult timp se gandesc sa 
scoata Red Faction 2 ^i pentru celelalte 
platforme, inclusiv PC. Vreau sa le fac 
de ras jocul, sa nu-l cumpere nimeni. 
Sa-I punem pe coperta ^i sa-i dau 2.5 ^i 
asta numai pentru ca sunt baiat fain. 5i 
apoi sa ma due cu revista la ei ^i sa le-o 
mdes pe gat. Cu tot cu un controller de 
PS2. Gratis! Nu ar putea rezista unei ase- 
menea oferte. in cele din urma am ajuns 
^i pe site-ul lor (www.volition-inc.com) 

^i mi-am adus aminte de vremurile bune, 
cand baiefli a^tla ne fericeau cu 
Freespace (l&ll)... am plans, am lasat 
canistra cu napalm jos ^1 m-am decis sa 
il lert. Oricum aveam de gand sa fac 
asta. Pana la urma jocul mi-a placut, iar 
eu sunt un profesionist care nu se lasa 
ghidat de sentimente trecatoare precum 
paranoia, schizofrenia ^i alte chestii 
care_de_fapt_nu_sunt_sentimente. In 
plus, nu aveam bani de tren. 

Ce mi-e Lenin, ce mi-e Stelin... 

Cred ca am vrut sa spun ceva cu 
"Ce mi-e lene...", dar apoi mi-am adus 
aminte de Red Faction 2 ^i de dictatorul 


impotriva caruia trebuie sa lupfi, un 
anume Sopot care seamana de la mus- 
tata mcolo cu Stalin. De aid pana la 
subtitiul de mai sus nu a mai fost decat 
un pas. 

Dupa cum va spuneam, Sopot este 
cel pe care trebuie sa Tfi ver^i nervii ^i 
gloantele in momentui m care mcepi 
Red Faction 2. Tu ^i cu o echipa de in- 
divizi cel pufin la fel de periculo^i ataci, 
calci m picioare, tragi, rupi, spargi, fugi, 
sari... in cele 15 minute cat a durat pri- 
ma batalie din joc m-am sim^it plerdut, 
uitat, ignorat ^1 cate ^i mai cate. Unde 
sunt minele de pe Marte, costumul meu 
cel ro^u ^1 cine sunt tipi I a^tla cu care 
ma bat?! Cum nu am primit nici un ras- 
puns, am continuat sa apas tacut pe 
maus, sa Tmpra^tii inamicii m stanga ^i in 
dreapta cu gandul la un cut-scene (care 
nu mai aparea) care sa Tmi explice totul. 

in cele din urma am aflat adevarul. 
Nu mai este nici un Marte, nici o mlna, 
nici un costum ro^u... Nu mai este nici 
o legatura mtre Red Faction 2 ^i prede- 
cesorul sau. Povestea este alta, eroii 
sunt diferiti, doar cei rai au ramas pur ^i 
simplu... rai. 

La nu mai pufln de 5 ani de la eve- 
nimentele de pe Marte, cancelarul 
Victor Sopot continua sa conduca 
Commonwealth-ul cu o mana de fier. 
Mana care de prea multe ori se abate 
asupra supu^ilor sai. Va dad seama, nu 
este un lucru prea placut sa se abata o 
mana de fier asupra ta. Reglmul lui 
Sopot este unul dictatorial m toata 


, V, 




regula. in timp ce Commonwealth-ul se 
afunda din ce m ce mai mult m saracie, 
Ministerul Informadlor Publlce lauda 
ultimele inidative ale vajnicului 
conducator ^i prezice un viitor lumlnos. 
Ah, cat de cunoscut suna... 



Aaa, deci voi 
mi-afi ^utit marina! 


Super-soldadi lui Sopot, modificati 
genetic ca sa lupte ^i sa gandeasca mai 
bine, sunt acum vanad fara mila, pentru 
ca un soldat cu con^tiinfa nu este ceea 
ce are nevole Sopot Tn acest moment. 
5ase astfel de super-soldad scapa mace- 
lului ^i se decid sa scape ^i de Sopot, 
odata pentru totdeauna. impreuna vor 
lupta, vor birul, vor muri blablabla. Ca 
sa mai scurtam povestea, tu e^ti unul 
dintre ace^ti ^ase soldafi porniti impo¬ 
triva lui Sopot. De^i introducerea unei 
astfel de echipe Tn joc te-ar putea duce cu 
gandul la un gameplay axat pe lupta Tn 
cadrul unei echipe, nu este cazul aid... 
De^l fiecare dintre colegli tai te va ajuta Tn 
fel ^i chlpde-a lungul joculul, intervenfille 
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lor vor fi sporadice nu te vor sprijini 
prea mult. Mai mult decat atat, nu ai 
absolut nici un control asupra lor, 
momentele in care ei apar de-a lungul 
jocului fiind decise cu mult Tnainte s3 pui 
tu mana pe CD-urile cu Red Faction 2. 


Vreau o amna. inca una... 

Sper s3 nu v3 ^ocheze ce am s5 v3 
spun m continuare, dar Red Faction 2 
este m mare parte cam acela^i lucru ca 
^i predecesorul s3u! Dac3 v-a^i revenit 
din le^in, continuum... 

Cea mai mare diferenj^ dintre cele 
/doua jocuri apare, dup5 pSrerea mea, 
cand vine vorba de feeling, in Red 
Faction 2 rareori sim^i cS lupfi pentru 
ceva. Este vorba tot de o b^t^lie pentru 
a-fi reca^tiga libertatea ^i a pune ordine 
m lumea m care trSie^ti (ca m primul 
Red Faction), dar nu ^tiu dac3 este'din 
cauza lipsei unei introduceri ca lumea 
m povestea jocului, a lipsei unor perso- 
naje cu adevdrat puternice sau a bana- 
lit^tii subiectului abordat de joc, dar cert 
este c3 feelingul este pierdut, rolul t3u m 
lumea jocului reducandu-se la acela de 
a trage f5r3 a pune mtrebari sau a te 
gandi la consecinje. Este totu^l de re- 
marcat faptui cS povestea incearcS sS 
surprinda in unele momente, prin ca- 
teva rasturnSrl de situatle, dar totu^l nu 
este de ajuns pentru a te atrage cu ade- 
Vcirat m universul jocului. 

Gameplay-ul a r^mas la fel de atrac- 
tiv ca m primul joc. Design-ul armelor 
este unul deosebit de interesant, iar 
actiunea este rapIdS, acaparant^, dar 
totu^i lipsitS de substan^d. Jocul este 
destui de u^or, destui de scurt ^i prea 
pufin complex... Acfiunea, dupa cum 
am mai spus, este deosebit de acapa- 
rant5, cu toate minusurile sale. Introdu- 
cerea unor vehicule ar fi trebuit s5 creased 
complexitatea jocului, dar m schimb nu 
a f3cut decat s5 contribuie la senzatia 
de liniaritate dus3 la extrem, senzatie de 
care te love^ti pe tot parcursul jocului. 
Dou5 dintre vehiculele de care dispul in 
joc pot fi controlate de tine (submarinul 



^i robotui) ^i, de^i sunt deosebit de Inte- 
resante, nu pofl s3 nu te slm^i un pic ca 
un trl^r cand intrl cu un animal de 
cateva tone in cafiva soldS^ei care ti-au 
ie^lt m cale. Dar, m3 rog, m cazul Tn 
care v3 plac masacrele f3r3 rost... 

RestuI de vehicule din joc te due 
rapid cu gandul la faptui c3 Red Faction 2 
este un joc de console. 5i asta deoarece 
nu ai control asupra acestor vehicule, ci 
numai asupra armelor cu care acestea 
sunt dotate. Gameplay-ul devine m 
aceste momente unul deloc preten|ios, 
roul t3u fiind doar acela de a ochi ^i a 
trage asupra Inamicilor. 

O alt3 mare diferen|3 mtre primul 
Red Faction ^i cel de fafS este c3, m timp 
ce m primul joc Geo-Mod-ul (revolufio- 
narul engine al jocului) era mtr-adev3r o 
noutate, in Red Faction 2 acesta nu mai 
surprinde pe nimeni. Nici o problem^, e 
bine venit, am spus eu... Problema cea 
mai mare este ins3 aceea c3 m Red 
Faction 2 nu prea ai ocazia s3 te bucurl 
de libertatea de a face g3uri m perefi. Pur 
^i simplu rareori se pune problema s3 
spargi o u^ sau un perete ^1 ajungi Tn cele 
din urm3 s3 uifi c3 pofi face ^1 a^ ceva. 



Vreau eu o jucarie 


Mahmureal3? Stai s3 te stropesc cu un pic de plumb... 
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Nu vreau s5 m5 mtelegeti gre^it. Cu 
toate ca jocul are minusurile sale, el re- 
u^^te totu^i sa fie extrem de jucabil, 
poate chiar mtr-o mai mare masura 
decat predecesorul sau. Poate ca nu 
este la fel de complex, poate este orien- 
tat prea mult pe carnagii fara sens decat 
pe un gameplay inteligent este groaz- 
nic de llniar, dar, asta este!, e In acela^i 
timp foarte placut, u^or de jucat ^i, de 
ce nu, relaxant. 


Prietenii vor sa DE CE?! 

Grafic, jocul a suferit cateva Tmbu- 
natafiri fafa de prima varianta, dar nu va 
a^teptafi la ceva prea diferit. Nivelurile 
sunt bine gandite ^i m general placute 
din punct de vedere vizual, dar am dat 
^i peste cateva loca^ii care pareau a fi 




concepute de amatori, nu de ni^te 
profesioni^ti cum Ti credeam pe cei de 
la Volition. 5i asta se vede cel mai bine 
m unele harfi de "multiplayer"... la care 
o sa revenim un pic mai mcolo. 

Partea sonora este, ca mai tot jocij^S 
o combinatie de momente bune, foarte ^|g| 
bune ^i momente dezamagitoare. Sound-^ 
track-ul este suprinzator m unele mo¬ 
mente, iar vocile sunt profesionist facute 
(una dintre voci li apai^ine lui Lance 
Henriksen - Alien, Millenium etc.). 

Acum, revenind la "multiplayer"... i 
Este cu siguranfa cel mai mare minus 
jocului. sa va explic: m varianta de pfe; 
Red Faction 2 poate fi jucat m split- ^ 
screen de maximum patru jucatori si- 
multan. Haitile la care au lucrat din greu 
cei de la Volition pentru acest "multi¬ 
player" sunt multe la numar (m jur de 
40), Iar diversele idei pe care ei le-au 
Tncorporat in modulul de multiplayer 
sunt mai mult decat interesante. Din 


ml 


Wa 


m 
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pacate, m momentui in care jocul a fost 
portat pe PC, spllt-screen-ul a fost lasat 
inevitabil la o parte, dar nici nu s-a 
adaugat un nou mod multiplayer - in 
retea. A^a ca ne-am pricopsit cu un joc 
al carui mod multiplayer ar avea toate 
^ansele sa fie extrem de distractiv daca 
nu ar lipsi cu desavar^ire. Hartile sunt 
acolo, Ideile sunt acolo, armele sunt 
acolo, dar nu poti sa joci decat cu boti. 
Le poti seta caracteristicile, dar tot nu se 
poate compara cu un joc m compania 
unor adversarl umani. Este intr-adevar 
pacat, mai ales ca armele, power-up-urlle 
^i hartile pe care le gase^ti in acest mod 
de multiplayer, care numai multiplayer 
nu e, pot starni invidia oricarui Quake 
III sau Unreal Tournament. 


Uite, de aia! 

Una peste alta. Red Faction 2 este o 
experienta destui de ciudata... Jocul are, 
la prima vedere, destule minusuri 
pentru a fi cel mult ignorat, dar, odata 
ce pui mana pe arma, cu greu o vei lasa 
jos. Este destui de diferit de primul joc 
din serie ^i, chiar daca o comparatie 
mtre cele doua nu este tocmai lucrul cel 
mai potrivit in acest moment, dintr-un 
punct de vedere pur subiectiv, punand 
in balanta placerea cu care am jucat 
ambele Red Faction-uri, cu surprindere 
tin sa declar ca numarul 2 mi-a placut 
mai mult. Ca sa vezi... 

■ Mitza 
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Championship Manager 4 


Fotbalul, a^a cum an t;rebui sa fie ^i la noi 


^ Deoarece n-am jucat nici un alt joc din 
^ aceastS serie, nu voi compara detaliat 
jocul cu predecesorii s5i, ci il voi lua ca 
un joc de sine-st3t5tor. Cum sugereazS ^i 
titiul, este vorba despre un joc de ma¬ 
nagement sportiv, mai precis de fotbal, 
care apartine unei serii mai mult decat 
celebre. Cu toate c3 intre timp au mai 
ap3rut jocuri precum Cianluca Vialli's 
European Manager, Total Club Manager, 
F.A. Premier League Manager care ofe- 
reau grafic3 mai bun5 sau management 
mai putin complicat, tot Championship 
Manager r^mane in topul clasamentului 
de gen. De ce? Vom vedea in continuare. 

La prime vedere 

Nici s3 nu v3 gandiji la un joc cu 
grafic5 de ultimul rScnet, efecte la kilo¬ 
gram ^i eye-candy cat cuprinde! Pentru 
ca, dup3 cum zic ^i produc^torii, pana 
nu vor exista modalitiiti de a crea o gra- 
fic5 ultrarealists ^i fSrS bug-uri, mai bine 
ne lasS imaginatia la lucru. Cum? Pana 
la CM3 a existat m timpul meciului nu- 
mai un comentariu m text, unde m fie- 
care fazS-cheie se scria ce se mtamplS 
pe teren (cum ai asculta la radio trans- 
misiunea live). Acum, m CM4 se intro¬ 
duce o simulare 2D care, chiar dacS 
primitive la prima vedere, este suficientS 
pentru a crea un feeling de mllloane 


(chiar am Tnceput sS in^eleg izbucnirlle 
lui Piturca). JucStorii sunt reprezentatl 
de bullne cu un numSr, cSrora li se ada- 
ugS numele dedesubt cand se afla m po- 
sesla mingli sau participS la o fazS. Toto- 
datS, se poate selecta cat sS se prezinte 
m modul acesta m raport cu intregul 
meci (de la "numai fazele-chele" panS 
la "mtregul meci"). Spre fericirea unora 
(^i nefericirea altora), am remarcat c3 
simulSrile nu sunt arbitrate mtotdeauna 
cu precizie sutS la sutS, deoarece unll 
jucStori pasau de exemplu unui atacant 
aflat clar m ofsald (clar, deoarece "de 
sus" se vSd foarte bine fazele) $1 totu^i 
fanionul rSmanea jos... Desigur, ^i asta 
depinde de arbitri, pentru cS ei nu se 
diferentlaza m joc numai prin faptui cS 
unul dS cartona^e galbene m flecare 
minut, m timp ce altui le-a pierdut Tn 
drum spre stadion. DacS scrie cS 
arbitrul central este Pierluigi Collina, 
asta chiar se simte m timpul meciului. 

La capitolul sunete, jocul sta cat de cat 
bine, publicul scandeazS, uriS, canta, 
mingile pocnesc, fanfarele sunS... 

Culisele jocului 

Valoarea jocului msS nu stS nici pe 
departe m elementele mtalnite la prima 
vedere, adIcS grafica ^i eventual sune- 
tul. Din nefericire, chiar aceste elemente 



Meci pe cinste 


fac jocurile m zlua de azi. DacS nu joci 
acest joc mai mult de o ora-douS, nu 
poti sS-l prinzi atmosfera - din pScate, 
marea parte a jucStorllor mfometafi de 
Unreal Tournament ^i Counter-Strike 
aruncS acest joc dupS 5 minute, cel 
mult delectandu-se cu Total Club 
Manager, spre exemplu, care este mult 
mai simplist ^1 se bazeazS pe engine-ul 
din FIFA 2002. 



SImulatorul m cauzS cuprinde 88 de 
ligi din 39 de fSrl, dintre care rernaream q 
cu tristete c3 llpse^te Romania. Dar nu 
trebule sS dIsperSm deoarece, conform 
unor zvonurl, va apSrea un editor 
oficial cu care se vor putea crea 
ligi noi. Oricum, trebuie 
remarcat faptui cS in 
afara celor 39 de fan 
sunt modelate ^1 
cam alte o sutS, 
de unde poti sa 
cumperi 
jucStori (de 
fapt, a^a este 
realizatS ^i 
toatS DIvizIa A 
de la noi, cu 
toti jucStoril - 
numai cS nu 
pofi s3 lei 
comanda nici 
unela dintre 
echipe). Baza de 
date este gigantIcS, 
lucru observat ^1 din sal- 
vSrile de 30-70 de MB gene¬ 
rate de joc. Fiecare jucStor are 
calltatl fizice (11 rubrici gen "agllitate", 
"vitezS"), psihice (12 rubrici gen "spirit 
de echlp5", "Influent^") ^i tehnice (tot 
12 rubrici gen "pase", "driblingurl", 
"centrSrl"), m functie de care trebuie s§-l 
alegl pentru postui care-1 "vine" cel mai 
bine. Din fericire, mai exista ^1 o 
clasificare generals a jucatorilor, astfel 
meat ifi sunt date in mare pozitllle pentru 
care juc5torul este cel mai potrivit sa 
joace (de exemplu, mljloca^ central sau 
stanga). in timp, unii juc5tori devin mai 
aroganti ^i cer salarli mai marl, caz in 
care ori le oferi un nou contract, ori Ti la^l 
s3 fac5 ce vor ei, ori il certi. Pentru c5 se 
poate ^i asta - de la dojeniri f3r3 un 
temel solid panS la nealocarea salariulul 
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pe termen de douS sSptSmani. Cu alte 
cuvinte, poti s^-\\ manipulezi jucStorii 
pana la... ultimul ban. Este de fiecare 
data recomandat s3 ai un sur¬ 
plus de jucStori, pentru c3 
nu cand se acciden- 
teazS (sau se mtorc 
accidentati de la 
convocarile la 
nationals) 
pentru asta 
exists un 
sistem de 
transferuri 
foarte com¬ 
plex, cu filtre 
configurabile 
pana la ultimul 
ietaliu 

/comparatii com- 
plexe mtre jucS- 
tori. Comparatii m 
unele cazuri, pentru c3 
exists un anumit "Fog of 
War" care se manifesto la 
jucStorii mai pufini cunoscuti care 
mascheazS unele caracteristici. Dac3 e^ti 
interesat de un asemenea jucStor, trebuie 
s^-\\ pui scout-ii s5-l spioneze un timp. 
Acesti domni utili mai pot fi folosifi ^i la 
aflarea mai multor informa^ii despre un 
anumit club sau despre echipa cu care 
vei avea urmStoarea confruntare. De 
altfel, ^i noul staff tehnic (antrenori, 
manageri-asistenti, fizioterapeuti) trebuie 
c3utat prin lista de transferuri. 

La sectiunea de tacticS, jocul iti oferS 
practic posibilitSti nelimitate: nu este de 
ajuns c5 pofi s5 setezi pozifionarea juc3- 
torilor ^i tactica de echipS, mai pofi s3 
dai ^i fiecSrui jucStor o duzina de 
instructiuni specifice. Numai la amplasa- 
mentele pe terenul de joc exists mai mult 


de 20 de preset-uri clasice tip 4-4-2 sau 
3-5-2. 5i toate acestea au un impact dra¬ 
matic asupra rezultatului, chiar ^i 
ajustSrile mici de genul culoarului de 
pase avand un cuvant tot atat de greu de 
spus ca ^i mentalitatea de echipa sau 
strategia folositS (m mana unui jucStor 
experimentat, ce-i drept...). TotodatS, 
poate fi specificat cine sa execute 
penalty-urile, fazele fixe, aruncarile de la 
coltui terenului, toate acestea aranjate 
intr-un mod care pare cople^itor la prima 
vedere, dar care se dovede^te a fi foarte 
comod ^i util dupa ce te obisnuiesti cu 
el. Daca toate acestea nu va sunt de 
ajuns, mai exista ^i antrenarea compo- 
nentilor echipei. Pentru mtreaga echipa 
(^i separat pentru portari) pofi preciza un 
intreg orar de antrenamente, cu pana la 
trei programe pe zi. Aceste programe pot 
varia mtre "la malai", alergari "cross¬ 


country" ^i exercitii de faze fixe. Dar 
totusi nu merita sa extenuah jucatorii 
pentru ca dau un randament mai slab 
sau se accidenteaza. Daca celelalte 
aspecte ale jocului v-au fost totu^i de 
ajuns, puteti sa lasati antrenamentui 
(impreuna cu echipa de rezerve si de 
tineret) pe mana managerului asistent. 

Pe langa toate acestea, Tn 
Championship Manager 4 exista si 
"Club Confidence", un meniu unde te 
poti informa despre asteptarile si opinia 
despre tine ale consiliului de adminis- 
tratie si ale suporterilor. Tot de aici poti 
cere mai multi bani pentru transferuri sau 
ai posibi I itatea de a depune o cerere 
pentru marirea stadionului... toate 
acestea fiind Tndeplinite in funcfie de 
prestigiul tau, care este reflectat si de 
e-mail-urile primite dupa unul sau mai 
multe meciuri grele, incheiate cu succes. ^ 
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Mai lipsesc cativa juc^tori... 
Comunitiatea 

Un mare plus pentru acest joc este 
cornunitatea imens§ de gameri ("cea mai 
mare de pe net" - cum se mandre^te 
firma producStoare) care diferS de alte 
comunitSti prin simplul fapt c3 este 
foarte activ3. Cel mai bun exemplu ar fi 
http://www.cmskins.comA unde utiliza- 
torii au mceput deja sa creeze Skin-uri 
(care modified butoanele, textui ^i culo- 
riledin interfatS), "Logo-pack"-uri (sigle- 
le echipelor ^i ale campionatelor care 
original n-au fost incluse m joc) ^i 
"Face-pack"-uri (fetele jucatorilor, de- 
asemenea neincluse m distributia origi- 
nal3). Ar mai fi ^i background-urile ^i 
wallpaper-urile, dar care nu au un impact 
foarte mare asupra jocului. Tot legata de 
comunitatea Championship Manager 
este ^i colectia imens3 de link-uri, care 
sunt accesibile chiar din joc - link-uri ofi- 
ciale ^i foarte multe link-uri c3tre paginile 
fanilor ^i forumuri de succes dedicate 
acestui joc. In sfar^it, se poate observa ^i 
un proiect Tn cadrul c3ruia echipa produ- 
cStoare ^i gameri i coopereazS! 

Manager? 

Singurul lucru la care am de 
obiectat m cazul lui CM4 este reflec- 
tarea titiului Tn jocul propriu-zis. De ce? 


O fazd din joc: gre^eala de marcaj... 


Omul se a^teaptS s5 preia locul mana- 
gerului unui club de fotbab s3 se ocupe 
de toate aspectele echipei (financiare, 
de imagine, modernizarea stadionului, 
comercializarea tricourilor ^i a postere- 
lor, transferuri, tactic5, strategie), dar 
ajunge s5 controleze numai lucrurile 
care se TncadreazS la atributiile antreno- 
rului. Asta poate conta ca un minus fat^ 
de alte managere fotbalistice, dar ^i aici 
se pot explica lucrurile, deoarece, ca s5 
fim reali^ti, trebuie s3 recunoa^tem cS 
nu exista nici un club sportiv profesio- 
nist unde functiile de manager ^i cele de 
antrenor s3 fie Tndeplinite de aceea$i 
persoanS; iar dintre aceste dou3 pozitii 
este clar c3 antrenorul este responsabil 
pentru e^ecuri ^i reunite, pe langS faptui 
c5 el coordoneaza echipa. A^adar, 
Sports Interactive a decis corect s5 ne 
punci Tn locul antrenorului principal (ce-i 
drept, cu posibilitSti pu^in mai extinse), 
necomplicand jocul mai mult decat ar 
trebui ^i I3sandu-ne pe umeri povara 
Uriahs de a duce echipa spre victorie. 

Outro 

jocul, pentru c5 Iucreaz5 cu baze 
de date extrem de mari, necesitS minim 
un procesor Pentium III la 600MHz ^i 
64MB de memorie (128 pentru WinXP). 
Totu^i, pentru a rula jocul optim, o s3 
aveti nevoie de un Pentium III la 1 GHz 


... $i golul aferent 



Tactica mea preferat^ 


^i 256MB de memorie, cu toate c3 tim- 
pii de Tnccircare ^i simulSrile de etape 
ramSn tot cam la un minut pe un P4 la 
2,4GHz ^i 512MB RAM... In plus, jocul 
nu ruleaza la rezolutii mai mici de 
1024x768, eventual un 800x600 Tn mod 
fortat, dec! ar trebui s3-^l ia gandul de la 
joc gamerii care au un monitor cu dlago- 
nala mai mic3 de 15 inci. La data redac¬ 
tor! i acestui articol, apOrusera deja 
2 patch-url (versiunea 403, respectiv 404) 
ce reparO o sumedenie de bug-uri ^i per¬ 
mit afi^rea logo-urilor mai sus precizate. 

Am ajuns ^i la sfar^ltul review-ului... 
mai sunt multe aspecte ale acestui joc 
rOmase nediscutate aid, dar plOcerea de 
a juca Championship Manager 4 nu se 
poate "citi" Tntr-un articol. Datl o raitO 
prin magazinele de profll ^1 cumpOrati-l, 
pentru cO meritO! 


■ Blackfox aka Kaugex 
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Misterul 
Atlant;idei s-a 
rezolvat. 

IMu vezi? 

Se poate, mtr-adev5r, sH nu vezi cum 
^ s-a rezolvat misterul continentului 
scufundat, pentru c5 produc^torii lui 
The Omega Stone nu sunt prea darnici 
nici cu indiciile, nici cu luminozitatea 
cand vine vorba de un quest. Vrand- 
nevrand, The Omega Stone: Sequel to 
Riddle of the Sphinx este un adventure 
m stilul celor vechi ^i nu foarte bune. 
Poate v3 aducefi aminte de Shivers 2: 
Harvest of Souls sau de seria Myst. The 
Omega Stone intra m aceea^i categorie: 
tu e^ti cineva pe care nu-l vezi niciodat5 
(de exemplu, stai m ma^in5 ^i te ui|i la 
reflecfia scaunului gol m parbriz). Acest 
cineva sufer5 un accident m Egipt, cand 
?^l var5 manufele pan3 la clavlcul5 in 
Area lui Dumnezeu, depozitatS acum m 
Egipt; in Sfinx. Dup3 ce i^i revine, se 
treze^te fat5 in faf3 cu un amic arheolog, 
care Ti spune c3 papirus, discuri. 

Omega Stone ^1 sfar^itul lumii. Confuz, 
te pul pe questuit. 

The Alpha Stone 

Alfa ^i Omega - mceput ^i sfar^it. 
Cam asta i-ar trebul ^i pove^tii din The 
Omega Stone. OK, sfar^lt are, dar 
mceputui e problema, pentru c5 ceata 
este totals, intr-un mediu destui de ostll 
unui gameplay confortabil (luminS 


putInS, decoruri complicate, labirinturl 
nesfar^lte), te treze^ti aruncat dupS o 
platrS care pare a fi solufia problemelor 
omenirii. Evident cS nu se pune 
problema sS te duel sS lei direct 
artefactui respectiv. Altfel nu ar fl quest, 
in The Omega Stone (^i, de fapt, Ssta Ti e 
farmecul) trebule s5 te plimbi prin zed 
de locatii (pre-renderizate, dar altfel 
foarte arStoase), de la Stonehenge ^i 
Sfinx pans la Triunghiul Diavolului 
(unde fad scufundSri) ^1 Insula Pa^telui. 

Jocul Tn sine este, aparent, Tn stilul 
celui mai clasic adventure: te ulfi de jur 
Tmprejur, caufl indicll peste tot, dal die 
pe orice obiect care ai senza|la cS ti-ar 
putea folosi ^i te documentezi Tntruna, 
pentru cS producStoril au avut grijS sS 
punS Tn joc o grSmadS de cSrti, scrisori, 
papirusurl, inscriptil, unele Tn legSturS 
directs cu unul sau altui din puzzle-uri 
(rezoIvSrI concrete, dar mascate), altele 
cu informatle aditlonalS care te ajutS 


Tntr-o oarecare mSsurS sS treci peste 
obstacole. De exemplu, la Chichen Iza, 
pentru a rezolva un puzzle cu o 
gramadS de cranli umane Tnfipte Tn 
bare, trebuie mai Tntal sS pricepi, din 
cartea aflatS Tn cortui din situi 
arheologic, cum se TmpScau la maya^i 
clfrele^i gllfele. 

The Omega Stone, fabulos ^i 
oarecum format Tn perspectiva asupra 
tuturor acestor mlnuni ale lumii 
(acTiunea se petrece Tn 2012 ^i apar ^1 
elemente SF), te Tmpinge mai mult cu 
forta Tn adancurlle misterelor egiptene, 
celtice sau maya^, din care, sincer, nu 
^tlu cate au la bazS adevSruri istorice. 
ProducStoril TnsS te lasS cu Idelle tale ^i 
poti sS-Tl Tnchipui ce vrei. 

DacS Tn joc am avea doar adevSr 
Istoric ^1 arheologie ca la Sarmizegetusa, 
evident cS ne-am pllctlsi. De aceea, 
DreamCatcher a Tncercat sS facS ceva Tn 
privinta asta ^i, pare-mi-se, a cam dat-o 
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Solufia 


Riddle of t;he Sphinx 


6 decembrie 2000 

Un adventure tipic m stil Myst, 
Riddle of the Sphinx te bagS in pielea 
lui Sir Blythe Geoffreys, care se 
treze^te dup3 ce a fScut cateva 
descoperiri remarcabile in Iegatur5 
cu Marea PiramidS ^i cu Sfinxul, 
umbl5 cu blestemul dup3 el. 


Un puzzle interesant 
in Stinx 




m bar3. Intre locatiile din joc te plimbi 
cu tot soiul de vehicule, de la elicopter 
(Giseh) ^i HUMVEE (Chichen Iza) la 
barca cu motor (Insula Pa^telui) ^i rulotS 
(Stonehenge). S3 nu v3 Tnchipuiti Tns3 
c3 The Omega Stone se transforms 
brusc Tn Need For Speed. Doamne 
fere^te! Blasfemie! Un arheolog care se 
respects circulS cu ^ofer. 


Mot;or! 


Pans sS continuu cu ^oferul 
bucluca^, trebuie sS vS spun cS The 
Omega Stone nu este doar un joc pre- 
renderizat 100%, ci ^i unul filmat. Toate 
personajele care T^i fac apari^a m joc 
sunt actori (care joacS foarte slab). 
FilmSrile ^i Tmbinarea cu fundalul creat 
pe computer sunt realizate decent, fSrS 
msS a te face sS tremuri cS "Oare ce se 
va mtampla dup-aia?". Cat despre 
^ofera^ul-pilota^ul-marinSra^ul nostru, 
ceva mai imposibil de suportat nu prea 
mi-a fost dat sS vSd Tn jocuri. Cu o 
mutrS de american supraponderal tipic, 
goatie ^i ochelari, respectivul este un 
personaj pe care nu numai cS nu mai 
suporti sS-l vezi dupS 10 minute de joc, 
dar nu mai suporti nici sS-i auzi replicile 
insipide. Bleah, piei ^ofere! 


5i ca sS termin odatS cu aburerile 
despre "jocul face" ^i "jocul drege", 

The Omega Stone m-a cSicat pe nervi. 
jocul te lasS eminamente Tn fundul gol. 

E ceva de genul "BagS-te prin cele mai 
Tntunecoase cotloane ale lumii, da' 
lanterns prime^ti dupS ala". AdevSrul 
este cS jocul, de dragul "atmosferei", are 
zone extrem de Tntunecate (cum e ^i 
normal pe sub pSmant), TnsS una e 
atmosfera ^i alta sunt nervi I mel tocafi cS 
Tmi bSgam degetele Tn ochi. jocul cere o 
rSbdare de fler forjat comblnat cu ojel, 


vidia ^i titan. O rSbdare de canibal... ^i 
mScar dacS ar fl doar puzzle-urile, pe 
care, cu perspicacitate ^1, din nou, o 
cSrujS de rSbdare, panS la urmS le 
rezolvi. Dar nu! ProducStoril au decis 
cS e mai sSnStos sS ne omoare cu 
labirinturi de unde doar hSrtile de pe 
net (fScute de oameni cu mult prea mult 
timp la dispozitie) te mai pot scoate. In 
plus, unele elemente vitale (cum ar fi o 
lespede care trebuie TndepSrtatS pentru 
a putea coborT Tntr-o camerS esentialS 
pentru joc) nu sunt marcate nicicum. 
Ce-ar trebui sS facem? SS vIsSm solujia 
sau sS dSm die milimetru cu milimetru? 

The Omega Stone este un joc care 
merits instalat pentru peisaje ^1 pentru 
atmosferS. Eu o sS-l mai lau de la capSt 
(fSrS walkthrough) la pensie. Poate. 

■ Mike 
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Indiana Jones and 


the Emperor’s Tomb 

Dr. Jones, cercetStorul care se ocup3 m 
special cu salvarea lumii 
administrarea de b5tai serioase celor 
care au ceva cu relicvele ^i cu omenirea 
Tn general, revine pe PC penlru a mai 


n 


Arheologul cu 
pumni de otel se 
in-toarce 



introduce inc5 o data gamerii m 
periculoasa lume a arheologiei. De data 
aceasta, Indiana al nostru este mult mai 
bine frezat, cu mai pujine coljuri, cu un 
zambet pared mai omenesc ^i, 
binemjeles, mai tanSr ^i mai puternic 
decat a fost m vremurile lui bune. Jocul 
nu este de fapt decat un prolog a I 



f 





ceea ce va fi urmdtorul film 
Indiana Jones, m regia lui 
* Steven Spielberg ^i cu 
acela^i neobosit 
' Harrison Ford, 

^ilm care va fi 
lansat prin 
2004. Dar 
^ filmul cu 
J * filmul ^i 
^ ‘ jocul cu 

^ jocul. Sa ne 
oprim 
asupra 
celui din 
urma pentru 
a vedea ce are 
de oferit ultimul 
> joc al seriei. 
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Lumea la rascruce 

A«iti dim am fost mvSfafi, Dr. jones 
se (K up«1 numai c u probleme serioase. 
Prin anul 1935, lumea se afl3 mtr-un 
imens fx?rid)l, cleoarece un puternic 
artefact chinez poate ajunge m mainile 
c ui nu trebuie. In area perioadS, China 
era rupta de razboaie interne, iar 
(lermania se pregatea pentru invazia 
asupra Europei. Arnbele doreau s3 
puna mana pe antica relicva ce acorda 
puteri nebanuite posesorului. Ca de 
obicei in astlel de situatii, pentru a g3si 
artefactui respec tiv, trebuie s3 gSse^ti 
mai int«ii vreo 3 chestiuni mai mici 
care-|i arata unde este puternica relieve, 
iar la a^a ceva nimeni nu se pricepe mai 
bine ca eroul nostril, Indiana Jones, 
intelectualul c u palrria solida de parc3 a 
tras la sap5 o viafa intreaga. 

Povestea jocului este excelent 
exploatat5 de produc^tori pentru a ne 
plimba prin mtreaga lume, de la New 
York la Praga, Istanbul ^i China, fiecare 
cu propria arhitectur^ ^i propriile 
obiceiuri. Schimbdrile sunt radicale de 
la o locafie la alta, contribuind foarte 
mult la senzajia de aventur^, la 
sentimentui de explorator de tSramuri 
noi pe care un astfel de joc trebuie s3-l 
ofere. Grafica jocului red5 foarte bine 
dlferenjele dintre tarile colindate prin 
tipurile de construcfle, prin texturile 
folosite, prin NPC-urlle pe care le 
intalnesti in diferitele zone. Astfel, daca 
nemjii arat5 ca nazl<itll tipicl pe care-i 
^tlm din zecile de fllme despre al ll-lea 
Rcizbol Mondial ?i care se Iupt3 ?n stilul 
specific european - gardS sus, lovituri 
puternice de pumn, folosirea sticlelor, a 
picioarelor de mese, a scaunelor -, 
chinezii sunt cu artele marfiale, cu tot 



felul de cujite ^i cutlta^e, cu mSstlle de 
ninja pe fat3, iar turcll au nelipsitele 
iatagane. 

Indiana Jones 

Eroul nostru ^tie de toate cele. 
AleargS tot jocul de parc3 ar avea un 
ardei mfipt undeva, sare mai ceva ca 
Michael Jordan ^1 se agatS de orice 
crestatur5 ca de ultimul fir de viat3, se 
lipe^te de pereti ^i parcurge margin! 
inguste de parc3 ar fi la o plimbare pe 
Champs Ellsee, d3 cu biciul ca nimeni 
altui, Tl desface m aer ^i-l prinde de 
urmStoarea barnS ie«;it3 din perete, 
inoata ca la olimpiad^, cunoa^te mai 
toate armele, aruncS ?i love^te cu tot ce 
prinde ^1, mai presus de toate, d3 cu 
pumnul mai ceva ca Mike Tyson, 
intr-un cuvant, este 3la care le ^tie pe 
toate, se descurcS in orice sltuafie $1 


poate s5 bat5 o liot5 de Idloti, s5 
danseze cu cin^pe feme! odata, Iar in 
clipa urm5toare s5 aib3 grij3 de o cre?5 
de copii. 

Jocul este m purul stil Tomb Raider, 
adic3 Indl va avea de s3rit ^1 agSjat de o 
multime de cladiri, copaci, coloane, 
printre care il va mtalnl pe cei care-i vor 
moartea $1 de care va sc^pa fie cu 
armele, fie cu pumnil. Este un adventure 
cu puternice elemente de action m el, 
chiar dac3 mai mult sau mai pufin 
arcade. Luptele sunt distractive cat 
cuprinde, mi^cSrile sunt reale, Iar 
stilurile difer3. Fun-ul este mult mai 
mare f5r3 arme. Lovituri le de pumn ^i 
comblnatllle pe care Dr. Jones le face 
sunt de-a dreptui haioase, dar $1 
eficlente. Pe deasupra, ?n lupta putem 
folosi cam toate obiectele pe care le 
gSsim prin jur, inclusiv biciul, gama de 
lovituri diversificandu-se. Cu toate 5- 
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^ aceslea, combo-urile pe care le 
face sunt limitate, lupta devenin 
din urm5 o rutinS. 

/ 

Complexitetea 


Pe langS action, jocul are ^i c'3teva 
puzzle-uri interesante. Sd nu vd gandifi 
msd la cine ^tie ce dificultate. Ni^i 
vorbd. )ocul este oarecum liniar,\ 
nepermifand dezvoltarea pe mai mplie 
planuri. jucdtoruj^te purtat de la 
mceput pand la sfdr<iit priij micile \ 
secvenfe cij^matice c^ continud ^ 
povestea jyne aratd efementele-cheie 
din zon^Mspectivd spre care trebuie sd 
ne mdreppm atentia pentru a trece mai 
departe. S^t anumite momente cand 
devine tru'arant, mai ales pentru cd 
dificultaterfocului create odatd cu 
parcurgerea lui. Inamicii se vor lupta 
mai bine, vor fi mai mulfi, vor Jinti mai 
bine, apa care-fi dd viafd se gdse^te tot 
mai greu, iar pachetele cu medicamente 
sunt tot mai rare. 

Frustrarea vine mai ales de fa 
sislemul de salvare<^are, sd vd spun pe 
romane^e,^,l#|5se?te cu desdvar^ire. Jocul 
se salv^zd singur in clipa m care 
trecepn la zona urmdtoare ^i stdm cateva 
secunde cu ecranul de loading m fatd. 
Apoi, dacd ai murit, va trebui sd reiei tot 
nivelul respectiv, de la ultima incdrcare. 
Cred cd mi-am distrus vreo cinci mii de 
neuroni (or mai fi rdmas unul sau dol, 
de prdsild) mFr-uh nivel la care nu / 
reu^eam sd fac un salt pe la sfar^itul lui 
^i luam totui de la mceput. j 
jocul are feeling ^i nu este uijra 
dintre productiile pe care le terrr|inl 
mtr-o zi sau doud. Lungimea lij/nu vd 
va face sd vd pard rdu de banii dafi 
pentru cumpdrarea lui, deoarece este 


a^?^tiv ^i dureazd mai mult de 3-4 ore. 
in ac^^i timp, simplitatea datd de lini- 
aritatea M s-ar putea sd vd pllctiseascd, 
in cele cnn urmd, dar sunt prezente 
destule eiemente care sd rupd din 
monotorna jocului: zone m care te 
postezi Id o mitralierd ^i ucizi tot ce 
mi^cd p^* stradd, cursa fdcutd cu ric^a, m 
care e^tf urmdrit de mafiofil cu ma^ini ^i 
de chiiezoi supdrafi pe motociclete, 
momentele de mcantare petrecute 
aldturi de pretena ta de etnie chinezd la 
un stabiliment de pe acolo, mon^trii pe 
care-i ai de mfruntat in momentele- 
cheie ale jocului (rechinul uria^ 
caracatifa) etc. 


Engine-ul grafic al jocului se poartd 
destui de bine. Eu unul nu am avut nici 
un fel de probleme cu el. Decorurile 
sunt frumoase, unele chiar specta- 
culoase. SunetuI la fel, se prezintd m 
conditii foarte bune. Din pdcate, bdtdi 
de cap mi-a dat perspectiva third-person 
a jocului ^i nu atat ea, cat mi^carea 
camerei ^i a personajului. Dacd in cele 
din urmd te obi^nuie^ti cu apdsarea 
diferitd a tastelor pentru mainte ^i mapoi 
datoritd unghiului diferit al camerei pe 
care-1 obfll prin mi^carea mausulul, m 
aproplerea zidurjior sau a perefilor te 
apucd iard^lsperarea. Aceasta devine 
de-a dreptul haoticd, trebuind sd te 
depdrtezi de el pentru a realiza pe unde 
e^ti. 

La fel de enervante sunt $i unele 
bug-url grafice, cu pumni 5I sdbil care 
tree prin penefi, cu crocodili care tree 
prin tine fdri sd-fl facd nimic, iar m 
momentui m care reu^sc sd te apuce, 
pared tin o favd de ofel intre dinti. 



1 .. { 4Q iunie2003 

lilllil 


www.level.ro 



























Review LEVEL 



Al-ul inamicilor este OK. Ace^tia se 
ascund dupa obiecte in clipa m care te 
v3d cu o arm3 m man3, vin la apropiere 
te lovesc pentru a-ti da jos arma din 
mana, sunt pregatiti sa sune alarma 
oricand, au tactici de Iupt3 diferite care 
necesitS abordSri diferite. In final ms5 
tot pumnul este cel care face legea. Ce 
nu mi-a pl5cut la ei este cS mor cam 
greu, de parc3 ar avea nou3 viefi m ei. 

“fterminari 

Dac5 dorifi sS vS distrafi un timp 
destui de mdelungat, s5 salvafi lumea 
^i dac3 suntefi pasionafi de 


mtampISrile lui Indiana Jones, atunci 
jocul acesta va fi pe gustui vostru. Nu 
s-a schimbat mai nimic din ceea ce a 
fost pan3 acum, m sensul c§ 
elementele inovatoare nu prea se 
mtalnesc, dar Indiana Jones are o fafS 
noua, un aspect in conformitate cu 
perioada m care ne afl3m ^i aceea^i 
atractivitate pentru spiritele aflate m 
cSutarea aventurii. In concluzie, chiar 
cu micile sc3p3ri menfionate in articol, 
jocul merits s5 fie pe sistemele voastre. 

■ Sebah 
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Foaie verde ^i-o rachita/M-a facu't mama revolutionar 


Se vede c5 nu m5 pricep. P3i pe cand 
^ treceau tancurile prin fata gemurilor de 
zbierau vecinele c5 iarS^i vin ru^ii, c3 
^tiu ele, c5 a^a a fost ^i-n rSzboiul '31 
mare, eu m3 uitam la filme cu Sergiu 
Nicolaescu, tol3nit pe burt3, bucuros c3 
nu trebuie s3 merg la ^coal3. Ce ^tiam 
eu... 

5i uite c3 m3 prinde febra jocurilor 
ajung s3 imi dau eu cu p3rerea 
despre ele m floarea varstei, tinerefe, 
tinerete etc. 5i am cateodat3 un 
noroc de-mi dau seama la mult timp 
dup3 ce m-a lovit. Adic3 m3 pun s3 joc, 
s3 termin ^i apoi mai ^i scriu despre Red 
Faction, joc cu factiuni, oameni r3i care 
Ti conduc pe unii mai slabi, revolutie, 
revolutionari, nemtinarea idealurilor 
nationale, steaguri g3urite m mijioc mai 
ceva ca ^trampii Pamelei Anderson ^i 
alte sentimente ce te fac s3 duci mana la 
inim3, s3 iei o postur3 serioas3 ^i s3 
zbieri din pl3manii umpluti pan3 la 
refuz cu aerul patriei: "Tr3iasc3... 


...pacea, onoarea, prietenii 
armele lor minunate!!!” 

A^a ajungem la Devastation ^i mesa- 
jul s3u "Resistance Breeds Revolution", 
care mai mult ca sigur c3 o s3 trezeasc3 




amintiri celor care i-au a^teptat pe 
americani prin p3durile ^i muntii 
Romaniei, cu arma Tntr-o man3 ^i 
neamtuVrusu'm cealalt3. 

Ei, acuma jocul nu este 
despre ru^i ^i p3duri, pentru c3 
anil au trecut, la fel ca ^i vremea 
pajl^tilor mioritice, verzl ^1 pllne 
de vlat3. 

Marile ora^e sunt Tn ruin3, 
anarhia domne^te peste tot, lar 
marile corporatli controleaz3 
practlc lumea Tntreag3, ele flind 
singurele care mai au acces la 
f3rama de tehnologie r3mas3 pe 
fundul paharului. In rest, trupele 
controleaz3 str3zile, milltarii 
maltrateaz3 populatia, iar tu 
Tncerci s3 schimbi toate astea. 

Tineretea asta, v-am spus eu c3 
nu e bun3 la nimic... Uite, "eroul" 
nostru, un tan3r simplu ^i, m ge¬ 
neral, lovit de soart3 decide c3 a 
mcasat destule b3t3l de la sectorist 
$i pune bazele unei organizafll ce 
va deveni cea mai mare grupare 
de rezlstent3 din zon3. Nu 
conteaz3 c3 din cauza asta o s3-i 
fie masacrati tofl prietenil... 
idealurile conteaz3, dom'le, 

Idealurile!!! 

Drept s3 v3 spun. Devastation 
mi-a r3mas un nume la fel de 
necunoscut chlar ^i dup3 ce Sebah a 
scris preview-ul 3la. Nu ^tiu cum se 
face, ms3 de la un moment dat 
InternetuI cu toate site-urile lui 
specializate a mceput s3 zbiere ^1 s3 
plang3 dup3 jocul 3sta, c3 "mam3, ce 
fain o s3 fie" ^1 ce o s3 ^tearg3 pe jos cu 
toate FPS-urile de pe piat3. Toate au fost 
bune ^i frumoase, produc3torli s-au 
speriat de cat de cunoscut ^i a^teptat 
le-a devenit jocul, pan3 cand au scos 
demo-ul de multiplayer. Care, pe Iang3 
faptui c3 era plin de bug-uri, nici nu 
mergea. M3I s3 fie... 

Pan3 la urm3 zbieretele de bucurle 
au ajuns s3 fie combinate cu bocete ^i 
r3cnete de disperare, a^a c3 Devastation 
s-a retras undeva Tn umbr3, a^teptand 
s3 ias3 el mare, tare, cu single player cu 
tot ^i atunci o s3 le arate el lor. 

No, a venit ^i ziua cu pricina ^i tin 
s3 v3 spun c3... 


RevolLTtie fara revolLrtionari 

I I 

nu ae poate! 

Devastation este, la fel ca ^i Red 
Faction 2, un joc al contrastelor. Ba 
r3mai cu gura c3scat3, ba \\\ casc3 gura, 
ba Tti dore^tl s3 se ca^te un h3u pe 
harddisk-ul t3u care s3 Tnghlt3 jocul cu 
salvate cu tot. De ce? Cum a^a? S3 o 
Iu3m cu TnceputuI, cu ce e mai r3u ^i 
anume... 

Povestea este una, hal s3 TI spunem, 
obi^nult3 pentru un astfel de joc. 
Revolufionarl, oameni r3l, regimurl ce 
trebuie r3sturnate ^i soldafl care trebuie 
Tmpu^cafl. Chlar dac3 ^ansele de a 
transforma povestea asta Tntr-una 
genlal3 sunt minime, ^ansele de a 
maltrata pufinele idei care apar sunt ^i 
mai mici. Lipsa de creativitate a celor de 
la Digitalo se pare Tns3 c3 vrea s3 ne 
demonstreze tocmal contrariul. 

Probabil le-a adormit scenarlstui ^1 
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povara a fost preluata de nevast5-sa, 
altfel nu imi pot explica cum de s-a 
ajuns la situafia de ia\^. In primul rand, 
modul m care sunt introduse 
personajele sunt construite relatiile 
mtre ele este cel putin dezamSgitor. Fata 
dup3 care o sS-fi pice \\e fSlcile mai 
tarziu apare initial m tabSra adverse. 
Dup3 ce li pui pistolul la cap ^i li explici 
ca tu de fapt e^ti 3la bun, individa 
probabil c3 are o revelatie, pentru c3 m 
cateva secunde i^i d5 jos halatui, T^i 
trage ni^te pantaloni de piele ^i se de¬ 
cide s5 moar5 al5turi de tine. Mam3, ce 
b^rbat! 

In al doilea rand, evenimentele pe 
care le trSie^ti de-a lungul jocului pot s5 
iti ridice o spranceanS ^i, eventual, 
tensiunea. Astfel, omul de baz3 al 
echipei tale (care, de fapt, s-a schimbat 
cat timp a fost mchis de inamici, lucru 
pe care tu, ca jucStor, nu-l observi, dar 
de care tu, ca personaj, e^ti sigur) se 
vede nevoit, la finalul unei misiuni, s5 
treac5 de partea cealaltS a unui raulet 
mic ^i inofensiv. inot. Singur. Chestie de 
cateva secunde. Evident, il m5nanc3 un 
rechin. 5i exemplele ar putea continua, 
din pacate. 


Devastation este un joc Tn care nu 
lupfi singur, ci alaturl de o echIpS. 
Diver^i rebel!, ca ^i tine, fi se al5tur3 pe 
drum ^1 ajungi la sfar^it s5 fii mconjurat 
de o forta cu adevSrat puternIcS. Este 
unul dintre elementele de gameplay cu 
care s-au I5udat cel mai mult cei de la 
DIgitalo. Un Al nemaivazut, atat pentru 
Inamici, cat ^i pentru membrii echipei 
tale, ^i posibilitatea de a le da comenzi 
camarazilor t3i. Recunosc, atunci cand 
te avanti Tntr-o luptS cu tofl oamenii t3i 
echipafi pan3 Tn dinti, e o cu totui alt5 
senzafie decat atunci cand te plerzl de 
unul singur prin peisaj. lar atunci cand 
echipa ta se comport^ bine, cand 
fiecare trage cum trebule ^i Tn cine 
trebule, vlata este cum nu se poate mai 
roz. Din p5cate, se TntampiS destui de 
rar ca totui s3 meargS ca pe roate. De 
cele mai multe ori, coechipleril se plerd 
pe drum sau stau pa^nici ^1 resemnafi Tn 
timp ce tu Tncasezi glont dupa glonf. 

Este cu adevSrat stresant s5 tot fii nevoit 
s5 reTncepi o batSlie pentru ca unul 
dintre oamenii tSi s-a avantat prea 
departe ^i a nimerit Tntre 3 inamici. 



Buuun, deci tu 
^speli vasele, 
Vduci gunoiul 


Se poate mai bine! 

A^adar, cam astea sunt 
elementele jocului care te vor 
scoate din sSrite ^1 te vor sili s5 
exclami "Ce prostie de joc!". ins3 
Devastation are ^1 p^rflle lui bune, 
care pan5 una alta ne-au finut Tn 
fata calculatorului ^1 pe mine ^i pe 
Mike, pan5 la orele tarzil ale 
noptii. 

in primul ^1 Tn primul rand. 
Devastation este unul dintre 
pufinele jocuri care chiar T^l 
merltci titiul. Haos, anarhie, peisaje 
dezolante, cladirl Tn paragina ^i 
mult5 rugln3. O sa le vezi pe toate 
Tn Devastation ^i o s3 simti pe 
pielea ta cat de bine este recreate 
(mai ales grafic) atmosfera de lume 
post-apocalipticS. 

Din punct de vedere grafic, 
sunt pufine lucruri care Ti pot fi 
reprobate acestui joc. Trecand 
peste personajele p3tr5toase, 
trebule s3 m5 declar din nou 
impresionat de capacit^flle 
engine-ului Unreal ^1 mai ales de 
talentui graficienilor de la DIgitalo. 
Atenfia la detaliu, calitatea absolut 
extraordinary a texturilor, precum 
^1 modul Tn care acestea sunt 



folosite nu au cum s3 te lase rece. 
Adaugafi la asta un engine fizic 
impreslonant, o mulfime de arme 
excelent modelate, un gameplay care, 
chiar dacS are multe minusuri, reu^e^te 
sS fie Tndeajuns de rapid ^i de plin de 
acfiune Tncat sS Tfi retinS atenfia ^i o sS 
vedefi cS dracu' nu e a^a de negru ^1 
nici Devastation atat de prost. 


Sa cre^t:i mare 

Devastation are panS la urmS de 
toate: gameplay, graficS, atmosferS, 
multiplayer, dar ^1 bug-uri, o poveste 
Stupids ^i, de ce nu, larS^I gameplay. Este 
Tnsa un EPS pe care TI joci panS la urmS 
cu plScere... dar ^1 cu nervi. Nu o sS v5 
dlsplacS, dar nici sS nu v5 a^teptafi la 
ceva extraordinar din partea lui. Sper 
doar ca panS data viltoare cei de la 
DIgitalo sS Tnvete din proprille gre^eli. 


■ Mit^a 


Titlu 

Devastation 


Gen 

EPS 


Producator 

DIgitalo Studios 


Distribuitor 

ARUSH Entertainment 

Procesor 

Pll 450 MHz 


Memorie 

128 MB RAM 


Accelerare 3D 

minimum SMB 


ON-LINE 

devastationgame.com 
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Beep... beeeep... beeeeeep... Goddam* 


O s3 imi permit s5 mcep acest articol cu 
^ un citat de pe site-ul oficial al jocului. 
Problema este c5 imi voi permite un pic 
mai mult decat este normal, deoarece 
voi I3sa citatui m limba englezS pentru a 
nu se pierde din farmecul limbajului. 
Sunt convins c3 vefi Tntelege io\\, pentru 
c5 suntem o natie de oameni de^tepti ^i 
nu avem nevoie s5 ni se dea mur3 m 
gur5... totul. 

'This <game(n.red.)> contains con¬ 
tent not approved for consumption 
by children, senators, religious 
leaders and/or other easily 
damaged psyches, those 
seeking to enhance or 
establish political 
careers and/or 
possessed of de¬ 
lusions of gran¬ 
deur. If accidentally 
exposed, flush eyes 
with cold water and In¬ 
duce vomiting. If irritation 
persists, sit quietly and watch 
PBS. Not for internal use. This 
<game(n.red.)> and its related prod¬ 
ucts/propaganda are GUARANTEED 
not to make you go blind, masturbate 
(and THEN go blind), become a 
social liability. Induce you to 
act out atrocities that you 
would otherwise never indulge 
in, or burn eternally in hell. 

Running With Scissors accepts 
NO responsibility for any and 
all random acts of stupidity or 
violence committed by losers 
who may blame popular enter- 
tainment media and/or sugary 
snack foods for causing their 
inherent basic lack of control. You're on 
your own. Thank you and good night." 

Poate v3 mtrebati de ce am mceput 
cu acest citat. Va expllc imedlat. Eu cred 
c5 nimeni nu poate descrie un lucru 
mai bine decat cel care l-a dat substanta 
^1 forms. Eu unul recunosc cS nu a^ fi 
putut sS vS explic mai bine jocul pe 
parcursul a doua pagini decat o fac cel 
de la Running With Scissors Tn aceste 
cateva randuri. 


Hirai a naibii de nevast;a 

intreg jocul se mvarte m jurul cerln- 
telor nebune^ti ale consoartei tale. 

DupS ce cS trSiti ca val de voi mtr-o 
rulotS m spatele unei case, ea are 



RUNNING Wim 
SCISSORS 



pretent i I 
de mare 
doamnS ^i 
vrea sS bea 
lapte diml- 

neata. Cand te mtorci seara, nimic nu-i 
convine ^i trebuie s3 o iei de la capSt a 
doua zl de dimlneafS. A^a mcepe totul. 
le^i de dimineata din casa cu intentia 
declaratS de a merge la muncS, de unde 
s3 iti iei cecul pentru salariu, sS te duel 
la bancS sS il mcasezi ^1 apol sa 


III 
■ ■■ 

cumperi lapte pentru nevastS. U^or de 
zis, foarte greu de fScut. DupS ce ajungi 
la munca ^i vezi o mulflme furloasS 
agitand nl^te pancarte, afll c3 e^tl con- 
cediat. DacS tu crezi cS ai seSpat a^a de 
u^or, te m^ell amarnic. DupS ce ai pus 
mana pe cec, toti prSpSditll Sia de afarS 
IntrS peste tine 5 I incearcS sS te facS sS 
mori. in eventualitatea m care reu^e^tl 
s5 le dejoci planurlle, vei ajunge la 
banca, unde... stupefaefie totals din 
partea mea ^i a colegilor care erau 
bSgStorl de seamS pe langS 
mine... m-am pus la coadS. 
NIci mScar m fatS n-am 
putut sS mS bag, 
pentru cS nu vola 
functionara sS 
mS serveascS. 
Incredibil! Un 
shooter care sS te 
punS sS stai la 
coadS! 5i mScar de-ar 
fl doar o singurS ase- 
menea experienfS m tot 
jocul. Dar nu. A trebuit sS 
mai stau la coadS ^i la bi- 
bliotecS unde trebuia sS retur- 
nez o carte, la politic unde a trebuit 
sS piStesc o amends ^1 am mai stat la 
coadS sS dau ^i auto- 
grafe. Am crezut cS a^a 
ceva nu se poate. Nu 
vS voi mai spune ce se 
mtampIS m continuare. 
Este pScat, pentru cS 
jocul este simpatic ^1 
merits Tncercat. DacS 
vS voi povesti tot, nu va 
mai avea farmec. 5 i to- 
tu^l nu mS pot abtine 
sS nu vS spun cS m ul¬ 
tima parte va veni apocalipsa, toatS 
lumea se va bate cu toatS lumea ^i va 
ploua cu mate. 

Pisica pe post: de amortizor 

Postal 2 este un joc cu libertate to¬ 
tals de actiune. iti dS posibilitatea sS fad 
tot ce vrel. Una dintre cele mai perverse 
^i hilare chestii pe care le poti face este 
sS te deschei la ^lit ^i sS urinezi pe unde 
vrei ^1 pe cine vrei. DacS cel pe care vei 
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TH^uri, multe ^^uri 

Pentru a activa codurile, apSsafi 
tasta ~ apoi scrie^i SISSY. Acum 
urmeazS lista tri^urilor cu detalii 
despre fiecare: 

■ Alamode - God Mode 


arunca "jetul" este mai slab de inimS, 
va fugl de tine sau va incepe s3 vo- 
mite m fata ta. Dac3 este unul mai 
dur, va scoate arma (chit c5 e^ti m- 
conjurat de politie) ^i va trage m tine 
pana moare. BSitoacele care se vor 
forma sunt de-a dreptui scarboase ^i 
sunetui foarte explicit. Dac3 mai fii 
cont ^i de replicile nescirate pe care le 


va scoate personajul m timp ce se 
folose^te de beneficial de a putea face 
pipi Tn picioare, Tti vei da seama de ce 
Postal 2 se adreseaz5 doar publicului 
adult. 

Foarte surprins am fost m momen- 
tul m care am prins o pisic3. Pe moment 
am crezut c3 trebuie s5 i-o due cainelui 
meu. Surpriza a fost cand am realizat ce 
pot face cu ea. 
Trebuia s3 o a^ez 
pe teava shotgun- 
ului pentru a 
funefiona ca un 
amortizor. Dup5 un 
anumit numSr de 
folosiri, pisica, 
dup5 cum este ^i 
normal, capita o 
traiectorie ce 
urmeazS perfect di- 
reefia indicata de 
teava pu^tii. 5i din 
nou, dupa cum este 
^i normal, trebuie 
mIocuitS cu una 
bucat5 pisic3 nou3. 
Cu toate c3 nu sunt 
un fan al pisicilor 
(chiar mi se par res- 
pingStoare), faptui 
ca trebuie s3 Tnfig 
mata cu partea pos- 
terioarS Tn teava 
pu^tii m-a fScut s5 
v3rs o lacrimS. 

Doar una. De 
fericire. 

Sistemul pe baza 
Cciruia functioneaza 
jocul este unul sim- 
plu. Dup3 cum am 
spus, tot ce trebuie 
s5 faci este sS duci 
la capSt lucrurile pe 
care le ai Tn plan Tn 
ziua respective. 
Toate acestea sunt 
TmprS^tiate prin 
colturile ora^ului. 
Distantele sunt 
foarte mari ^i load- 
urile dintre zone 
sunt foarte dese. 
Problema este cS 
aceste load-uri tin 
foarte mult, chiar ^i 
pe un calculator per- 
formant, a^dar game- 
play-ul se fragmen- 
teaza foarte mult. 


■ PackNHeat - oferS jucStorului 
toate armele 

■ Payload - munitie pentru 
fiecare arme din dotare 

H lAmSoLame - toate armele, 
maximum de munifie ^i 
invincibilitate 

■ PiggyTreats - multe gogo^i 

■ JewsForJesus - multi bani 

H BoyAndHisDog - biscuiti 
pentru Tmblanzirea cainilor 

■ Jones - multe pipe 

■ SwimWithFishes - oferS 
jucetorului tot ce are legdture cu 
radarul 

H FirelnYourHole - activeazS 
camere video pe rachete 

■ lAmTheOne - oferS 
jucStorului momealS pentru pisici 

■ LotsAPussy - multe, multe 
pisici Tn dotare 

■ BlockMyAss - armurS 

■ SmackDatAss - ofer3 
juc5torului un costum de pas3re 

■ lAmTheLaw - oferS 
juc5torului un costum de politist 

H Healthful - reface s^ndtatea 

■ Whatchutalkinbout - toat^ 
lumea din jur se transforms Tn Gary 
Coleman 

H Osama - toatS lumea din jur 
se transforms Tn fanatici religio^i 

■ RockinCats - toate armele 
primesc pisici ca amortizor 

B DokkinCats - armele revin la 
normal 

■ IFeelFree - noclip mode 

■ LikeABirdy > fly mode 

■ Slomo - totui se mi^cS Tn 
reluare (Atenfie! Nu se mai poate 
reveni la normal) 
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sunt anumite locuri pe care le vezi 
doar la CNN. De exemplu, fabrica de 
napalm. Napalm care nu este folosit ca 
mijioc de distrugere in mas3, ci doar ca 
remediu eficient pentru a scSpa de bu- 
ruienile din spatele casei. Ca m orice 
joc care se respect^, totui cap5t3 o 
intors3tur3 nasoalS fabrica ia foe. Si 
nici macar nu este din vina ta. Tu ai tras 
dup3 nenorocifii care fi-au spart capul 
cu o lopatS ^i care, ca s3 fac5 mi^to de 
tine, te-au TmbrScat in costum de piele 
S&M, cu partea dorsalS decupata. Dup3 
cum ziceam, tu ai tras dup3 ei, dar ei 
numai d-ai naibii s-au ferit ^i ai nimerit 
direct in rezervoarele a lea de 500 de 
tone. S3 se Tnvefe minte de acum 


^ Dac3 nu te apuci s3 tragi Tn stanga ^i-n 
dreapta ^i Tncerci s3 te fofilezi pe Iang3 
tofi du^manii pe care \\ i-ai fScut, jocul 
nu va fine foarte mult ^i pentru o dis- 
tanfa de 30 de secunde Tntre zonele de 
load ai de a^teptat un minut de mc3r- 
care. Cam nasol. 


Fanfara, elefan^ napalm 

Ora^ul din Postal 2 ifi confer^ o 
imagine a orS^elulul american tipic. 
Magazine mici la flecare coif de stradS, 
un mic stadlon pe care o fanfar3 cant3 
de zor la trombon, trei elefanfi la parada 
^i multe alte asemenea obiective turis- 
tice neesenfiale pentru noi. Dar mai 


mcolo, pentru c3 mai bine mori cu 
capul imprS^tiat pe perefi decat ars de 
viu ca un pore de CrSciun. 

Toate aceste elemente sunt prezen- 
tate mtr-o manlerS piScut aleatorle, cu 
elemente grafice obi^nuite, de zi cu zi. 

La capitolul grafIcS, jocul nu exceleazS 
cu nimic. Engine-ul de Unreal nu a mai 
fost pus Tn valoare Tn Postal 2. Cu toate 
acestea, grafica nu este deranjantS cu 
nimic. Totui seTnfelege la perfeefie. Dar 
nu cred c3 am mai v3zut de curand un 
joc atat de plin de bug-url. Marini care, 
dac3 sunt prinse pe diferenfe de nivel, 
stau cu una sau chiar cu dou3 rofi Tn 
aer, caini ^i pisici care tree prin u^i, oa- 
menl care fac salturi prin aer de mai 
mare dragul,perefl ^i munfi, fevi de tanc 
care tree f3r3 nici o problem^ prin perefi 
^.a.m.d. Ce este foarte bine realizat este 
ragdoll animation-ul. Corpurile alunec3 
pe perefi, se scurg pe scarl ^1 se mulea- 
z3 pe varful bocancului. Totu^i, chiar ^1 
aici mai apar unele bug-uri. Mainile ^i 
picioarele r3man uneori Tn pozifii 
nefire^tl f3ra nici un motiv evident. 

Gaurile din lenjerta lui laaau sa 
se in^revada o familie saraca... 

...dar cu mult curaj ^i bine legatS. 
Cam a^a s-ar putea caracteriza jocul 
Postal 2. Mult curaj pe capul celor de la 
Running With Scissors cand au lansat 
acest joc cu atitudine. Cu toate ca nu 
este strSlucIt, Tfi creeazS o stare de efer- 
vescenfa care te fine Tn fafa monitorulul 
timp de 6 ore cat dureazS jocul. Nu este 
cine ^tie ce, dar nici de lepadat. 

■ Koniec 


Titlu 

Postal 2 

Gen 

FPS 

Producator 

Running With Scissors 

Distribuitor 

Whiptail 

Procesor 

Pll 450 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

www.goposta 1 .com 
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Alege noul Dial-Up Link, singura conexiune dial-up din Romania care nu sunS niciodatS 
ocupat. in plus ai 6 $ / Iun3* pentru primele 3 luni de trafic nelimitat. Cum \\ se pare? 


Intri din prima. 



Intra pe www.rdsllnk.ro 5 I aflS despre Dial-Up Link, cel 
mai nou serviciu RDS Link. CSse^ti acolo toate detaliile 
de care ai nevoie, plus formularul care \\\ da dreptui la 
reducerea de pret despre care era vorba mai sus. 

Tot pe www.rdslink.ro ai o fereastra in care pop' vedea in 
orice moment lista cu incarcarea serverelor Dial-Up Link. 
Ca sa injelegi de ce, cand ip spunem ca intri din prima, 
chiar intri din prima. Te a^teptam pe site! 

Dial-Up Link. Intri din primal 

* Fara TVA (normal, dar ce mai conteaza 
TVA-ul la banii a^tia?). Oferta este limitata. 


RDsn^ 

I simji diFerBNja? 

BUCURE^I: 021.301.08.76, 301.08.71 . CLUI-NAPOCA: 0264.43.86.46 . CONSTANJA: 0241.63.99.29 . ORAOEA: 0259.44.72.52 . TIMISOARA: 0256.20.01.00 . WWW.rdslink.ro 

ARAD: 0257.22.83.02, 22.82.02 . SLATINA: 0249.43.96.07 . CRAIOVA: 0251.41.65.79 . BRASOV: 0268.47.41.34 . SIBIU: 0269.21.01.12 . PLOIE^I: O244.19.64.93 • 
lAfl: 0232.26.00.88 . TC.MURE^: 0265.21.12.05 . BAIA MARE: O262.22.O5.Ol . BACAU: O234.l8.85.i5 . DR.T. SEVERIN: 0252.34.I2.4I . ALBA lULIA: 0258.83.23.54 . 

LUCOj: 0256.35.40.00 . VASLUl: 0235.31.49.70 . SUCEAVA: 0230.21.89.45 . CALAJI: 0236.43.54.75 . brAila: 0239.62.32.93 . BUzAu: 0238.71.73.57 . 
deva: 0254.23.47.99 . PITE^TI: 0248.21.98.92 . TC. |iu: 0253.22.70.01 . RM. valcea: 0250.74.34.13 . hunedoara: 0254.71.77.43 . BOTO^NI: 0231.53.61.64 














\ Dac3 tot v-am impuiat capul cu tot felul 
^ de jocuri mai piScute pentru unii, mai 
pu|in piScute pentru altii, iat3 c5 a venit 
timpul sa va oferim un joc care nu 
poate sa nu cucereasca pe toata lumea. 
Care dintre voi nu-^i dore^te sa se urce 
la bordul unei ma^ini de teren, un jeep 
ca multe altele pe care le vedem 
^ circuland pe drumurile patriei, dar la 
volanul carora, de cele mai multe ori, se 
afla "sarantocii" Romaniei care nu-s m 
stare sa scoata totui din marina 
respectiva? LEVEL, cunoscand dorinta 
majorita^ii de a intra m posesia unei 
astfel de ma^ini ^i de a o putea testa Tn 
cele mai groaznice conditii, s-a hotarat 


sa va ofere Tn aceasta luna Master 
Rallye. Jocul este un simulator de raliu 
off-road, cu ma^ini care de care mai 
puternice ^i cu trasee care de care mai 
accidentate ^i mai sinuoase. 

Un raliu profesionist 

sa nu credeti care cumva ca jocul 
este o treaba de mantuiala facuta de cei 
de la Steel Monkeys ^i oferita apoi de 
cei de la LEVEL pentru ca nu au avut 
ceva mai bun de factit. Nici vorba. 
Master Rallye este un joc serios, un joc 
Tn care se observa faptui ca s-a depus 


munca ^i, spre surprinderea voastra, un 
joc recent, avand Tn vedere faptui ca a 
fost lansat Tn urma cu un an ^i ceva. 

jocul are licenta ^i este construit Tn 
jurul campionatului de FIA Cross- 
Country Cup, varianta off-road a WRC- 
ului. In concluzie, ne vom Tntrece prin 8 
tarl (Franta, Italia, Rusia, Spania, 

Portugalia, Turcia etc.), pe trasee foarte 
accidentate ^i cu destule capcane. 
Acestea au fost create dupa arhivele 
existente ale raliului cu ajutorul lui 
Rene Metge, oficialul care stabile^te 
traseele din raliul adevarat ^i cel care a 
ca^tigat de 3 ori raliul Paris-Dakar. 

Marini le pe care le vom avea la 
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dispozitie sunt unele dintre cele mai 
puternice autovehicule pe care \e-a\\ 
vazut vreodata. Cu tractiune integrals, 
copila^ii ace^tia urc3 pante la care nici 
m^car nu visafi. Jocul este astfel 
construit meat, la mceput, vom putea 
conduce ma^ini de serie, netunate. Pe 
m3sur3 ce ca^tigSm cursele, ni se vor 
deschide ma^ini mai puternice ^i raliuri 
la o clas3 mai malt5. Diferen^a este 
semnificativS Tntre clasele de raliuri. 
Dac5 la clasa ma^inilor de serie nici nu 
trebuia s3 folosesc frana, deoarece 
frecarea rojilor cu macadamul m viraje 
era suficienta pentru a frana marina ^i a 
o a^eza pe traiectoria perfects, mai 
tarziu, la clasele mai Tnalte, viteza pe 
care o ating bolizii este mult mai mare, 
iar folosirea franei devine o necesitate. 

Dupa ce parcurgem toate cursele 
disponibile cu un anumit tip de ma^ini 
^i dupa ce ne clasam pe primul loc m 
fiecare dintre curse, vom putea participa 
la Master Rallye, raliul suprem 
desfei^urat pe 10 trasee diferite, la care 
se cumuleazS timpii. Acesta este de fapt 
testui cel mai greu la care vom fi supu^i. 

i 

Pilot; profesionist: 


Jucatorul poate alege dintr-un 
numSr de ma^ini disponibile la 
mceputui fiecarui miniraliu compus din 
3 curse diferite. Ma^inile au parametri 
diferiti pentru vitez3 maxima, 
acceleratie, rezistenta ^i manevrabilitate. 
Rezistenta nu conteaz5 foarte mult la 
prima clasci, deoarece nu este foarte 
greu s3 mendi marina pe traseu datoritS 
vitezei relativ seSzute pe care o poate 
prinde. Dup3 aceea, rezistenta este unul 
dintre factorii importanfi. De^i veti 
constata c3 marina se strict destui de 
greu, iar primul lucru care cedeazS este 
suspensia, nu aceaslaTrebuie s3 fie 
principala voastrS grij3. Exists mai multi 
factori care pot "contribui" la distrugerea 




ma^inii. In urma loviturilor violente pot 
ceda ^i motorul, care va avea o putere 
mai mic3, dar mai ales direefia. In 
concluzie, damage-ul exists, de^i se 
manifests mai greu datoritS rezistentei 
superioare a ma^inilor de teren. SfatuI 
meu este sS alegeti marina care oferS m 
primul rand o acceleratie superioarS 
(curbele stranse ^i denivelSrile drumului 
impun o pornire cat mai rapidS de pe 
loc) ^i o vitezS superioarS pentru a vS 
putea distanta m liniile drepte. 

JucStorul are posibilitatea de a 
umbla ^i la set SriUi masinii.. Acestea nu 
sunt a^l de complexe pe cat vi se pot 
pSrea in alte jocuri. Cu putine 
cuno^tinte de mecanicS vep putea 
scoate ^i ultima fSramS de putere din 
bollzl. DacS nu avetl cuno^tintele 
necesare ^1 nici bruma de experientS pe 
care simulatoarele auto o pot oferi de-a 
lungul timpulul, atunci nici nu trdiule 
sS intrati m setSrIle masinii. Vizualizarea 
parametri lor acestora m clipa Tn care o 
alegeti este suficientS. 

Joe placut; 

Cel care vor eSuta un 
supersimulator in Master Rallye vor fi 
dezamSgIti. Fizica masinii este aproplatS 
de realitate, dar are elemente care o 
apropie de arcade: urcatui pe versanti 
aproape vertical! fSrS ca marina sS se 
dea peste cap, de^i centrul de greutate a 
depS^it cu mult aria rotilor, ciocnirile un 
pic cam dure cu efect slab asupra 
masinii (tSbiSria se Tndoale greu, 
geamurile nu se sparg etc.), 
comportarea cam asemSnStoare pe 
asfalt sau pe teren mocirlos, pietrl^ sau 
nisip. Cu toate acestea, jocul este 
dlstractiv, marina la virajele real, msS 


devine mai greu de controlat la vitezS 
mare etc. 

In plus, jocul poate fi jucat m 
multiplayer, LAN sau Internet, dar ^1 m 
modul split-screen cand aveti numal un 
calculator la dispozitle. A^a cS, fSrS 
eforturi prea mari, veti putea face 
campionate peste campionate, cu 
runde de callficSri ^i tot tacamul pe un 
singur calculator. Mai mult, cerintele de 
sistem permit jucarea lul Master Rallye 
pe aproape orice calculator. Spor la 
treabS! 

■ Sebah 


Titlu 

Master Rallye 

Gen 

Raliu 

Producator 

Steel Monkeys 

Distribuitor 

Microids 

Ofertant 

LEVEL 

Procesor 

P II 300 MHz 

Memorie RAM 

64 MB 

Accelerare 3D 

16 MB 

ON-LINE 

master-ral lye-game.com 



Colec^ia continua! 
Yrainz 


Ti-ai dorll vreodatS sS conduci 
o locomotivS? In curand, vel avea 
ocazia. 
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A^adar, ramSsesem undeva pe la partea 
iT cu u^a. De fapt, era vorba despre am- 
plasarea unor obiecte a^a numite 
"Active", adica acelea care pe Iang3 
functia de bibelou mai au o utilitate 
oarecare. Toate sunt de fapt obiecte 
obi^nuite care primesc ms3 anumite 
tunctii prin intermediul script-urilor. 5i... 
da, ap dedus bine, astfel de obiecte 
puteti crea ^i voi fSrS nici un fel de 
probleme... cu conditia ^titi cum, 
lucru de care mS voi ocupa personal. 
DeocamdatS o s3 ne concentrSm 
asupra obiectelor propriu-zise ^i mai 
incolo asupra p^rfii de scripting. 

Pat^urij 

Dup3 cum ati observat probabil, m 
plugin-ul nostru "C5suta", patui este 
doar mobile fSrS nici o functie. L-am 
ales special pentru a v3 forfa s3 experi- 
mentati un pic. DacS nu a\\ reu^it s5 
amplasati unul care Sci ^i functioneze, 
atunci din Object Window selectap 
Activator ^i de acolo selectap, spre 
exemplu, active_de_bedroll. Amplasati-I 
m earners ^i vep observa faptui cS acum 
puteti ?i dormi in el (daca ati legat ca¬ 
mera de exterior). Mai departe, sa vS 
explic cum se amplaseazS u^ile. in pri- 
mul rand, sS gSsim o u^S care se po- 
trive^te cortului. in plugin-ul nostru am 


folosit de la Door, in_ashl_door_01, 
care este mai mult o panzS decat o u^S. 
Acum este timpul sa o legSm de exte¬ 
rior. Pentru asta va trebui s^alegem o 
locatie. Din fereastra de Cell View din 
dreapta jos, selectati, sS zicem, Balmora 
-4, -2. Vom alege o locatie, spre exem¬ 
plu m spatele Tyravel Manor. Aici, fie 
amplasSm un cort - ex_ashl_tent_02 -, 
fie amplasSm o intrare de tip 
ex_bc_cave_entrance (de la Static). Eu 
am ales varianta a doua. AceastS intrare 
va avea ^i ea nevoie de o u^S, a^a cS de 
la Door selectati door_cavern_doorsOO, 
sau oricare alta care se potrive^te in res- 
pectivul loc. DacS este prea mare sau 
prea micS, cu dublu die deschideti 
fereastra de Properties de unde puteti 
modifica factorul de scalare. DupS ce ati 
amplasat obiectele din Balmora -4, -2 
dupa modelul existent pe CD-ul LEVEL 
de luna trecutS, deschideti fereastra de 
Properties a u^ii prin dublu die ^i m 
dreapta activafi Teleport. De la Load 
Cell selectati 1_CSsuta ^i apSsati Select 
Marker. Veti fi automat transportati m 
interior, pe unde ar trebui sS aparS o 
sageatS solidS albastrS care este marker- 
ul. Amplasati-I m camerS , in fata u^ii, 
cu directia sSgetii indicand spre interio- 
rul camerei. Cand veti intra din 
Balmora, veti fi transportat acolo unde 
este capatui sagefii ^i veti privi m 


aceea^i directie. Acum mchideti aceastS 
fereastrS de Properties ^i selectati u^a din 
earners. Procedati aproximativ la fel, cu 
deosebirea cS la Load Cell veti selecta 
Balmora -4, -2, iar marker-ul Tl veti am- 
plasa m fata u^ii de la intrare, cu varful 
spre Balmora. Aveti grijS ca marker-ul sS 
fie complet deasupra podelei, altfel v3 
veti bloca prin texturi. DacS vS veti plim- 
ba prin Balmora, la siltstrider veti observa 
un marker galben - Travel marker-ul 
care se folose^te un pic diferit. 

... event:ual lumini ete. 

Daca nu vreti sa orbecSiti prin 
cortui vostru propriu ^i personal, ar fi 
bine sS amplasati o sursS de luminS, fie 
sub forma unor torfe, fie una dedicate, 
a^a cum gSsifi m Object Window la 
Light, fie ambele. In principiu, este 
foarte simplu. De la Light selectati 
lava_light_2048, unde 2048 reprezintS 
raza pe care aceasta va impra^tia lu- 
mina. Amplasati-o m mijiocul cortului, 
undeva sus ^i apoi, ca pentru aproape 
orice obiect, cu un dublu die activati 
fereastra de Properties. De aici puteti 
modifica aproape orice doriti, msS nu 
uitati sa creafi o nouS sursS, special 
pentru acest plugin, altfel toate modifi- 
carlle pe care le facet! vor apSrea peste 
tot unde aceastS sursa de lumina este 
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folosit5. Ca s3 v3 reamintesc, de la Light, 
selectati lava_light_2048, dati un die 
dreapta ^i apoi New. Dati-i un nume ^i 
apoi v5 va ap5rea in aceea^i Iist3. Abia 
acum Ti puteti modifica lini^titi orice ca- 
racteristici. Pentru efect mai puteti am- 
plasa torte, diferite iSmpi, I5mpite, feli- 
nare, tevi cu neon etc. Acum, practic 
plugin-ul poate fi considerat ca fiind 
gata, avand in vedere scopul pentru 
care a fost creat. Sunt sigur ms3 ca voi 
veti face lucruri de 100 de ori mai utile 
^i mai arStoase decat acesta. Spre 
exemplu, A Good Place to Stay poate sS 
stea ca marturie posibilitatilor de design, 
in numarul vlltor al revistei voi Tncerca 
sa va explic cum se poate crea un exte¬ 
rior ^i cum se poate ata^a lumii deja 
mari a Vvardenfel-ulul. 

■ Locke 




Moduri 

in aceasta luna, vom vorbi despre 
doua moduri foarte interesante ^i un 
utilltar pentru crearea de llste cu a^a- 
numitii "leveled monsters" (mon^tri 
care sunt generati in functie de nivelul 
pe care-l aveti atunci cand li mtalniti). 
Primul, numit "Wakim's Game 
Improvements", este suma unor modlfi- 
cari destui de masive Tn ceea ce prive^te 
gameplay-ul. Ele reprezinta de fapt 
viziunea autorului asupra joculul m 
general, mai ales asupra dificultatil sale. 
El a considerat ca anumite aspecte ale 
Morrowind-ului nu sunt foarte bine 
echilibrate, ca de exemplu faptui ca 
mca de la niveluri foarte mici puteti 
omorT NPC-uri cam dupa cum va tale 
capul. De asemenea, anumite NPC-uri 
nu prea folosesc vraji m lupta, de^l au 



m dotare unele care le-ar fl foarte utile 
Tmpotriva voastra. Apoi, comportamen- 
tul mon^trilor este de multe ori idiot. 
Aceste probleme plus mca foarte, foarte 
multe altele sunt rezolvate de acest mic 
plugin. Jocul va deveni mtr-adevar mai 
greu, msa mult mai echillbrat decat m 
forma originala. Nu uitati sa cititl lista de 
modificarl!!! Al doilea plugin contine 
un nou quest akatuit din multe altele 
mai mici, msa nu neaparat u^oare. Va 
trebul sa gasifi 10 indici propilonici 
pentru care veti primi drept cadou un 
Master Index. Acesta va va da poslbili- 
tatea de a va teleporta pe mtinsul 
Vvardenfel-lului, folosind 10 camere 
propilonice amplasate m puncte fixe. 
Utilitarul pentru crearea de liste cu 
"leveled monsters" se folose^te m 


modul urmator: dupa ce l-ati pornit, 
apasati Create New. Intrati m 
Morrowind/Data files, denumitl-l ^i 
apoi apasati Save. Mai departe, luati 
flecare plugin m parte, Tncarcati-I ?i dati 
Merge. Veti primi un mesaj de 
confirmare care va va spune daca 
respectivul plugin mcarcat are sau nu 
"leveled monsters". La sfar^it apasati 
Update ^1 gata. Cand veti porni 
Morrowind-ul, de la Data Files selectati 
^1 aceasta lista, care va aparea ca plugin 
de sine statator. Poate ca v-am bagat m 
ceata, msa acest utilltar este foarte 
necesar ,deoarece s-ar putea sa aveti 
probleme atunci cand folositi mai 
multe plugin-uri, probleme ce pot 
merge pana la Imposibilitatea de a mai 
juca (se pot distruge salvarile). 
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Japonia este in pericol! RIe — Save as... 


... pentru c5 Jesus saves! Dar asta e cu 
totui alts poveste, care se petrece pe la 
sfar^itul fiecSrui aprilie. in Onimusha 2 
msS jucStorul este un tanSr erou TmbS- 
tranit de ani, care vede satui, pSrinJii, 
pisica Pisu, prietenii din copilSrie ^i sal- 
camul din spatele cS^ii, omoraji cu sSl- 
baticie de soldaji-demoni condu^i de 
nimeni altui decat Nobunaga (un supS- 


rat nobil din Jara cu mai multe rSsSrituri 
decat apusuri de soare, dat dracului, la 
propriu). Numele eroului nostru: jubei 
Yagyu. Misiunea sa: SAVE JAPAN! Mo¬ 
dal itatea de operare: action/adventure 
pentru PlayStation 2 ^i, mai mult, un joc 
care m-a convins sS-ml cumpSr PS2. 

in joc, personaje 3D-real-time aleargS 
cu plete bSlaie spre cernit prin decoruri 
3D-pre-rendered, prin care apar ^i elemente 
de engine 3D (cum ar fi animajia apei, 
poate cel mai ud H20 pe care l-am vSzut 


vreodatS). Jubei&prietenli (Ekei-cSlugSr- 
sullJa^/sugatlvS; Magoichi - pu^a^ 
Andreea ne-marin; Kotaro - ninja cu fulgi 
marl ^i Oyu - reprezentanta sexului frumos 
^1 galben) luptS cu hoarde demon Ice, elec- 
tronice ^i sarcastice, pentru ca, la final, sS li 
expllce lul Nobunaga cum stS cu hip-hop-ul 
japonez, pneumonia atipicS chinezeascS 
^i fllozofia lui 5o Ping HS ^1 Can Ja. FSrS 
cater!ncS, acest joc este poate cel mai bun 
produs pentru PS2 pe care l-am vSzut 
pans acum. 

IMo, buna galbena 

... despre care vS vorbeam mainte 
este iubita cu care Jubei nu va ajunge m 
pat nici mScar la sfar^itul jocului, pentru 
cS Onimusha 2 este fScut de japonezi ^1 
este udat cu multe lacrimi cat crocodl- 
lul. Efectiv, plangi ?n faja televizorulul 
cand vezi ce graficS le-a putut ie^l Sstora 
de la Capcom. $1 nu doar grafica... con- 
ceptul din spatele jocului, de^l oarecum 
simplist, oferS un gameplay de milioane. 
Am terminat Onimusha 2 dintr-o rSsu- 
flare ^i mai vreau. in principiu, Jubei are 
o sable cu proprietSti magice (pe parcurs 
mai pune falanga ^i pe o sulijS, o sable 
dubiS ^i un ciocan), cu care tale m 
creaturlle diavolului (de la ^oparle bi- 
pede la soldaji Tn armurS, robofl, ninja 
cu mS^ti sinistre de pSpu^S ^1 tauri gi¬ 
gantic! cu topoare cat blocu'). Pentru a 


obtine cooperarea prietenilor sus-men- 
\\ona\\, in Onimusha 2 exists un sistem 
de prietenie (?), prin care cu cat dai ca- 
dourl mai multe ^1 mai la fix (de exemplu, 
lui Oyu li dal armele occidentale care li 
plac, parfumuri, flori etc.), cu atat respec- 
tlvii apar mai des sS te ajute ^i chiar poji 
sS Ti iei sub control Tn anumite situafii. 

Jubei (^i ceilalji) se hrSnesc cu su- 
fletele victimelor, care au partIcularitSti di- 
ferite Tn funcjie de culoare: regenereazS 
sSnStatea sau magia, IntrS Tn stocul pentru 
upgrade-ul armelor (Tn care "bagi" su- 
flete pentru a le TmbunStSti) sau TI trans¬ 
forms pe Jubei Tn Onimusha (un erou 
invincibil ^1 mult mai puternic, dar pen¬ 
tru un timp limitat). 

Onimusha 2 este action toatS ziua 
(Incluslv cu boss-fights), dar are ^i ele¬ 
mente de adventure (puzzle-uri simple, 
ia cheia-deschide u^a etc.). Per total, un 
joc care te tine lipit de televizor cu zllele. 
Eu acum mai am urme... Apropo, se 
face ^1 Onimusha 3 (e trailer pe DVD). 

■ Mike 

Titlu Onimusha 2: 

Samurai's Destiny 
Producator Capcom 
Distribuitor Capcom _ 

Ofertant Best Distribution 
_ tel. 021-345.55.05 

ON-LINE www.capcom.com 
Calitate ★ ★ ★ ★ ★ 

Consols PS2 oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 
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IMBA Street Vol. g 

Sarind din ba^cheti... 



\ Nu ^tiu ce se mtampiS cu EA-ul Ssta, dar 
^ in jocurile cu despre sport nu are 
egal. Tot ce scoate, chit c3 este pentru 
PC sau pentru console, sparge tot. Nu 
c3 ar mai avea ce concuren^S sS spargci, 
dar tot sparge. Topuri, recorduri de 
vanzSri, monitoare televizoare 
deopotriv5. Ce conteaz5 Cci unul dintre 
putinele jocuri cu care nu ar fi trebuit 
sub nici o form3 s5 o dea in barS, NFS: 
Hot Pursuit 2, a ie^it un rebut, dac3 
celelalte mai pufin importante sunt 
block-bustere? Oricum, la simulatoare 
sportive, EA d3 clas5 competitiei 
Inexistente. A^a s-a mtamplat ^i cu acest 
joc. Ideea este atat de fumatS, atat de 
simple, atat de atat de ^i totu^l atat de 
atractlv5. 

... direct in co^... 

Ideea joculul, dup3 cum spuneam 
^i mai sus, este una foarte simple. Dou5 
ere complet diferite ca look, atitudine ^i 
stil de joc sunt puse fat5 m fata: anil '70 
versus anil '00 - oare e bine?! Cei mai 
reprezentativi jucStori ai anilor de care 
am vorbit sunt pu^i fafS m fafS pe 
terenurile de pe care au plecat. Toti sunt 
convocafi la o Tntalnire pe asfaltui din 
cartier. Pe asfaltui din cartierul lor, nu 
din cartierul nostru. C3 la nol nu mai e 
asfalt nici pe stradS, doar cratere. S5 
continuum. TotuI mcepe cu o acfiune 
dus5 la extrem. Arcade-ul este la putere. 
Schemele din joc sunt fanteziste, 
atitudinile jucStorilor sunt cele care fac 
legea pe teren, lar arbitrul o la m gur3 
dac3 Tl prinde cineva comentand. 

Echipele sunt de cate trel, iar cea 
mai mare realizare a joculul este 
posibllitatea a patru jucStorl in came ^i 
oase s5 pun5 mana pe controller ^i s3 



joace care pe care. Adrenalina te tine 
ridicat in picioare tot timpul partidel. 
RItmul m care se joac5 ^i feeling-ul 
incredibil pe care ti-l creeazS te face s3 
suni la ^coal3 sau la muncS ^i s3 spul c3 
nu te simtl bine, c5 e^tl bolnav. La 
naiba, te fac sS suni ^1 s5 spul c3 ai 
murit doar ca s3 mai potl juca mc3 un 
pic. 

Grafica este foarte frumoasS. Nu am 
avut nimic de repro^at. TotuI aratS 
foarte bine, iar jucStoril au o mi^care 
incredibil de fluids. Cu toate c3 
schemele de joc sunt foarte multe la 
numSr, modul m care ele sunt puse m 
practice este foarte simplu. Nu se 
creeazS nici un fel de TncrengSturS de 
degete pe controller, iar timpul de 
mv^tare a butoanelor este, de ase- 
menea, foarte scurt. Dac3 nici dup3 o 
orS de joc nu te vei descurca onorabil, 
atunci este timpul s3 te apuci de 
cro^etat pentru a-ti dezvolta 
indemanarea. 

Ce mai este interesant este faptui c5 
multiplayer-ul nu se rezumS doar la un 
meci intre participanti, ci oferS ^i poslbi- 
litatea pornirll unui campionat m urma 
c3ruia se vor deschide noi terenuri de 
joc, noi juc3tori-surprlz3 ^1 noi 
echipamente sportive. A^a c5, dac2 
suntefl mai mulfl m cas3, nu v3 vefi 
plictisi doar in Versus Mode, ci vS vefi 
plictlsi ^i m Championship Mode. 

Vorba vine, in acest fel, joaca in 
cooperativ va fl foarte fructuoas5 ^1 
satlsfacfille pe m5sur5. 

... sau afara din teren 

jocul merits cumpSrat. Este unul 
dintre cele mai bune simulative sportive 
de pe console. Este action packed ^i cu 



Mi-am luat TURBO 


multe oblective secrete. Toate acestea la 
jumatate de realism, cu un arcade ce 
creeazS o dependents notorle ^i cu o 
satisfacfie incredibllS. Vreau sS joc cat 
mai multe asemenea jocuri ^i le vreau ^i 
pe PC. 


■ Koniec 



Titlu 

NBA Street Vol. 2 

Producator 

EA Sports 

Distribuitor 

EA Int. 

Ofertant 

Best Distribution 
tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ ★ ★ 

ON-LINE 

N/A 

Consola GameCube oferitS de 

Skin Media, tel. 021-231.50.97 
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Halo _ 

’’Kampf um die Zukunft”, zic ei... 


Poate o s5 v3 Tntrebati ce caut3 articolul 
^ 3sta aici dup5 ce o sS citifi mai mult de 
primele dou5 paragrafe de ce nu, ce 
caut eu aici? De fapt, chiar la asta m3 
gandeam de dimineafS, mtre cafeaua pe 
care nu o aveam m fat3 ^i tigara pe care 
nu o fumam eu. 5tiu cumva germanS? 
Ar trebui... vorba 'ceea, dup3 opt ani ar 
fi trebuit s3 se prindS ceva de mine. 
Nichts! Toate doamnele in varstS care 
Tmi vorbeau Tmpiedicat m limba lui 
Goethe ^i a lui Khan erau mult prea 
ocupate cu problemele lor de acasS ca 
s3 le mai pese dac3 se prinde ceva 
germanS de pu^tii din clasS. 



Ah, stati o clipS, nu v-am spus "DE 
CE". Pentru c3 Halo este unul dintre 
cele mai cunoscute, apreciate ^i bine 
vandute jocuri m momentui de fat3. 

Chit c3 e pe Xbox. Chit c3 acum, ime- 
diat, apare ^i Halo 2. 5i noi, cei cu PC-uri 
^i mau^i, ce ne facem? Vine varianta de 
PC peste noi m curand ^i LEVEL-ul nici 
mScar nu a scris despre versiunea de 
Xbox. Ru^ine! Gameri din toate caf4- 
urile, uniti-v3! 

Poate nu v-am spus, dar singura 
variants de Xbox pe care am gSsit-o m 
Romania a fost una in germanS, mama 
ei de Iimb3 ?ncalcit3! 5i asta prin amabi- 
litatea celor de la Best, cS altfel nu pu- 
neam eu pleoapa pe jocul Ssta nici in 
englezS, nici m anul 3sta. 

A^a c3 m-am inh3mat la cateva ore 
de jucat Halo, in germanS, fSrS s3 Tnte- 
leg decat 1 cuvant din 10 (^i asta doar 
m cazul m care contextui m3 ajuta), cu 
imensitatea aia de controller de Xbox m 
man3 ^i cu televizorul m fat3. A^adar, 
cateva cuvinte despre Halo... 

Gut: und schlecht 

Pun pariu c3 nu ah mai v3zut 
subtitluri m germanS in revista noastrS 
preferatS. Nici eu. Dar imi place s3 
mcerc lucruri noi. De exemplu, azi 
dimineatS am mancat o felie de paine 
cu gem ^i unt, f3r3 paine! V3 spun eu, 
sunt un deschizStor de drumuri, stati pe 
aproape. 



Halo mc3 mai este un joc frumos. 
Spun "inc3" pentru simplul motiv c3 a 
trecut mult timp de cand a fost lansat. 
Atunci probabil c3 a rupt ochii juc3to- 
rilor. AstSzi ms3 nu o s3 mai obfinS ast- 
fel de reactii din partea noastrS. Cel pu- 
|in din partea mea, nu... ^i eu ^tiu tot, 
avefi mcredere in mine. Engine-ul grafic 
este impresionant prin u^urinta cu care 
se descurcS printre atatea spatii largi ^i 
spatii mchise, toate puse laolaltS intr-un 
singur nivel. Grafica este ins3 prea colo- 
rat3... Recunosc, efectele armelor, explo- 
ziile ^i tot ce tine de eye-candy sunt 
demne de laudS, ms3 prea mult roz, 
ro^u, albastru ^i alte culori dup3 care iti 
vine s3-ti cumperi o pung3 de bomboane. 
Ce e ms3 deranjant este c3 jocul se 
sacadeazS. E drept, doar in unele 
momente, ins3 m unele cazuri chiar nu 
am v3zut nici un motiv care s3 explice 
numSrul redus de FPS-uri. 

Acum, depinde de voi... Dac3 sun- 
teti obi^nuiti cu FPS-urile pe console ^i 
controlul lor atat de diferit (^i mult mai 
greoi) de ceea ce ne place nou3 (tasta- 
tur3+maus), atunci nu e nici o problems. 
Halo este un FPS cu destule Inovatii ^1 
cu un gameplay Tndeajuns de diversifi- 
cat ^i incitant meat s3 v3 ocupe tot tim- 
pul pe care-1 aveti. Eu ms3 nu m3 pot 
obi^nui. Stau panS nimeresc un Inamic 
de m3 apucS somnul. Asta e mai mult 
vina mea, recunosc, insS dac3 vorbim 
despre modul m care se controleazS 
vehiculele, atunci e vina LOR! Nici nu 
se pune problema s3 gone^ti cu ma^l- 
nufa prin nivel. DerapeazS, are un oa- 
recare delay la controale etc. BunS Idee, 
totu^l. 

St:ai sa vina la noi 

DacS nu ar fi fost in germanS, jocul 
mi-ar fi piScut cu siguranfS, chiar dacS e 
pe Xbox ^i nu am un maus care s3 m3 
ajute. DacS il gSsiti in englezS ^1 aveti ^1 
Xbox, cumpSrati-l. DacS nu, a^teptatl 
versiunea de PC care apare, apare. 


apare... 

■ Er 

Titlu 

Halo: Kampf um 
die Zukunft 

Producator 

Bungle Studios 

Distribuitor 

Microsoft 

Ofertant 

Best Distribution 
tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 

Consols Xbox oferita de 

Best Computers, tel. 021-345.55.05 
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Rilspunsul i\ g^fi in articolul dedicat jocului Toca Race Driver din acest numiir. 


Numc, preiHime 


LocaliUte 

Telefon 


Ca^tiga jocul 
Anno ^503: 
The IMew V\/orld 


Care este numele pilotului din jocul 
Toca Race Driver? 


Judei 


a. Colin McRae 

b. Ryan Mckane 

c. Titi Aur 


e-mail 


PCco-noM 


cA 


Ca^t:iga jocul 
Pool of Radiance S: 
Ruins of Myt;h Drannor 

Care este meseria oficiala a personajului principal 
din Indiana Jones and the Emperor's Tomb ? 
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Kid Clown: Crazy Chase 

Ce s5 v5 spun despre el? Este o 
nebunie de joc jump'n'run. Un umor 
mai imbecil decat m acest joc nu am 
mai experimental decat m seria Monkey 
Island, japanejii a^tia, cateodat^, se 
Tntrec pe sine. Nu ^tiu cine s-a ocupat 
de Crazy Chase ^i nici nu mS 
intereseaz5, dar mai mult ca sigur c3 a 
fost un meseria^. Acest joc se rezum3 la 



a te feri de bolovani, a s3ri peste 
bSitoace, a evita tot felul de capcane ce 
apar la tot pasul ^i asta doar pentru a 
salva o am^ratS de printesS care are un 
tat3 isteric. Nu ^tiu dac5 a v5zut vreunul 
dintre voi desenele animate m care 
Duffy Duck intrS m pielea lui Robin 
Hood ^i o ia m barbS la modul cel mai 
urat posibil. Dac3 avefi bani ^i vS 
permitefi s3 v3 cumpSrafi GBA ^i jocuri 
pentru GBA, este imperativ ca acest joc 
s3 fac3 parte din colecfia voastrS. 

Producator: Kemco 
OistTSbuitor: Kemco 

CALITATE ★ ★ ★ ★ ★ 


St;unt:man ^ 

Dupci ce a spart bariera sunetului 
pe PS2, Stuntman ajunge ^i pe GBA. 5i 
nu oricum, ci cu alai ^i m sunete de 
trambife. Credeafi c5 nu se poate face 
nici un fel de cascadorie cu marina Tn 
tren? Iat3 c5 de acum vei putea s3ri 
peste poduri, blocuri, rauri ^i tot felul de 



alte obstacole oriunde vei dori. Mare 
minune ^i GBA-ul 3sta... S3 vezi tu ce 
poate face un prSpSdit cu o ma^inS m 
jocul 3sta. Poate s3 calce pisici f3r3 s3 
clipeascS, poate pune un stop cadru 
doar pentru a vedea ce frumos se 
izbesc p3s3relele de filtrul de aer pe 
care il poarta pe afar3. Nici nu ifi po\\ da 
seama ce cascador mare e^ti. O dat3 am 
putut chiar s3 sar peste o bordurS doar 
facandu-mi avant din buci. Scuzafi 
cuvantui "avant", ^tiu c3 nu i^i are rostui 
aici. 

Prockicator; I n fogr a mes EntertEunment 
P te t i Sbuitor; I n fogrames Enterteinrnen^ 

CALITATE ★ ★ ★ 

■ Koniec 



■ ■ 


aprilie 


Ca§tigatorii 


La concursul LEVEL imprei 
Best Distribution, jocul 
Command&Conquer: Generals 
ca^tigat de catre Butnaru Dorian din 
la^i. 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Ubi Soft, jocul Conflict Zone a fost 
ca^tigat de catre Navala Victor din 
Bucure^ti. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Chifu Remus din 
Hunedoara a ca^tigat un Multitap 
PS2. 


Ca^igatorii sunt rugafi sa sune la redacfie: 
0268^15158 sau 026^418728, interior 133. 
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Minotea MagiColor g300\A/ 



Cuvintele "Culoare de la Minolta? 
Succes f3r5 efort!" se potrivesc de ml- 
nune cand vine vorba de aceast^ impri- 
mantS. in primul rand, datorit§ faptului 
ca se mcadreaza m seria de imprimante 
sub 1000 USD. In al doilea rand, pentru 
cS este o imprimanta laser, iar m al trei- 
lea rand, pentru ca este ^i color. Motivul 
pentru care o imprimanta de calibrul lui 
MagiColor 2300W se Tncadreaza m 
acest segment este faptui ca produca- 
torul a renuntat la a^a-zisele brizbizuri. 
Dintre aceste "eliminari" putem aminti 
display-ul grafic de pe front panel-ul 
imprimantei, lipsa celei de-a doua tavi 
de alimentare cu hartie, eliminarea por- 
tului pentru conectarea m refea ^i insta- 
larea unui procesor mai lent. Totu^i, 
pentru a compensa pierderile de pe 
front, s-a montat langa clasicul port LPT 
^i un port USB. Datorita implementarii 


Specifica^i; 

r 

Tip Procesor: 

Naltec. N-1 

Memorie: 

32 MB SDRAM 

Metoda de Imprimare: laser 


electrofotografic 

Vitezd imprimare: 

4 ppm color; 14 ppm 


monocrom 

Rezolufie: 

Normal - 600 x 600 dpi 


FineArt-1200 x600 dpi 

Dimensiuni: 356 mm x 550 mm x 392 mm 

Greutate: 

34 kg 


acestuia, datele care odata erau prelu- 
crate de procesorul intern al impriman¬ 
tei sunt transferate acum cu o viteza mai 
mare dinspre procesorul sistemului care 
a preluat cu succes sarcina celui dintai. 
Funcfille de management ^i configurare 
au fost implementate in soft ^i astfel se 
explica obfinerea unei calitafi excelente 
a imprimarii la un pref atat de mic. Pentru 
ca a venit vorba de imprimare, MagiColor 


2300W este capabila sa listeze pana la 
16 pagini pe minut in mod monocolor ^i 
maxim 4 pagini color pe minut. 


JDenumire^2Jaj|IC(^^ 

GenMmgrimaH^ 

ProducStor: Minotta 
Distribuitor: Minolta Romania 
Telefon: 021-332.50.90 




Calitate: 
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Thusi: 


Nu ^tiu cum sunt altii, dar eu imi 
amintesc de vremurile Tn care cine avea o 
plac3 video cu conector pentru TV-Out 
era considerat "meseria^"... Ei bine, astSzi 
situajia s-a schimbat. Acum oricine i^i 
cumpSrS o placS video mai de soi pri- 
me^e aproape automat ^i respectivul 
conector TV-Out. Da, ins3 calitatea ima- 
ginii transmise mai Ias3 pe alocuri de dorit, 
ca s3 nu mai zic ^i de unele probleme cu 
driverele. 

Dac3 tot vrei s3 i^i vezi filmul preferat 
in format DivX sau chiar DVD, cei de la 
Trust au nSscocit o chestie. Acest dispozi- 
tiv are rolul de a converti semnalul VGA 
transmis de placa video m semnal TV. 5i 
mai ^tifi care e grozSvia? Calitatea imaginii 
este incredibil5. Rezolufia desktop-ului 


poate 
s3 aib^ 
maxim 
1600 X 
1200, 
indiferent 
de adancimea 
de culoare sau 
refresh. 5i ca s3 imp3c3m 
^i capra ^i varza, gSsim ^i un 
cablu Tn formS de la care se 
poate lega ^i monitorul. In acest fel, putefi 
vedea imaginile ^i pe monitor, ^i pe 
televizor. Controlul contrastului, al 
luminozitSfii, al funcfillor de zoom sau de 
pozifionare a Imaginii pot fi efectuate fie 
din butoanele de pe convertor, fie din 
telecomanda ce Tl Tnsofe^te. 


Denumire: Televiewer 1610 RC 


Gen: convertor video 


Producdtor: Trust 


Distribuitor: UltraPRO Computers 


Telefon: 021-211.70.90 




Ibust \A/ireless Transmitter 10OV 


5 I de aceastS datS tot cei de la Trust 
TncearcS s3 ne suprindS printr-un 
dispozitiv ce are de-a face nu numai cu 
semnale video, cl ^i cu semnale audio. 
Mai exact, acest "sistem" este format din 
dou3 piese intitulate sugestiv "emlfStor" 
^l "receptor". Ce fac ele? Permit rea- 
llzarea unor conexiuni wireless prin 
care se transmit semnalele video ^i au¬ 
dio dintre un DVD Player sau un 
receiver de satelit la un televizor. In 
acest fel, nu trebuiesS stafl sS mai Tn- 
tindefi cabluri prin cas3 sau sa mutafi 
nu-^tiu-ce moblller. Calitatea imaginii 
este deosebitS, iar sunetui poate fi 
transmis chiar ^l Tn format stereo. Dis- 
tanfa maxima pe care o poate acoperi 



este de maxim 100 m, ea 
putand fi u^or 
influentafS ^l 
de pre- 
zenfa 

unor perefi 
sau a altor 
obstacole. Un 
alt lucru inte- 
resant este faptui 
c5, pentru a co- 
manda, de exemplu, un DVD Player s5 
treaca la un alt capitol al filmului, este 
suficient s3 Tndreptafi telecomanda aces- 
tuia c3tre emifStorul Trust ^i acesta va retri- 
mlte cererea primita direct DVD Player-ului, 
indiferent unde s-ar afla acesta. 


Gen: emitator/receptor wireless 


Produciitor: Trust 


Distribuitor: UltraPRO Computers 


Telefon: 021-211.70.90 






In nou chipset de la SiS 


Half-UfeS ATI iea la lumina 


Noul chipset, pe al s3u 
nume SIS648FX, reprezintS 
doar o Tmbunatafire a actu- 
alului chipset SiS 648. Printre 
caracteristiclle principale ale 
acestui nou chipset se nu- 
m3r3 suportui pentru magis- 
Irala de 800 MHz, capabill- 
tatea single-channel care Tl 
permite s3 utilizeze memorla 
DDR4(X) ^i, nu Tn ultimul 
rand, suportui pentru tehno- 
logia HyperThreading. Pan3 
Tn momentui Tn care vor 
|)t imi dreptui de llcenfa din 


partea celor de la Intel, 
pentru comerciallzarea 
acestui chipset, cei de la SiS 
TncearcS s3 puna bazele 
unui nou chipset ce va Tn- 
(()( {jora u p con trol ler de 
rnergi^e du^beh^nnel. 



Nu cu foarte mult3 vreme 
Tn urm3 a avut loc la Elec¬ 
tronic Entertainment Expo din 
Los Angeles o veritabll3 pre- 
zentare Tn care protagoni^il 
au fost ATi ^i Vivendi Univer¬ 
sal, distribuitorul oficial al jo- 
curilor Valve, in cadrul aces- 
tei manifestari, au fost 
prezentate "live" secvenfe 
din ceea ce se va numi Half 
Life 2. Demonstrafia jocului a 
fost facuta de c3tre Gabe 
Newell, co-fondatorul ccxn- 
paniei Valve, pe un sistem 


bazat pe un accelerator ATi 
Radeon 9800 PRO cu 256 
MB. Odata cu aceasta mani- 
festare, compania ATi a dorit 
s5 demontreze Tnc3 o dat3 
capabilitafile chi£ 
sale gratk 
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intrebare mtreb5toare: ce poti face 
cu un projector functionabil ^1 legal la 
un PC? Parc5 aud o multime de 
raspunsurl mai "funny". El bine, ce poll 
s5 fad? Eu unul mi-a^ transforma came¬ 
ra mtr-o sal3 de cinema ^i probabil i-a^ 
"taxa" pe toti prietenii mei cu mult sub 
pre^ul pietei (popcoarnele sunt incluse 
in pret). lar ca efectui s5 fie ^i mai 
"beton", o s3 due toate set5rile 
proiectorului la maxim. De exemplu, cu 
SEKO VPX-1200 pot s3 realizez o ima¬ 
gine cu o diagonals de peste 7 m ^i pot 
sS afi^ez un desktop la o rezolutie 
maxims de 1152 x 864. DacS totu^i a^ 
dori sS proiectez ^i imagini din alte 
surse, nu e nici o problems, in acest 
projector sunt incluse toate tipurile de 
conectori, atat video, cat ^i audio. DacS 


SpecificEi^i: BHIHIIII 

StrSlucire: 

; 1200 lumeni 

Nivel contrast: 

400:1 

Tehnologie: 

TFT - LCD 

Rezolutle maximS: 

1152x864 

Diagonals Imagine: 

1-7,5 m 

Greutate: 

3.5 kg 

Sunet: 

speaker incorporat 


doresc sS fac o prezentare Tntr-un cadru 
„business", sS zicem, ^i nu prea am chef 
sS tot alerg de colo-colo sS schimb 
nu-^tiu-ce setSri, sS mSresc sau sS 
mic^orez diverse chestii, pot sS realizez 
toate acestea din telecomandS. Dar 
aceasta nu e o telecomandS oarecare. 

In afarS de functiile de control al 
proiectorului, ea mai are un fascicul la¬ 
ser (ro^u) cu ajutorul cSruia pot sS atrag 
atentia mult mai u^or asupra unui as¬ 
pect din imaginea proiectatS. 


TotuI bine ^i frumos, panS la pret 
msS. Nu pot sS zic cS e foarte mare, msS 
pans una-alta va trebui sS mS 
multumesc doar cu un amSrat de 
televizor. 


Denumire: VPX-1200 

Producator: Seko 
^istribultor^lamln^ 
Telefon: 021-222.50.41 




Calitate: 




Calitatea deosebitS a 
L sunetului $i u^irinta in 
A utilizare transforms 
B acest player intr-un 
W adevSrat companion 
pentru cei care iubesc 
muzica la purtStor. Infoimatiile 
$i detaliile melodiilor pot fi ur- 
mSrite pe ecranul LCD, iar na- 
vigarea printre melodii ^i con- 
trolul volumului se realizeazS 
cu ajutorul a doar catorva bu- 
toane. Napa DAV 326 dispune 
de un excelent sistem anti-^, 
capabil s3 mentinS buna desfS^- 
rare a audifiei 960 de secunde. 


Denumire: Napa DAV 326 





ASUS DVD-R/ 
RW oferS una 
dintre cele 
mai acce- 
• ■ sibile solutii 

de stocare Tn cantitSti foarte 
mari a datelor; m plus, unitatea 
poate reda la o calitate deose¬ 
bitS 5i respectivele filme de pe 
suporturile DVD. Un CD blank 
poate fi ars la o vitezS maximS 
de 16X, poate fi rescris la o vi¬ 
tezS maxims de 8X ^i citit la 
32X. In cazul unui DVD-R, vi- 
teza maxims de scriere este de 
4X, iar de citire 12X. 


Denumire: DRW-0402P 


Gen: unitate DVD-R/RW 


ProducStor: ASUS 


Distribuitor: UltraPRO Com 



Telefon: 021-211.70.90 




Telefon: 021-211.70.90 




Compania Xonix a 
' lansat pe piatS un 
I produs destinat ace- 
lor persoane pentru 
care timpul costs 
bani. La prima ve- 
dere, acest produs 
indepline^te functiile unui ceas 
de mans. Pe cureaua acestuia 
descoperim un conector USB, 
avand rolul de a alimenta cu 
date memoria interns - pot fi 
stocate pans la maxim 32 de 
MB de date. Ceasul este 
protejat anti-^ ^i oferS 
sigurantS chiar ^i sub apS. 




ProducStor: XONIX 


Distribuitor: DepozituI de Calc. 


Telefon: 021-221.73.77 





refelelor de 
tip wireless, 
acest access 
point produs de 
compania SMC 
funefioneazS la o 
freeventS de 2.4 GHz. Ratele 
de transfer ce se pot atinge cu 
SMC EZ Connect Turbo sunt de 
11/22 Mbps In mod Auto-Sens¬ 
ing. Un astfel de access point 
poate "Intretine" cu succes 
pans la 253 de conexiuni 
simultane la o distanfS maximS 
de aproximativ 300 de metri. 


Denumire: EZ Connect Turbo 


Gen: access point _ 


ProducStor: SMC 


Telefon: 021-222.50.41 
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Hardware LEVEL 


Pinnacle PCTV 


Pinnacle PCTV Deluxe pune la 
dispozitie o adev5rat5 arm^ special con- 
ceputS pentru a oferi utilizatorului exact 
ce are nevoie Tn materie de prelucrare 
video. Fiind un dispozitiv extern, insta- 
larea ^i montarea nu vor pune probleme 
deosebite nici chiar unui TncepStor 
intr-ale calculatoarelor. Se instaleazS 
driverele, se conecteazS la portui USB ^i 
e^ti gata de actiune. Pentru a putea fi 
folosit pe post de TV Tuner, este nece- 
sar5 conectarea unui cablu TV. Fie c5 
este folosit "pe cablu' ", fie cS se folo- 
se^te o antenS, calitatea imaginilor re- 
cep^ionate este foarte bun5. Controlul 
canalelor, al volumului sunetului sau 
alte numeroase funcfii pot fi operate de 
la distant^ cu ajutorul unei telecomenzi. 

Un alt aspect al acestui TV-Tuner 
este acela cS se pot realiza capturi real¬ 
time in format MPEG 1 ^i 2 chiar Tn timp 
ce urmSrih respectivul program. Calitatea 
capturi lor este foarte buna, ea putand 
concura uneori cu cea a unui DVD. 

Datorita softurilor incluse ^i a nume- 
ro^ilor conectori video ^i audio prezenfi 
pe acest dispozitiv, practic se pot captura 
imagini de pe orice dispozitiv (playere ^i 
camere video etc.). Daca prin respec- 





tivul computer se mai gase^te ^i o 
unitate CD/DVD-R, Pinnacle PCTV 
Deluxe o poate folosi pentru va salva 
creatiile Tn diverse formate pe diferite 
medii de stocare (Video CD-uri, Super 
Video CD-uri sau chiar DVD-uri). in 
acest fel, nu trebuie sa va mai facefi griji 
Tn privinta spa^iului de pe harddisk. 



Denumire: PCTV Deluxe 


Gen: TV Tuner extern 


Producdtor: Pinnacle 


Distribuitor: Flamingo Computers 


Telefon: 021-222.50.41 






fost special conceput 
pentru aceia dintre 
voi care doresc sa 
realizeze capturi de 
imagini video de pe 
echipamente analo- 
gice. Pentru conectarea lor se 
pune la dispozitie o Tntreaga 
paleta de conectori plus cablu- 
rile aferente conectarii. Interfata 
cu PC-ul se realizeaza prin in- 
termediul unui port FireWire bi¬ 
directional. PachetuI contine, 
pe un CD, sofl-uri necesare 
editarii secventelor video. 


Denumire: Cameo Convert 


SBEB3B3S 


Producator: Terratec 


Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-211.70.90 




Achizitionarea 
unui TV 
Tuner ex¬ 
tern poate 
uneori scuti utilizatorii de multe 
batai de cap. Tot ce trebuie sa 
faceti este sa conectati la acest 
tuner o sursa de semnal TV ^i un 
cablu special ce se monteaza 
Tntre placa video ^i cablul video 
al monitorului. Receptionarea 
irepro^bila a canalelor TV este 
uneori pusa Tn umbra de lipsa 
functiilor de teletext sau a 
posibilitatilor de a realiza orice 
fel de captura video. 


Denumire: Smart TV 


Gen: TV Tuner extern 


Producator: Hercules 


Distribuitor: Ubi Soft 


Telefon: 021-231.67.69 



Kworld Mpeg TV 
St:at;ion / USB 


Exceptand 
^ procedeui 
receptio- 
nare a posturilor TV, Kworld 
Mpeg TV Station ofera si posi- 
bilitatea de a asculta posturile de 
radio preferate. Se pot realiza 
capturi Tn format MPEG pentai 
clipurile video si Tn format WAV 
pentru capturile audio. Pentru a 
putea utiliza Tn conditii optime 
acest produs, va recomand 
folosirea unui sistem de operare 
Windows 200(yXP. Driverele 
puse la dispozitie pentru Wirv 
dows 95/98 sunt foarte instabile. 


Denumire: Mpeg TV Stabon / USB 


Gen: TV Tuner Extern 


Producator: Kworld 



CSlSEKBiBHi 


i fel ca si 
fratiorul sau 
mai mare, acest 
produs are si el rol de conversie, 
limitata doar Tn privinta sune¬ 
tului. Pe scurt, acest produs 
transforma semnalul audio 
dintr-o sursa analogica Tntr-un 
semnal ce poate fi folosit de echi- 
pamentele digitale. Tot cu acest 
dispozitiv se poate realiza si pro¬ 
cedeui in vers, adica o conver¬ 
sie dintr-un semnal audio digital 
Tntr-unul analogic. Alimentarea 
se poate realiza fie dintr-un port 
USB, fie dintr-o alta sursa externa. 


Denumire: Vice Versa 


Gen: convertor digital-analogi 


Producator: Terratec 


Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-211.70.90 
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LEVEL Hardware 


Thermaltake SubZero4G 


OdatS cu mceperea sezonului es¬ 
tival temperaturile de prin computere 
incep s3 o ia razna. La un moment dat, 
ajung s3 se mcSizeascS mtr-un aseme- 
nea hal meat mai c3 \\\ vine s3 fierbi un 
ou... c5 doar poate m timpul unui 
Warcraft ^i se face foame. Totu^i, oricat 
de funny ni s-ar p3rea aceste situafii, nu 
este deloc bine, mai ales pentru compo- 
nentele din interiorul carcasei. Mai exact, 
pentru a mai domoli din „ar^ita" cu care 
se luptS din greu procesorul, compania 
Thermaltake vine cu injectia... aaa, ma 
scuzati, cu solutia. Despre ce e vorba? 
SubZero4G este un nou model de cooler 
special conceput, cu ajutorul eSruia tem- 
peratura degajata de procesor este mult 
mai rapid degajata in afarS. Cooler-ul are 
la bazS doua plSci de cupru ^i aluminiu. 
fntre acestea ^i restui cooler-ului s-a intro- 
dus un sistem electronic ce functioneaz5 
pe principiul efectulul Peltier. Mai pe 
romane^te, m momentui Tn care acest 
sistem este alimentat cu curent electric, 
dispozitivul "transports" cSldura dintr-o 
parte m cealaltS, adicS de la cald la rece. 

Pentru aceasta este necesarS alimen- 
tarea cooler-ului din exterior printr-o 
placS ce are la un capSt un conector care 



se leagS direct la prlzS, lar pentru sus- 
tlnere se monteazS m PC Tntr-un slot PCI. 

Acest sistem de rScire se adreseazS 
m principal procesoarelor ce ruleazS la 
freevente foarte marl, existand variante 
pentru platformele Intel P4 478, AMD 
Athlon XP ^i Opteron K8. 


Denumire: SubZero4G 
Gen: cooler termo-electric 
ProducStor: Thermaltake 
Oistribuitor: Elsaco Electronics 


Telefon; 021-337.30.91 




Calitate: 


r 


APCBack 

UPSRS 

SOOVA 


^ Pentru a preintampina 
. "atacurile" electrice 
^ ' de tipul spike-urilor 
sau pentru a vS oferi 
ceva timp de rSgaz pentru sal- 
varea documentelor in cazul 
unei caderi de tensiune, compa¬ 
nia American Power Conver¬ 
sion produce diferite tipuri de 
surse neTntreruptibile. Una din- 
tre acestea este ^i UPS RS SOOVA 
Aceasta vS poate oferi un extra¬ 
time in cazul unei intreruperi a 
electricitatii de aproximativ 20 
de minute, timp suficient pentru 
a va salva date importante. 


Denumire: UPS RS SOOVA 




Producitor: APC 


Oistribuitor: Tornado Sistems 


Telefon: 021-312.75.07 




Targus Super Mini 
Resectable Optical 
Mouse 




Comparat cu o 
cutie normals de 
chibrituri, acest 
maus va ca^tiga deta^t. Di- 
mensiunile sale foarte reduse il 
fac mai degraba sa semene cu 
o jucarie. Totu^i, el este cat se 
poate de real ^i cat se poate de 
optic, pentru ca acesta este prin¬ 
cipiul sau de functionare. Pentru a 
se asorta cu mausul, ^ cablul este 
de tip retractabil, scutindu-va astfel 
sa-l tot adunati de pe colful mesei. 
Acest maus poate fi folosit pe orice 
tip de PC, pentru functionare 
neavand nevoie de drivere. 

m 







Telefon: 021-221.73.77 




Hi-Snd Foldable 

KeyboEVTl 


Acest tip de 
tastatura a fost spe¬ 
cial conceputa pentru 
acele persoane care obi^nu- 
iesc sa-^i '"plimbe" calculatorul 
personal pe la diverse manifes- 
tari sau chiar la un "party" cu 
vecinii de bloc. Pe langa faptui 
ca este foarte maleabila $1 poate 
fi depozitata intr-un buzunara^ 
de rucsac, ea este ^i extrem de 
rezistenta la intemperii, fie ele 
de ordin solid sau lichid. La pri- 
ma atingere vefi simti un mic 
disconfort, Insa ?n timp va veti 
obi^nui. 

isisssiBzsizssazQ 


Producator: N/A 





Microtek 
ScanMaker ASOO 


ScanMaker 
4900, cu de- 
signul sau slim, 
este construit pe 
baza ultimei tehnologii in ma- 
terie. Datorita celor 6 senzori 
CCD, se poate scana la o rezo- 
lutie maxima de 4800 x 2400 dpi, 
la o adancime de culoare de 48 
de biti. Scanerul confine ^i 7 bu- 
toane "Smart" cu funefii directe 
pentru Scanare, Copiere, Email, 
CXIR etc. Optional, se poate achi- 
zifiona $i dispozitivul Lightlid 35, 
conceput pentru scanarea de 
pe filme foto de 35 mm. 


Denumire: ScanMaker 4900 


Gen: scanner 


Producator: Microtek 


Distribuitor: Biro Tech. 2000 


Telefon: 021-315.65.75 


rrmiH i 

Calitate: 

unnm \ 

Calitate: 


02 iunie 2003 


wvvw.level.ro 






















































ultra 


Hardware LEVEL 


Gigabyte GA-8KNXP Ultra 



Considerate a fi una dintre cele mai 
puternice plSci de bazS ce poarte logo-ul 
Gigabyte, aceastS place de baze este in 
stare se ofere cea mai stabile platforme 
pentru procesoarele Intel Pentium 4. 
GA-8KNXP Ultra dispune de cea mai 
recente tehnologie care, impreune cu 
chipset-ul 875P, poate oferi cea mai 
stabile ^i fiabile solutie pentru cei care 
doresc se i^i "construiasce" un server sau 
o Stacie grafice profesionale. Nivelul ridicat 
a I performance! de datoreaze intr-o 
oarecare mesure ?i combinafiei foarte 
reunite dintre arhitectura FSB-ului la 800 
MHz, a suportului pentru DDR 400, a 
PAT-ului (Performance Acceleration 
Technology), dar ^i adeugerii lui AGP 8x. 

Tot pe aceaste place se gesesc ^i cele 
6 elemente cheie Intitulate sugestiv Dual 6 
Miracle. Acest lucru s-ar traduce prin 
suportui a 2 procesoare logice Intel (teh- 
nologla Hyper Threading), arhitectura 
memoriei Dual Channel DDR, designul 
sistemului de alimentare (Dual Power 
System), sistemul de redre dual, tehno- 
logla Dual BIOS ^i interfafa Dual Raid. 


La capitolul 
elemente de 
interface integrate, 
aceaste place ste 
extraordinar. 

Exceptand cele 
2 porturi standard 
IDE, existe ^i 
conectorii pentru 
Raid ATA133, 
conectorl pentru 
Raid SATA ^1, 
pentru ca menlul 
se fie complet, mai 
avem ^i 2 co- 
nectori pentru 
interfaCa SCSI ce se bazeaze pe cea mai 
noue tehnologie, Ultra320 SCSI. Pentru 
conectarea unor device-uri externe, 
putem fobs! cele 8 porturi USB 2.0, lar 
conectarea la o reCea locale se poate face 
prin Intermediul unui port LAN controlat 
de chipset-ul Intel PRO/1 (X)0 CT, cu 
ajutorul ceruia se pot realiza conexiuni de 
10/1000 Mbps. Chipset-ul Integrat 
Realtek ALC655 ofere prin codec-ul 


AC'97 suportui audio pentru 6 canale ^1 
funcCildeS/P-DIF. 


Denumire: GA-8KNXP Ultra 

Producator: Gigabyte 
^Istrlbultor^^JItraPROjCoiT^^ 
Telefon: 021-211.70.90 




Calitate: 


TERRATEC® 


Infra in lumea 3D cu Terratec Mystify FX5800 


/ivmiA. 



/NVIDIA. 

GrORCErl 

RX 



• Procesor grafic NVIDIA GeForce FX5800 

■ 128 MB DDRII Memorie Ultra Rapida 

■ lesire DVI pentru monitoare TFT, iesire TV-Out 

■ Interfata AGP 8X/4X/2X 

■ Contine un atractiv pachet cu jocuri 




K Tech Electronics 

Calea Ghvitei Nr. 397 

Tel: +4021-22.44.535 

Fax: + 4021-22.45.586 

Email: office(gultrapro.ro 

Magazin on-line: www.ultrapro.ro 
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Denumire: Sidewinder Game Voice 


Gen: dispozitiv comanda vocali 


Producdtor: Microsoft 


Distribuitor: Flamingo Computers 


Telefon: 021-222.50.41 


Calitate: 


Microsoft: Sidewinder 


Prietenii no^tri de la Microsoft 
mcearcS s3 ne uimeascS tot mai mult pe 
zi ce trece. Microsoft Sidewinder Came 
Voice este un dispozitiv format dintr-o 
pereche de c5^ti cu microfon ^i un mini- 
pupitru de control pe care se gSsesc m 
jur de 10 butona^e, mai mici sau mai 
mari, m funcfie de necesitate. Ei bine, ce 
se poate face cu un asemenea 
dispozitiv? S5 Iu5m spre exemplu un 
meci de Counter-Strike. ToatS lumea se 
impu^ca, d3 cu mausul de pSmant cS 
unul dintre coechipieri i-a varat "din 
gre^ealS" un cufit mtre coaste etc. Asta se 
nume^te organizare proast5. Ei bine, m 
momentui m care fi-ai instalat acest 
Voice Command, te po^i m^elege ^i pofi 
crea anumite strategii de atac cu tofi 
coechipierii t3i, doar la o simpIS atingere 
a unul buton de pe dispozitiv. Celelalte 
butoane pot fi folosite pentru dlscufil cu 
unul sau mai mulfl prieteni din echip3 
sau cu cineva din echipa adverse. Pan3 
alci, totui bine ^1 frumos, TnsS dac5 
instalezi ^1 softui ce msote^te acest 
produs, la un moment dat pofl controla 
un joc doar prin simple comenzi vocale. 
Aceste comenzi te ajut3 in situatiile m 
care pur ^i simplu nu ai chef s3 invefl 


toate cele 100 de taste sau comblnatii de 
taste, necesare uneorl pentru a controla 
cine-^tie-ce ma^lnSrii sau scheme dlntr- 
un anumit joc. 

Calitatea sunetului din c3^ti este ac- 
ceptablla (nu se rldicS la nivelul unor cS^ti 
profeslonale), ?ns3 modul de constructle 
^i ergonomia lor nu v5 vor incomoda 
atunci cand vefi deveni pufin mai agltafi. 

■ BogdanS 





Creative McxJem 
Blaster Serial 


Performanfele mo^ 
dem-urilor externe 
au fost intotdeauna 
apreciate. Compatibil cu 
standardele de comunicatie 
V.90 $1 V.92 $1 oferind functil 
de hardware compression, 
acest modem permite 
realizarea unor conexiuni 
sigure ^i de mare vltezS la 
Internet. Mai mult, cu acest mo¬ 
dem se poate profita din plin 
de functlile de fax ^i voice mail. 
Modem-ul este insotit de dri- 
vere ^i toate tipurile de cabluri 
necesare conexiuni lor. 


Denumire: Modem Blaster V.92 


Gen: fax/modem extern 


Producdtor: Creative 


hi R m CT imfl rHBgaa 


Targus Retractable 
Telephone Modem 
Cord 


Menirea cu care 
a fost conceput 
acest dispo¬ 
zitiv a fost ace- 
ea de a elimina pe cat posibil 
manunchiul de fire ce trebule 
c3rat Tn momentui Tn care vS ho- 
tSrati sa plecati cu PC-ul la o 
plimbare de "afaceri". Lungimea 
maxima a acestui cablu este de 
6 metri, iar Tn momentui Tn care 
v-ati terminal job-ul ^i nu mai 
avefi nevole de conexiunea mo- 
dem-ului la priza telefonica, 
trebule doar sa apasati un buton 
5 i cablul se va restrange automat. 


Denumire: Retractable Cord 


Gen: cablu retractabil 


Distribuitor: DepozituI de Calc. 


Telefon: 021-221.73.77 


Pret: 18,5 USD («ra TVA 



►Calitatea deo- 
sebita a placi- 
lor de sunet marca 
Audigy a facut valuri 
imense printre pasio- 
natil de calculatoare. 

Toate bune ^i frumoase pana 
s-a ajuns la pret. Foarte multi au 
ramas cu gura cascata atunci 
cand au vazut cat costa. Insa tot 
raul e spre bine. Odata cu 
aparitia sa pe piata $i Tn varianta 
bulk, parca ne-a mai venit inima 
la loc. Tot ce ne ramane de facut 
este sa-i ata^am $1 ni^te boxe 
audio pe masura. 

m 


Denumire: Aud 


Producator: Creative 


Distribuitor: Ultra Pro Comp. 


Telefon: 021-211.70.90 





Tbrgus Ultra Mini 
d-^>ort USB Hub 


Cu ajutorul 
acestui hub 
putem mari cu1 
4 numarul 
dispozitivelor USB ce pot fi 
conectate la un PC. Ali- 
mentarea dispozitivului se 
realizeaza dintr-o sursa ex¬ 
terna, fapt ce permite conecta- 
rea chiar ^i a unor consumatorl 
de energie mai mari. Designul 
deosebit permite transportarea 
lui fara probleme. Targus Ultra 
Mini USB Hub poate functiona 
la orice rata de transfer 
suportata de portui USB. 


Denumire: Ultra 4-Port USB Hub 


Gen. hub USB 






mm 


Telefon: 021-221.73.77 


Pret: 32 USD (fird TVA 
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Sagem MV X-S 


Ultima generatie de teminale GSM 
produse de compania Sagem s-a n5scut 
sub denumirea de MY X-6. Aceste 
telefoane au m component^ un ecran 
color TFT ce permite afi^area a 12 linii 
la o rezolutie de 128 x 168 de pixeli. 
Camera digitals incorporate permite 
realizarea de capturi video la o rezolutie 
maxime de 640 x 480 pixeli. Imaginlle 
astfel obtinute pot fl trimise prietenilor 
prin serviclul MMS sau pot fi stocate m 
memorla interne a telefonulul. Aceaste 
memorle totalizeaze peste 2 MB 
poate fi folosite ^i pentru stocarea de 
ringtone-uri, screensavere sau o 
anumite cantitate de informatii cuprinse 


in agenda personale. De^l suportui 
pentru jocuri este Indus, m momentui 
m care se achizitloneaze acest telefon, 
m memorla sa nu existe nici un fel de 
joc. Acestea pot fi download-ate de pe 
site-urile ce ofere astfel de solutil pentru 
petrecerea timpului liber. 

CARACTERISTICI: 

Dimenslune: 110 x 46 x 22 mm 

Greutate: 106 g 

Display: TFT - color 

Rezolutie display: 128 x 160 pixel! 

Tip acumulator: Li-Ion - 1050 mAh 

Stand-by: 310 ore 

Talk time: peste 4 ore 




□700 


Primul model Samsung D700 a fost 
lansat oficial m cadrul expozitlei CeBIT 
2003. Facllitetlle pe care acest model 
de telefon le oferS sunt aproximativ 
Identice cu cele oferite de terminalele 
Nokia 3650 ^i 7650. Acest lucru se 
datoreazS construcfiei acestuia pe o 
platform^ Nokia Seria 60. Samsung 
D700 poate functiona m modul GSM 
trIband, iar ca noutate absolute 
mentlonSm display-ul TFT cu 65.000 
de culorl ce se poate rotl sub diverse 
unghluri. in cazul m care se dore^te 
schimbul de mesaje video prin MMS 


Sony Ericsson Z^OHO 


A^teptat s5 aparS pe plat5 abia in a 
doua parte a acestui an, pe hartle acest 
telefon promite s5 ofere o sumedenie de 
facllitStl. Dintrecele mal Importante 
caracteristici pe care acest telefon le va 
avea se numSrS cele dou3 camere 
digitale incorporate, dou3 display-uri ^i 
suportui pentru video-conferintS. Pe 
ecranul exterior se vor afl^ m principal 
informatii legate de starea telefonulul ^i a 
acumulatorului. Aceste informatii vor fi 
afi^te la o rezolutie de 101 x 80 de pixeli 
cu 4 nuante de gri. Cu ajutorul celor 
dou3 camere video se pot transmIte ^1 


mregistra imagini VGA. Player-ul 
multimedia este capabil s3 redea secvente 
video codate chlar ^i in format MPEG4. 
Capacitatea memorlei este de 16 MB, 
aceasta putand fi extinsS dup3 bunul plac 
prin montarea unui nou memory stick. 

CARACTERISTICI: 


Dimenslune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


98 X 48 x 28 mm 
115g 
TFT - 65K color 
176 X 220 pixeli 
N/A 
N/A 
N/A 


sau email, telefonul include ^i o earner^ 
video digitals. Cantitatea de memorie 
interns este de 16 MB, aceasta putand fl 
extinsS datorltS slotului "card expansion". 
Pentru gestionare ^i management, 
Samsung D700 are Indus sistemul de 
operare Symbian OS. 


CARACTERISTICI: 


Dimenslune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


89 x 46 x 23 mm 

116g 

TFT - 65K color 
176 x 208 pixel! 
Li-Ion - 800 mAh 
110 ore 




( 5 ? 




■ BogdanS 
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Alex_The Gamer — @ 


Am o problem^ cu un CD-RW Sony 
48x-16x-58x. Nu ^tiu cu ce program 
putea s3 ard CD-urile. Am incercat cu 
Nero, versiunea 5.5.5.4 in loc de Sony 
scria Image Recorder. Apoi am incercat cu 
CD-Maker Professional 2000 zicea c3 
nu suportS tipul de CD-RW. Cu ce soft a^ 
putea inscriptiona CD-uri de calitate? 

E mai bun Sony 48X-16X-48X decat 
un Benq la acelea^i viteze?? 

R: Motivul pentru care Nero nu /jt/ 
"vede" unitatea ta CD-RW se explicS prin - 
lipsa din baza lui de date a informatiilor 
referitoare la aceastS unitate. Pentru rezol- 
varea problemei intrS pe site-ul 
www.nero.com de unde pofi ifi down- 
load-ezi ultimul update pentru tipul de 
unitate CD-RW pe care o ai. De aceea^i 
lips^ de infomatii sufer^, din p^cate, $i CD- 
Maker Professional 2000. Rezolvarea 
constS intr-un update la zi al pachetului 
software. Unul dintre cele mai bune 
programe de inscriptionat CD-uri este 
considerat a fi Prassi PrimoCD Plus. 

Diferente intre cele dou^ tipuri de 
united CD-RW exists, insS nu sunt foarte 
mari. 


Mihalcea Alexandra — @ 


Am o problems cu S.O.F.2: Double 
Helix. Am un sistem CPU AMD Athlon XP 
1700+, la 1,47 GHz, placS video GeForce 
4 MX440, 64 MB DDR, produsS de 
ProLink, memorie RAM 128 MB la 266 
MHz $i un HDD Seagate Barracuda ATA 
IV la 40,0 GB ^i 7200 rpm. in joc ^i in 
filmele dintre misiuni, nu ml se vSd oame- 
nii! DacS stau pe loc, se vSd relativ bine, 
dar dacS se mi^S, se vede o harababurS 
dezordonatS de texturl. Am incercat cu 
detallile la maxim, minim, mediu, dar 
nimic. Am incercat sS schimb driverele la 
placa video cu ultimele detonatoare, 
driver-ul de pe CD piScIi, dar nimic! 


R: Cel pe care il suspectez pentru situ- 
a\ia ta ar fi sistemul de operare. hcearcS sa 
fad o reinstalare pe curat, impreunS cu tot 
alaiul de drivere $i utilitare de care mai ai 
nevoie. DacS recurgi la acest procedeu, 
tncearcS sS folose^ti pe cat posibil cele mai 
noi variante de drivere. 


Raducu- © 


Sunt din Deva ^i cu caflva colegl de-ai 
mei de la ^oalS am intemelat o retea de 
Cartier, de 5 compuri "legate" intre ele prin 
cablurl UTP cat 5 ^11 bucatS Switch 
Mentor 5 Porturl 10/100. Toate merg bine 
in retea timp de circa 4-5 I uni cand swltch- 
ul se arde. Intrebarea e DE CE? Am schim- 
bat pans acum 4 switch-uri, cred cS pe al 
5-lea nu ni-l mai dau, de^l e in garantie. 
Switch-ul e intr-o singurS prizS, nu se in- 
cSlze^te tare ^i nu are probleme primele 
4 luni... oare ce se intampiS? Chestille astea 
nu au fost fScute sS tinS in timp? De la ser¬ 
vice de la Flamingo ni s-a spus cS in afara 
blocului nu ar trebul sS fie intinse cabluri 
UTP, cS acestea au fost fScute numal pen¬ 
tru interior ^1 pentru exterior sunt cablurlle 
STP, ^i de aia ni se stricS switch-ul dupS un 
timp. Nu am probleme cu curentui din 
casS. Care crezi cS e problema ^1 ce 
switch-uri de 5 sau 8 porturl ne-ai reco- 
manda? Avem UTP cat 5 de 30 de m, de 
70 de m, de 50 de m ^i de 100 de m. 


R: De aceastS datS trebuie sS spun cS 
sunt de acord cu ce v-au spus cei de la 
Flamingo. Aveti toate aceste probleme din 
pricina cablurilor UTP care, fiind intinse 
"pe afarS", nu oferS protecfie impotriva 
electricitStii atmosferice. In momentui in 
care vremea de afarS se tnrSutSte^te, ace/e 
fire fiind expuse, se tncarcS electrostatic ^i, 
dupS cum ai pSfit, piesa mai sensibilS elec¬ 
tronic cedeazS. Trebuie sS inlocuiti ca- 
blurile "de afarS" cu cabluri STP, cabluri ce 
au un ecran protector. Atenfie! Nu este 
suficient doar sS cumperi un astfel de 


cablu. "Ecranul" cablului trebuie sS fie 
neapSrat legat la pSmant. 


Andrei Sorescu — © 


Am o placS de sunet Creative SBLIve! 
5.1 ^1 boxe Desktop Theater 5.1 DTT 
2200. Problema e cS panS acum placa a 
mers impecabll. Placa de sunet a venit cu 
un CD pe care se gSsesc aplicatll ^i 
driver-ele ei. Problema e cS momentan 
placa nu mai este recunoscutS ca fiind o 
placS de sunet 5.1. Am relnstalat Win- 
dows-ul de n ori... ^1 driver-ele piScil de 
sunet de n*n, dar degeaba.... Mentionez cS 
pot asculta doar la 4 boxe.deci ori siste¬ 

mul meu de sunet este recunoscut ca un 
sistem 4.1, ori placa de sunet a cam obo- 
sit... Tin sS mentionez cS inainte de asta 
placa a mers bine... adIcS driver-ele de pe 
CD se Instalau singure.... dar acum trebuie 
sS le Instalez eu singur... fortat de pe CD!! 
in Direct XTmi dS urmStoarea eroare: 
DirectMusIc test results: Failure at step 6 
(Activating the IDirectMusicPort): 

HRESULT = 0X88780032 (error code). 

Boxele au fost testate pe alt3 plac3 de 
sunet ^1 merg. 


R: Nici boxele ^i nici placa ta de sunet 
nu au probleme. Problema este legatS de 
soft. IncearcS sS ifi reinstalezi Windows-ul 
pe curat, sS instalezi o versiune de DirectX 
mai nouS de 8.0 ^i sS uifi de driver-ele plS- 
cii de sunet. La ora actuals, respectivele dri¬ 
vere sunt cam "obosite". hcearcS sS down- 
load-ezi ultima versiune de drivere de pe 
site-ul Creative. 

■ BogdanS 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revistS, 
completati-l §i expedia^i-l 
Tmpreund cu dovada pidtii 
pe adresa loana Bddescu, 
OP. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov. 
Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
p^tiiNUVORFILUATElNCONSIDERARE! 


Plata se poate efectua prin mandat 
postal pe adresa loana BSdescu, 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 
ordin de platS in contui Vogel Burda 
Communications nr. 264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Bra§ov. 


J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 


_) 3 luni, la preful de 230.000 lei 
_|6 luni, la pretui de 400.000 lei 
_I12 luni, la pretui de 750.000 lei 


incepand cu luna 


Flrma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 



Am pIStit.lei Tn data de 

cu marKJatuI postal / ordinul de platd nr. .. 

_J Am mai fost abonat, cu codul. 

_| doresc 


Atentie! ; 

Inainte de a efectua plata va ; 
rugdm sd telefonati la redactie ; 
pentru a va asigura ca mai ; 
exista in stoc revistele ; 
solicitate. 

(0268/415158,418728) 1 

Nu expediem reviste ramburs!^ 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada pl^i ! 

nuvorfiluateIn'considerarei' : 

■ 

Plata se poate efectua prin mandat I 
postal pe adresa loana Badescu, . 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin J 
ordin de plata in contui Vogel Burda- 
Communications nr. 264100060476 I 
deschis la ABN AMRO Bank Bra§ov.I 


iL 

o 

3 

S" 


3 

(D 


m 

< 

m 


06/03 


Revista 

Pret 

BucSti 

Total 

CHIP SPECIAL Linux Red Hat 9 

150.000 lei/buc. 



CHIP SPECIAL Website 

100.000 lei/buc. 








Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 

.lei m data de.... 

j mandatui postal nr.. 

“1 ordinul de plat§ nr.. 






<Ji 


Produsul Hercules Smart TV este un TV Tuner 

a.intern 

■ 

b. extern 

■ 

c. una aita 

■ 



Rispunsul i1 gisifi in rubrica Hardware din acest numiir. 


03 iuinie 2003 
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Lifestyle - FilM 




Cradle S the Grave 


Iat3 un film de actiune care v5 va 
aduce, cu sigurantS, adrenalin^ in exces 
prin artere vene. Tony Fait (DMX) este 
un om pi in de carismS, cunoscStor adanc 
al artelor martiale ^i al str5zii, care se des- 
curca destui de bine prin jungla urbanS, 
alSturi de echipa sa de profesioni^ti 
(Anthony Anderson, Gabrielle Union ^i 
Drag-On) ^i de mult iubita sa fllc3, 

Vanessa (Paige Hurd). Dup5 ce pune la 
cale furtui catorva diamante micute, Fait 
se confrunt5 cu Su Oet Li), un agent 
guvernamental taiwanez care a urm5rit 
pietrele pe jumState de glob. Su nu 
urm5re^te doar pietrele, ci se afl3 ^i m 
cSutarea lui Ling (Mark Dacascos), fostui 
s3u partener, care a r3pit-o pe Vanessa, 
cerand diamantele in schimb. In cele din 
urm3, vorba zboar5 ^i diamantele ajung 
pe mana capului mafiei locale, durul 
durilor (Chi McBride). V3 dati seama ca 
acum lucrurile se complied ^i mai mult. Se 
vor descurca oare cei doi ^i vor reu^i el s3 
o salveze pe Vanessa? Rcispunsul ^titl 
unde-l gSsiii. 

Data lanaarii lunie 8003 
Diatribuit: de InterComRIm Romania 


In aceastS Iun5 veti avea ocazia Sci urm3- 
ritl In cinematografe o productie speci¬ 
als. Dreamcatcher este ecranizarea 
romanului de mare succes, best-seller 
mai peste tot, a lui Stephen King. Prin 
urmare, va trebui sS vS a^teptati la multS 
groazS, tensiune ^i expileatii mai putIn 
ortodoxe asupra evenimentelor la care 
veti asista. Despre ce este vorba? Patru 
prieteni, Jane, Lewis, Lee ^i Olyphant, 
care se cunosc incS din copilSrie, se 
reunesc pentru a face o micS excursie 
de vanatoare undeva la o cabanS. 
Aceasta se afiS m adancul pSdurii din 
nordul Maine-ului, pSdure al cSrel 
nume pare la mceput cel putin bizar: 
"Hole in the Wall". Prietenia dintre el 
este un pic mai specials, deoarece, m 
copilSrIe, au eSpStat puteri telepatice in 
urma unul act eroic pe care l-au fScut 
impreunS. 

Lucrurile incep sS se precipite la ca¬ 
bana pe care au ales-o ca loc de odihnS 
m momentui m care un om ciudat dS 
peste ei. in cele din urmS, cel patru pri¬ 
eteni ajung sS lupte din toate puterile 
Tmpotriva unei puternice forte invada- 
toare extraterestre. Allenii sunt din genul 
celor care pot obfine controlul asupra 


orieSrei fiinte umane, transformandu-le 
m pSpu^i. in ecuatie intervine ^i un 
general milltar cam idiot care nu are nici 
un scrupul legat de uciderea civililor 
nevinovati. DacS vreti sS vedeti ce se va 
mtampla m continuare, va trebui sS 
mergefi la cinema. 

Oat:a lansarii lunie8003 
Dis^buit: de InterComRIm Romania 
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LEVEL, int;re Brasov Bucure^ti 


Ahola, stimati cititori, stati de cetiti randurile 
^ cari urmeaza, cSci mare adevSriu ^de 
Tntr-Tnsele. Chit cS a trecut ceva timp de la 
CERF 2003, organizat tot in batranul 
RomExpo, am hotSrat sa mai schimbam 
noi o opinie, o parere, un pumn, un ^ut, ca 
deh, tot ne-am intalnit e pacat sa nu ne 
aducem aminte de vremurile bune. in plus, 
cu cei mai mulfi dintre voi NU ne-am 
intalnit, a^ ca a venit momentui sa ne dam 
mari ce mi^to a fost la Bucure^i ^i sa va 
facem in ciuda ca n-ati fost ^i voi (ma rog, o 
fi fost frumos, da' nu afi fi vrut sa fifi Tn locul 
nostru dupa o zi de CERF cand, coco^ti, 
rupfi de spate ^i chiar putin obosi^i, ne taram 
vertical spre hotel). 

CERF 2003 a fost o experienta similara 
celei de anul trecut, de acum doi ani, de 
acum trei ani ^i de cand s-a inventat CERF-ul. 



2003 


Au fost §i 
computere la 
CERF? 


Cu alte cuvinte, multa lume, mult zgomot, 
multe prezentari, multe tombole ^i poate 
chiar mai multe pungi cu materiale promo- 
tionale (ca, deh, erau gratis!). 

LEVEL a avut tot standul de la CERF 
2002 (aceea^i amplasare, acela^i spatiu). 
Vizitatori nu ^im cati au fost, ca nu am nu- 
marat (nebuni sa fi fost...). in schimb, au fost 
^i lucruri numarabile, adica: 7 computere, 

1 switch, n metri de cablu de re|ea, 6 redac- 
tori (pe rand) ^i 4 concursuri. 

Luni, inainte de Tnceperea CERF-ului, 
Locke ^i BogdanS s-au Tnfiintat la Bucure^i 
cu mataraia de retea ^i cinci prelungitoare. 
Computerele ^i cateva postere le-am prim It 
de la Best Computers/Distribution (dupa 
cum se vedea ^i de pe abtibildurile de pe 
carcase), carora le mulfumim cu aceasta 
ocazie. 

A^dar, dupa ce au intrat Tn posesia 
putemicelor computere de jucat pe ele, cei 
doi le-au montat. Asta a fost zlua de luni. 

intre timp, eu ^edeam cuminte la 
Bra^v ^1 pregateam numarul de mai sa 
piece la tipar, a^ ca n-am avut cum sa scriu 
mai repede despre CERF. intre timp, lumea 
T^i dadea Tntalniri Tn fata standulul LEVEL, 
dintre care cateva chiar au avut loc. Am 
avut ocazia sa ne vedem cu o gramada de 
oameni faini, mentionati mai departe Tn 
articol. Dar sa n-o mai lungesc ^i sa tree la 
vorbe, nu fapte, ca doar au fost cinci zlle 
pllne de... Computers and Electronics 
Romanian Fair. 


Zile aglomerate@Bucure^ti 
> Mar^ 

A fost ziua aia mai prima dintre toate. 
Dimlneata, am aterizat chiar eu, Mike, 
redactorul-^ef. Uimit de cata lume NU e 
acolo sa ma primeasca cu ovatii&urale, m- 
am strecurat, anonim, spre stand, unde 
Locke privea pierdut la cele cateva 



Figura irepetabiia (BogdanS) 



domni^re aparute a^, din senin, ^1 care 
se pregateau de Tmpartit flutura^i toata ziua. 
Evident, reteaua nu functlona Tn prima zl de 
CERF, la o jumatate de ora Tnainte sa apara 
vizitatori i. Mama, ce-i de facut? Apucafl-va ^i 
mundtl-va creierii, mai Locke & Mike, pana 
sa va prindeti ca era un cablu scos de unde 
trebule ^i bagat unde nu trebuie. in fine, 
problema tehnica odata rezolvata, am trecut 
la primirea cu zambetui pe buze a 
vizitatori lor. 

Ziua a trecut cu 100.000 krrVs. Con- 
cursul de Warcraft III a adunat o gramada 
de oameni dorltori nevole mare sa "dea" o 
retea. Pe parcursul zilei, am Tntreprins in- 
curslunl Tn terltoriul inamic ^l am studlat 
CERF-ul de-a fir a par. Senzatia pe care am 
avut-o Tn prima zi a fost aceea^l care pro- 
babil l-a cuprins pe toti cei prezenti: o mare 
hala pllna ochi de tehnologie, plina de fe¬ 
me! frumoase ^i de standuri care ba erau 
pline de oameni care se Tnghesuiau sa ca$- 
tige nu-^iu-ce tombola, ba erau pustil, popu¬ 
late doar de doi-trei omuletl pllctlsiti ^i dis- 
perati ca Tl mai pasc Tnca patru zlle Tn 
oroarea aia. 

La LEVEL Tnsa nu s-a pus problema. 
Lumea a stat cum a putut (pe scaun, Tn pi- 
cioare, Tn capul meu Tn timp ce faceam cla- 
samentele), muzica a mens TARE ^i la sfar- 
^Itul zilei totui era atat de OK, Tncat am 
dormit ca un bolovan pana dimlneata, 
cand a^ mai fi dormit Tnca doua zlle, ca o 
roca. 


> MiercuH 



A doua zi de CERF. Vine iar lumea sa-^i 
ia doza de jocuri pe PC. Marti facusem deja 
Tnscrieri pentru FIFA 2003, al dollea con¬ 
curs din standul LEVEL, a$a ca lumea n-a 
lipsit. Aid a fost cu cantec: s-au Tnscris 
multi, dup-aia evident ca n-au venit 
toti, a^ ca am a^eptat, ^i am a^ 
teptat, ^i am a^eptat pana au 
ajuns concurentii prezenti ^i 


motivul 

rnnnnn«l^ 


Fericire mare, mare!!... 
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inscri^i s3 ne ameninte cu moartea prin 
ingrSmcidire am dat dmmul concursului. 
Meciurile au fost scurte, partidele spectacu- 
loase (evident, unele cu scomri de handbal), 
iar lumea din spatele scaunelor tinea pumni, 
ura b5fti/ scuipa s3 nu deochieze etc. Pan5 la 
uim5 s-a triat afacerea ^i au r5mas trei fina- 
li^i (^tiu, e ciudat, dar aveam ^ase compu- 
tere pentru concursuri), care au jucat fiecare 
cu fiecare. Marea finals a fost un regal 
fotbalistic, cu domnul Necula intr-o parte si 
domnul ArghirTn cealaltS. A fost un feno- 
men. Roma-AC Milan intr-un meci foarte 
lung, terminat cu 2-1, dintre care doua 
goluri inscrise din penalti. Serios vorbind, 
toat5 lumea era in picioare (nu erau locuri 
pe scaune), scanda "'Bravo, b33!" s* tot 
tacamul. O zi absolut rememorabilS. Atunci 
am (Scut poze cu multipli bSieti si multiple 
fete, printre care prietenii nostri mai vechi, 
Guz si Akasha. In ziua urmStoare, urmau s3 
aparS Sorel, Bianka, Lord Death, Castanu etc. 


Noroc cu Mitza si Koniec, care au sosit 
de miercuri, c5 altfel nu stiu ce s-ar fi intam- 
plat. Evenimentele zilei au fost douS: con- 
cursul de Need For Speed: Hot Pursuit 2 si 
amplasarea unei camere video care a trans- 
mis live pe www.level.ro direct din stand. 
Din nefericire, au fost si cateva flagrante: s-a 
putut vedea cum veneau firme s3 ne dea 
Spag3 s3 scriem in LEVEL despre jocuri 
proaste si s3 le d3m note bune (Aha! B3nu- 
ielile multora dintre voi s-au adeverit!) sau 
cum indivizi dubiosi (©) veneau in stand si 
practicau sarutui liber (vezi foto articol) © 

Ziua a fost una dedicate condusului 
peste limita legalS de vitez3 pe traseele din 
poate cel mai controversat joc auto al 
anului. 24 de maniaci in ale vitezei s-au 
intrecut in etape. Initial, patru grupe de cate 
6 concurenti, apoi 2 grupe si, la final, cei 
mai meseriasi 6 concurenti, dintre care 
campionul a fost ales prin eliminSri succe- 
sive ale celorlalti, pe trasee diferite. Ideea e 
c3 la sfarsit toatS lumea f3cea poze, mai 
cerea cate un autograf (bleah, vedete LEVEL, 
nu le mai ajunge nimeni la nas) etc. Frumos. 

► Vin o r i 

Penultima zi, cea a mScelului. Qici ce 
altceva poate provoca Unreal Tournament 
2(X)3? Din nou 24 de inamici, iar la sfarsit 
cinci deathmatch-uri istorice, care au pece- 
tluit soarta concursului. Au fost si ceva ne- 
cazuri: in primul rand, camera live a stat ex¬ 
act de joi pan3 joi la noi in stand, pentru c3 
vineri a avut loc concursul de asamblare 


Ca^feig^orii 

concursurilor 



organizat de CHIP si ne-au subtilizat colegii 
live-ul din stand si l-au mutat in sala Bran¬ 
cusi. Nu-i bai, c3 noi 3stia din LEVEL nu sun- 
tem ranchiunosi/ da' am s3pat niste gropi 
2x1 x3 m de mai mare dragul in juml redac- 
tiei... hehe. Al doilea necaz a constat in lipsa 
unei camere foto, ceea ce ne-a impiedicat 
totusi s3 obtinem fotografii... estetice cu 
participantii/castigStorii concursului de 
UT2003. Ne pare rSu, dar veti observa c3 nu 
v-am uitat (si sper3m s3 nu v3 supSrati). 

> S a mbata 

Zi f3r3 concursuri, ins3 tot cu mult3 lu- 
me, care a jucat de toate, de la 10 la 16. Mai 
apoi, Sebah si BogdanS s-au imbrScat in 
costume de s3rbatoare si au c3rat la mese si 
scaune pana le-a iesit prin urechi. Deh, 3sta-i 
CERF-ul. Mai injuram noi, dar dup3 patru 
zile de somn, operafii estetice si perfuzii cu 
benzinS f3r3 plumb, ne revenim, mai 
proaspefi si nnai veseli. 5i nu plangeti, c3 ne 
vedem la anul! 

■ Mke 


LEVEL@CERF.Saa3 

Warcraft III: Reign of Chaoa 



Echipa 8: Settlers, Voodoo, Buf 

RFA 2003 



1. Necula 

2. Arghir 

3. Stoian 


IMeed for Speed: 
Hot Pureuit S 



1. Cucuva Daniel 



2. Cllseru Gabriel 

3. Dumitrescu Cezar 

Unreal Tbumannent S003 


1. Chersin Mihal 

2. Dumitrescu Cezar 

3. Vasile Bogdan 


Ueis, pierdem! Pierdem la W3!! Sau nu? 





















LEVEL Lifestyle 


Realms of Torment 



Cele mai noi de^alii 
despre primul 
MMORPG 
romanesc 

ultima oara cand am prezentat Tn revista 
^ Realms of Torment, jocul era constituit 
dintr-un demo tehnologic o multime 
de promisiuni, care mai de care mai 
atr3g5toare. Am avut ocazia s5 urmSresc 
evolutia jocului ^i, m cele din urm5, am 
pus mana pe un cont de beta pentru 
a-l putea testa. Concluzii, p3reri, 
impresii? Din p3cate (sic!), nu vi le pot 
imp3rt3^i din cauza unui NDA (Non Dis¬ 
closure Agreement - o tn^elegere sem- 
nat3 de toti cei admi^i Tn beta, prin care 
acestora le este interzis a face publice 
orice detalii despre joc) mic, dar rSu. 

Cu ocazia CERF-ului de anul acesta, 
am reu^it Tn cele din urmS s5 ajung la o 
discufie fa^S Tn fat5 cu Dan Antonescu, 
lead game designer al jocului, cu care 
am purtat o Iung5 ^i interesantS discuTie 
despre Realms of Torment, 
MMORPG-uri ^i planuri de viitor. 

Curio^i? Citifi mai jos: 

Mitza: in ce stadiu suntefi cu 
Realms of Torment? 

Dan Antonescu: in faza de closed 
beta, chiar astSzi o s3 intrSm Tn closed 
beta 3 (introducem prima versiune de 
baz3 a combat-ului) ^i sperSm s3 intrSm 
Tn open beta cel tarziu pe 15 septembrie. 

M: Am discutat mai demult despre 
deadline-ul pentru joc ^i despre faptui 
c3 a trebuit s3 scoatefi cateva elemente 
din Realms of Torment pentru a-l putea 


lansa la timp. Care sunt elementele din 
joc la care afi renuntat? De ce? Exists 
posibilitatea unui expansion Tn care 
acestea s3 fie introduse dup5 ce este 
lansat jocul? 

DA: Lansarea e programat5 candva 
Tn toamnS ^1 toate elementele la care o 
s3 renunt^m o s3 fie adSugate progreslv 
dupa lansare. Elemente la care am re¬ 
nuntat pentru release-ul Initial: housing; 
navigation over seas; crafting-ul va fl im- 
plementat, dar ceva foarte de baza, ini¬ 
tial ^i f5ra spellcrafting; mounted com¬ 
bat, dar probabll vom introduce ni^te 


mount-uri pentru deplasare... 

Ce va fl Tn joc la lansare: combat sys- 
tem-ul (melee, ranged ^i magic), siege 
system (dar probabll doar o versiune nu 
foarte dezvoltatS initial, asta rSmane de 
vSzut), player driven quest system, po¬ 
litical/social system, NPC/mobs. 

M: 5tlu cS housing-ul era destui de 
a^teptat de jucStorl. Crezi cS o sS afec- 
teze mult jocul? 

DA: Lipsa housing-ulul nu va afecta 
deloc jocul, vor fl oferite ni^te vault-uri 
initiale Tn care playerii T^l pot depozita 



Nu se poate face nimic fdrd o 
documentare serioasa ^ 


Andrei Gireada (Project Manager) 

§1 Dan Antonescu (Ltfid Game-Designer) 
discutUnd fizionomia fomeilor din RoT 
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obiectele ca s3 fim sinceri, conside- 
rSm housing-ul mai mult un moft nu 
vrem in nici un caz s3 urm3m exemplul 
DAoC-ului (Dark Age of Camelot) care 
implementeazS housing-ul intr-un 
realm separat de celelalte, neavand 
astfel nici o influent^ m joc ^i fiind, 
practic, pur decorativ. 

M: Spune-mi un pic despre sis- 
temul de quest-uri. 

DA: La lansare, RoT va avea imple- 
mentat doar player driven quest system-ul. 
Asta mseamn^ c3 vom oferi suport 
in-game pentru quest-uri generate ^i 
fScute de playeri. Acest lucru va ajuta la 
crearea leg^turilor mtre playeri, va stimula 
economia ^i va ac^iona ca un regulator 
al piefei libere existente m RoT. 

M: Pofi s3 detaliezi un pic? Ca de 
exemplu, ce fel de quest-uri vor putea fi 
generate de jucStori: exists vreo limitare 
sau pot oferi un quest dup3 cum vreau 
eu? 

DA: ORICE vrei tu... AdicS, mS rog, 
orice poate genera imaginatia ta. 

De exemplu, vine personajul X ^i 
pune un quest de genul: "lOOOgb pen¬ 
tru pentru cel care il va pSimui pe rege 
in public!". Vin baiefii, v^d quest-ul ^i 
se mscriu; cel care o face primul, cu 
martori, va lua ^i banul. 

M: 5i dac3, de exemplu, il p3lmu- 
iesc pe regele 3la, cum pot eu s3 fiu 
sigur c3 o s3 fiu pIStit? 

DA: Hehehe, p3i... nu pofil larasta 
va genera gameplay. 

M: 5i haos, bSnuiesc... 

DA: Nu chiar. Pentru c3 cel care 
pune quest-ul va trebui s3 depun3 ^i 
banii iNAINTE ^i s5 spunS pan3 cand e 
valabilS oferta. El nu-^i poate retrage ba- 
nii Tnainte de expirarea termenului, iar 
tu li poti dovedi quest master-ului c5 ai 
mdeplinit quest-ul. 

Iar 3sta e un quest in care rezultatui nu 
e ceva chiar palpabil. Dar, de exemplu, 
pentru un quest de genul: "lOOOgb 
pentru prima sabie de cristal", quest-ul 
se rezolva atunci cand primul individ va 
depune o sable de cristal la quest mas¬ 
ter ^i ?^i va lua banii. 

Iar dac3, de exemplu, depui 
quest-ul cu p^lmuitul ^i nu-fl respech 
cuvantui, pofi s§ fil sigur c5 fl-al creat 
ni^te du^mani de moarte care o s3 te 
urm5reasc5 pan5-n panzele albe. 




M: O s5 alegetl ca|iva juc5tori mai de 
incredere care s5 se ocupe de quest-uri la 
inceput sau orice jucStor va avea po- 
sibllitatea de a oferi propriul quest spre 
rezolvare? 

DA: Oricine va putea plasa sau 
rezolva questuri. 

M: Dar vor exista ^i quest-uri oferite 
de voi, m3 refer alci la quest-urile ce fin 
direct de poveste, quest-urile principale, 
nu? 

DA: Da, vor exista, dar foarte puflne 
Initial ^i TOATE generate de CM, pentru 
c3 povestea (din lore) va mcepe s3 fie de- 
rulat3 cam la un an dupa lansare. 

M: 5tiu c3 nu pofi s3 dezvSiui foarte 
multe despre poveste, dar macar cateva 
detain... De ce doar dup3 un an? 

DA: Pentru ca juc3torll s3 se poat3 
obi^nul cu lumea ^i s3 inceapa s3 des- 
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copere bucStelele care puse cap la cap 
vor declan^a mceputui povestii mari. 

M: 5i despre ce o s5 fie povestea 
"cea mare"? 

DA: Aaaa.... sS spunem cine sunt 
playerii cu adevSrat ^i despre ce este de 
fapt lumea in care tr5iesc. Hehe... Pot 
s3-|i dau un singur indiciu, partial: "and 
if you find yourself running on a green 
field with the sun shining on your face, 
do not worry..." 

Nimic mai mult, nimic mai putin, go 
figure it out! 

M: Hollywood-ul ne mSnancS! 

DA: Eh, nu e chiar a^a... Mie imi 
plac misterele ^i pove^tile pe care tre- 
buie s5 le descopSr eu. 

Ce mai pot s5^ti spun despre po- 
veste este urmStorul lucru: avem printre 
fanii no^tri foarte multi role-player-i m- 
r^ifi, da' de 3ia r5i de tot ^i m-au tot b3- 
tut la cap sS le spun, c5 nu mai rabd3 ^i 
c3 trebuie s3-^i dezvolte personajele (de 
pe atunci, asta fiind Tnainte de beta 
mScar!) pe baza povestii. Ba chiar Tnce- 
puserS s3 r3spandeasc3 zvonuri cum c3 
n-am avea nici un fel de poveste ^i de ace- 
ea nu le spunem nimic, c5 nu avem ce! 

5i atunci, ca s3-i pedepsesc ^i s3 ^i 
scap de gura lor, l-am luat pe cel mai 
mr3it dintre ei, care "mtampiStor" striga 
^i cel mai tare, l-am pus s5 semneze un 
NDA de-3la rSu de tot, l-am Tntrebat 
dac5 inc3 vrea s5-i povestesc tot, ^tiind 
c3 asta o s5-i strice tot fun-ul cand va 
ap3rea jocul. A spus "da" ^i tot timpul 
cat i-am povestit a stat cu gura c3scat3 ^i 
n-a scos alte cuvinte m afar5 de excla- 
matii... lar spre sfar^it Tncepuse s5 se dea 
cu capul de pereti, pentru c3 se bSgase 
m asta ^i auzise povestea. 

51 un citat aproximativ din ce le-a 
spus celorlalti " the best lore I ever saw 


in a past/present or upcoming game..." 
(5i are dreptate... am aflat doar o mlc§ 
parte din povestea jocului, dar a fost de 
ajuns pentru a m3 convinge c3 RoT are 
mtr-adev3r un potential imens - n.ed.). 

M: Pan3 la urm3, ce diferentiazS 
RoT-ul de restui MMORPC-urilor? 

DA: Din punctui meu de vedere ^i al 
intregii noastre comunitSti, cel mai im¬ 
portant lucru pe care-1 are RoT-ul este 
comunitatea ^i relatia pe care o avem 
noi cu aceast3 comunitate. Chiar dac3 
RoT va fi un e^ec total (sic!), suntem fe- 
riciti c3 am putut crea a^a ceva ^i am 
demonstrat c3 relatia produc3tor-juc3- 
tor poate fi ^i altfel decat este acum (m 
lumea MMORPC-urilor, cel putin). 

M: 5i ce consideri tu c3 le lipse^te 
MMORPC-urilor ce sunt acum pe plat3 
sau o s5 apara m curand... 

DA: MMORPC-urilor le lipse^te cel 
mai mult RPC-ul din MMORPC ^i 
playeri care sS ^tie s3 joace un astfel de 
MMORPC. Le lipsesc noutStilein materie 
de gameplay, pentru cS tot ce s-a fScut in 
ultimii ani nu a fost decat ?mbun3t3tirea 
grafica a unor concepte de joc initiale, iar 
comunitatea de MMORPC playeri de pe 
net Tnca mai considera primele 
MMORPC-urilor ca fiind ^i cele mai bune 
din punct de vedere al gameplayului: 
Ultima Online ^i Asheron's Call, lar de 
atunci nu s-au facut decat clone ^i toti se 
plang ca nu mai vor sa joace aceea^i 
Marie cu alta palarie la nesfar^it, dar se 
pare ca nimeni nu-i aude. 

M: Vezi m viitor vreun joc care sa 
schimbe asta? 

DA: Sincer nu, ^i nu pentru ca n-ar 
fi, ci pentru ca toate titiurile mari anuntate 
par tintuite m acelea^i concepte stravechi 



^i pentru ca probabil surprizele vor veni 
din partea unortitiuri ^i firme mici, m 
special din estui Europe!, carora nu le 
este frica sa Tncerce lucruri noi. 

5i cum nu pot sa ^tiu ^i urmaresc 
toate aceste titiuri, este posibil sa existe 
^i alte titiuri m afara de RoT care vor sa 
aduca inovatii m acest gen. 

M: Am mteles ca nu sunteti mul^u- 
miti de RPC-urile ^i, m general, de jocu- 
rile din ultimul timp ^i ca, dupa RoT, 
este posibil sa scoateti un joc orientat 
pe single player... Ceva detalii? 

DA: Va fi probabil un RPC, mai 
mult decat sigur SF. Ca ne-am saturat ^i 
noi sa auzim numai de zmei toata ziua. 
Dar un astfel de joc va depinde m parte 
^i de succesul RoT-ului. 

Deocamdata atat despre Realms of 
Torment; a^teptah-va msa la un preview 
detaliat cat de curand. 

■ MItza 



74 2CXD3 


WWW. level, no 





Lifestyle LEVEL 


wlurnal 


Dup5 ce v-am dat peste cap cu toate 
iT posibilit^tile de cre^tere a ^ansei de 
Critical Hit, acum v3 voi povesti despre 
faptui c5 Funcom a hotSrat c3 este m 
fine timpul s3 mai schimbe cate ceva. 
Astfel a ap5rut noul patch 14.8.0 care 
este unul foarte a^teptat printre jucStori. 
De ce? 


IVlisiuni 

Principalele schimb5ri cu care vine 
acest patch sunt cele legate de misiuni. 
intr-o vreme mi se tot spunea c3 AO este 
plictisitor din cauza lor. Evident, cu 
prima parte nu am fost foarte de acord. 
Anarchy Online nu este deloc plictisitor. 
A doua parte ms3 are un sambure destui 
de mare de adev5r. MIsiunile aveau 
problema de a fi extrem de putin variate 
ca aspect grafic ^i ca diversitate. Practic, 
se mtampla foarte des ca din cinci 
misiuni luate, trel s5 semene aproape 
perfect ^i ifi cam plerea cheful sa fad 
acela^i ^i acela^l lucru m acela^i ^i 
acela^i loc. NumSrand cam cate misiuni 
au fScut obiectui aten^iei jucStorilor Tn 
Anarchy pan3 acum, Funcom a ajuns la 
concluzia c5 acestea reprezIntS o 
ocupafie destui de frecventS ^i e timpul 
s5 fac5 ceva. Astfel, odatS cu acest patch 
14.8.0, misiunile arat3 clar diferit. Rar 
mai gSse^tl cate un chest, acestea flind 
miocuite cu cutli, butoaie, schelete, 
cadavre etc. Slav5 Domnului, Tnc3 nu am 
gSsIt un cadavru Tncuiat, a^a c5 lucrurile 
au ^1 o logic5 destui de clar5. in ceea ce 
prlve^te dificultatea, ^i aceasta se pare c3 
a fost reganditS, misiunile devenind mai 
antrenante. Pe langS NPC-urile de 
rigoare, m aceste misiuni vom mtaini 
mine de apropiere, turele $1 camere de 
luat vederi de unde putefl fl observafi. La 
capitolul graficS, indicele de satisfacfie 
vizual3 se poate spune c5 este u^or 
crescut, mai ales cand m anumite 
camere vefi g5sl acvarii, terrariumuri sau 
cand din butoaie vor nSvSil pe voi 
^parle de gunoi. Camerele sunt mai 
marl, iar diversitatea NPC-urllor u^or 
crescutS. Ceea ce e incS frustrant este 
faptui c3 de multe orl Tn pllnS s3lb3ticie 
vefi g3sl o camera Hi-Tech, pe cand Tn 
mljlocul ora^ului va vefi trezi Tntr-o grota 
de^ertic5. A^adar, formula care ia Tn 
calcul distribuirea misiunilor nu confine 



varlabila de amplasament Tn 
conformitate cu "relleful" extern. ins3 se 
poate trece ^i peste asta. 

Adi^ionale 

Dac3 misiunile au profitat cel mai 
mult de acest nou patch, totu^i o serie 
de alte lucruri au fost schimbate sau 
adSugate. Poate cel mai important 
dintre ele este sistemul de control al 
numSrulul de juc5torl dintr-o arle, ca 
protectie anti-lag (Crowd Control). 
Astfel, dac3 vefl zona sau v3 vefi loga 


line 


Tntr-o zona Tn care numarul de jucStorl 
este prea mare, v3 vefi trezi fie Tn locul 
de unde ati plecat, fie la ultimul terminal 
la care v-ati salvat, fie Tn apartament. 
Asta ca s3 nu v3 mire... NumSrul ^1 
tipurile de oblecte care pot fi gSsite Tn 
misiuni sau la vanStoare a fost crescut ^i 
este mult mai diversificat. Ca exemplu 
probat, la niveluri mid aveti astfel 
posibilitatea s5 facefl ban! mult mai 
rapid. O alt3 schimbare Tn bine se refera 
la faptui ca denumirlle Implanturilor ^i 
nano-clusterelor s-au schimbat Tn unele 
mult mai sugestive ^1 mai u^or de gSsIt 
Tntr-o mare gr^madS (adic5 la termlnale, 
Tn special). Pentru cel care-?l doresc 
neapSrat un pet, exists acum un pro¬ 
gram f5r5 cerinte de profesie care poate 
fl folosit de oricine ^i care se gSse^te Tn 
magazinul de nano, la General. Pe 
langS acestea au fost rezolvate o serie 
de bug-uri sau au fost Tmbun3t3tlte 
anumite aspecte "slabe" ale joculul. 

LIsta este f3r3 TndolalS mult mai 
lungS, aid fiind menfionate doar unele 
dintre cele mai importante schimbSrI. 
RestuI le puteti g3sl pe site-ul oficial al 
jocului, http://www.anarchy- 
online.com/ 


■ Locke 
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Engrish.com 

WWW, engrish, com 

5i... tell mi, cati irs ai fScut englezS la 
scul? Nu destui, se pare. Pe de alta parte, 
who d3 fac ?tie englez5 la perfectie? 5i ce 
dac3 scriu hel5u m loc de hello?! 5i ce 
dac3, m imensa mea inteligenta, combi- 
natiile mele de cuvinte in englezS ajung 
s3 sune total aiurea de rade tot English-ul 
de mine pe stradS? 5i ce dac3? Uite, 5^tia 
de pe engrish.com (ce pro^ti, se scrie cu 
liniutS, b3!!!) au zeci de exemple din 
astea ca mine. Nu sunt singurul. Ba chiar 
suntem mul|i. Acuma, ori iu ran de noi, 
ori iu radeti de noi. Ce alegeti? 





The Toast:er Museum 
Foundation 

www.toaster.org 

Presupun c5 aveh pe acas3 un 
prSjitor de paine. Dac5 nu, nu ati pierdut 
nimic. E un simplu aparat care ba ih face 
painea scrum, ba fi-o lasS a^a cum e. 
Plus c5 exists riscul s3-fl dai foe la casS, 
mas5 ^i, nu Tm ultimul rand, paine. 

Pe de alt5 parte, formele 
aerodinamice ^i cromul lucios al unor 
toaster-e a acaparat mtr-un asemenea hal 
atentia unor indivizi dubios de plictisifi 
meat ace^tia au pus man5 de la man3 ^i 
au fScut un site dedicat prSjitoarelor de 
paine. Cu istorie, poze, recomand5ri ^i 
cate ^i mai cate. Dac5 avefi bani ^i aceea^i 
pasiune bolnav3, putefi dona cat vS Ias3 
inima pentru un viitor MuzeuI al 
PrSjitoarelor de Paine offline, undeva mtr- 
un apartament din Los Angeles, pe care 
nu o s3-l vizitati niciodat^. 



Whert You Are 

www.geocities. com/ 
retardedtimmah 

Care este mtrebarea pe care fi-o pul 
cel mai des m diminefile mohorate ^1 
murdare, cand nici cainele nu vrea s3 ias3 
acas3? Bine, bine, m afar3 de "Cat e cea- 
sul?" sau "De ce nu m3 la^i, b3, s3 dorm?!"... 
O fi "Cine sunt eu"? Tot ce se poate. inc3 
din antichitate, ba chiar ^1 3i bStrani ai no^- 
trl, Decebal, Traian ^i Gerula, au meditat 
asupra sensului viefii, asupra scopului 
nostru pe pamant ^1 au mcercat s3 desco- 
pere adevSrata fafS a Sinelui care se ascun- 
dea undeva pe dup3 Eu. Mulfi au murit m- 
cercand s3 dezlege misterul, alfii au 
omorat pentru a afla rSspunsul. in zadar! 
Pan3 acum... Accesafi site-ul de mai sus ?l 
vefl primi rSspunsul la toate mtrebarile 
voastre: Cine sunt? Ce imi place?... S-ar 
putea s3 fiti surprin^i. 



The Museum of Hoaxes 

www.museumofhoaxes.com 

in august 2000, Fllarmonica din 
Moscova a susflnut un impreslonant 
concert m Hong-Kong, la Invitafia pri- 
marului ora^ului. Tofl membril Filarmo- 
nicii au fost iSudafI m zlarele de a doua 
zi, iar primarul i-a Invitat la un sake la el 
acas5. Din pScate, peste doar cateva zile, 
adev3rata FilarmonicS din Moscova a 
aflat cu stupoare de succesul pe care I-a 
avut m Hong-Kong ^i a cerut s3 li se ex- 
plice cum de au putut susflne un con¬ 
cert in Hong-Kong cand ei cantau in 


Portugalia. RSspunsul? 

Pe museumofhoaxes.com, unde o s3 
aflafi cele mai bune ^i mai celebre farse 
din 1700 Tncoace. 

■ Mitza 
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Acum ^tiu de ce. Am v3zut, Tn sfar^it, lumina! 
Imagine primita de la Krusade. 



Cateva opfiuni mai mult decat folositoare. Vreau eu versiunea asta. 

Imagine primita de la Krusade. 



De acord! Sunt de acord cu tot ce scrie 
acolo! Imagine primita de la Z-XtReMe. 



Sorry, tocmai ai zburat pe geam! 
Imagine primita de la Fila. 




A\\ v5zut vreo moarte mai chinuit5?! Imagine primita de la Demolition Man. 


Arta postmodern^ m jocurile pe calculator. Imagine trimisa de Flavius. 


Ca^tigMorul din acest numar este Krusade. 
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parerea lui 


Luna asta am revenit la un cititor care a propus urmatoarea tem3: "Noi, joc urile 

vechi format al rubricii. F^rS teme pSrintii". V3 Ias3, nu vS Ias3? V3 trimit la culcare, sS pu- 

de discutat, fSrS propuneri, f3r5 nefi burta pe carte consider^ calculatorul "lucrul dra- 

certuri, doar fiecare cu problema cului"? Sau poate se joac3 mai mull dec:al voi. Tata e mai 

lui. Dar gala, nu disperafi, de data bun la Starcraft, mama ^ie toata seria Monkey Island pe de 

asta am pregStit pentru voi o noua rost ^i sora ^erge cu tine pe jos la Mortal Kombat... Vreau 

tem5.5i asta mulfumitS, in primul opiniile, pSrerile ^i experientele voastre. Adresa de mail o 

rand, mail-urilor ^i scrisorilor care ^tifi (mitza@level.ro), iar dac3 nu avefi acces la Internet, 

m-au convins cS era buna ideea ^i, putefi sS trimitefi ^i scrisori pe adresa redacfiei. BaftS! 

Tn al doilea rand, datoritS unui ■ Mitza 


Jocuri superficiale? 


> 


Jocuri superficiale? Hmm, 
am mai auzit eu asta ^i, nu ^tiu 
de ce, pares imi vine sS vomit de 
la atatea jocuri pe paine ce am 
halit in ultimul timp. Cred ca de- 
zamSglrea secolulul a fost Hot 
Pursuit 2. Da da da, ala cu gra- 
fica de lingeai ecranul cand apu- 
cai un screenshot, cS totu^i e 
NFS, e realist, e perfect, e super 
tare, bla bla bla. Ca sS-l vezi 
peste o sSpiamana ^1 sS te TntrebI 
de ce ma^lnuta aia frumoasS ^i 
sclipitoare face precum o minge 
de ping-pong cand se love^te de 
un parapete/stalp/copac/umil 
participant la trafic... Condusul la 
joculefu' asta e a^a de greuuu, 
meat ^1 sorS-mea a iSsat NFS2-ul 
^i a mceput sS joace HPS2. Nu 
tu upgrade la eSrufS, nu tu pro¬ 
fessional brakes, nu tu nimic... 
doar ia marina, fa 5 ture de teren 
^i dupa ala da restart, cS te oftlcS 


boul ala, ca are bani de Mclaren ^1 tu joci cu Opel 
Speedster... pauzS! Ce mai joc... 

Sau hal sS vorbim despre IGI 2: fain, super, demen- 
fial, chit ca are aceea^i graflcS de desen animat ca ^i 
bunicul Project IGI pe care, recunosc, l-am terminal, 
ca ala ml-a plScut. Dom'le, noutSfl, ceva? Poate arme- 
le, pe care le cunosc pe de rost din cauza lui James 
Bond ^i a altor joace... aaa, ^1 am mcercat chestia ala 
cu mersul tara^: merge de minune... oau, a^tia da ina¬ 
mici! Le legi ^Ireturile de nas ^i ei te cauta pe dealul din 
stanga jos! 

Sa mai vorbesc de Unreal 2, cu gameplay-ul sSu 
de... exceptie sau de James Bond Nightfire sau chlar de 
FIFA 2003? S-ar pSrea cS s-au culcat pe o ureche bS- 
letii de la EA Games, Sports, ce-o fl, Innerloop ^i tot 
a^a, filndca ce, ei ne asculta dorlnfele? 

Ori se axeaza pe grafica cat vezi cu ochil ^1 game- 
play zero, ori invers. Eu a^ prefera ultima varianta, ma- 
car sa nu-mi plerd vremea degeaba m fafa monitorulul, 
ceea ce nu ma prea satisface. 

Dupa mine, jocuri adevarate au fost ^1 raman Age 
Of Empires, Red Alert, NFS Porsche, Black and White 
(un joc fenomenal) ^i cred ca loc pe PC-ulmeu va avea 
tot timpul ^i GTA3, un alt joc original cu grafica destui 
de dragufa! 

Pana cand voi vedea un joc ca lumea cred ca va 


trece mult timp ^i nu de alta, dar 
presimt eu ca are sa-mi mearga 
cum merge Mario 3 pe 386... 

B\/B 


Parin^ii joacele 

De subiectui "Parintli ^i joa¬ 
cele" ce ziei? Cafl gamerl nu au 
auzit oare celebra fraza: "Mai m- 
chide ^i tu calculatorul ala ^1 
pune mana pe o carte", iar ga¬ 
mer! mai ^mecherl (tofi adica) 
raspund: "De pove^ti sau ce..?". 
Oare de ce nu mfeleg parinfli ca 
noi AVEM NEVOIE de calcula¬ 
tor? E a^a de greu sa mfeleaga ca 
fara o doza o luam razna? De 
cum vad ca al luat o goanga la 
^coala, vin la tine cu o faka m 
cer ^i una m palma (sa nu fie ca-n 
basme) ^i tuna ceva de genul: 
"Ba, pana nu mdrepfl beleaua, 
nu mai pupi calculator" ^i tu, 
spa^lt, zici "bine, tata/mama" ^i 
le^i afara unde... Unde dai peste 
cel mai bun prieten de suferinta 
care Tfl ziee ca tocmal a facut rost 
de un joc super marfa ^1 toate 
alea ^i ca tocmai se duce m casa 
sa il instaleze. Plus ca te mai 
mtreaba daca nu vrei ^i tu sidiu' 
(vina lui Pruteanu). Cum sa nu 
pui mana pe un shotgun sau pe 
un rocket launcher, sa intri m 
casa ^i sa tragi in tot ce mi^ca^i 
sa urii ca daca nu pui mana pe 
calculator turbezi. 5' se strica 
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legStura mtre pcirinte copil, a^a se 
umplu orfelinatele, da' nu din cauza 
calculatorului. El sSracul ne oferS ce 
nici un drog greu nu ne poate da, face 
pe Prometeu fur5 din pIScerea zeilor 
pentru noi. Nu mint sau aberez cand 
spun c5 nu imi imaginez lumea asta 
calculatoare ^i aici nu m3 refer numai la 
joace, cl la tot ce ne ofer3 un calculator. 
A^a c3 mchel aid, tunare, $1 m3 intorc 
sp35it la carte... 

shinatso 

Care cum e lumea da fapt? 

Dup3 2 s3pt3mani de C&C: Generals 
^ ^idup3 mai multe s3pt3mani de CNN, 
n-am putut s3 nu-mi pun intrebarea: 

"Oare cum e lumea de fapt?". "Realitatea" 
la care suntem expu^l in vlata cotidian3 
imi d3 de gandit la capitolul 3sta. Poate 
chiar tr3im Tntr-un matrix, poate chiar 
nimic nu e cum pare... 

De 2 s3pt3mani joc un RTS m care 
exist3 o grupare terorist3 (pur intam- 
pl3tor actioneaz3 chiar prin Bagdad ^i la 
fel de mtampl3tor americanli intr3 peste 
ei acolo) care are ca arsenal doar arme 
chimice, slnuclga^l, ma^lni-capcan3 ^i 
rebel! nebunl. SImultan trebule s3 m3 
uit sear3 de sear3 la ^tlrl ^i v3d - din 
nou pur mtampl3tor - cum m acela^l 
Bagdad ca al jocului meu americanli 
Intr3 ^i anihileaz3 detin3torll armelor 
chimice. Eu, fiind famlliarizat cu situa^a, 
^tlu c3 terorl^tii trebule anihllafi, c3 sunt 
"r3l" ?i periculo^l ^i c3, m cele din 
urm3,fortele SUAii vor bate stra^nlc la 
fund pe bun3 dreptate. 

Binele a invins mc3 o dat3. Evident, 
influentat de mass-media ^i chiar de in- 
dustrla jocurilor, nu m3 voi gandl nicio- 
dat3 ca s-ar puteaca "terori^tii" s3 fie 
ni^te am3rati cu simple pu^ti care nu 
mai pot de fric3, c3 acele arme chimice 
nu prea exist3 sau cel putin au propri- 
etatea de a fi invizibile ^1 c3, de fapt, to- 
tul este un r3zboi f3r3 sens. Nu, eu cred 
doar ce v3d. 5i v3d forte de eliberare, 
arme chimice distruse ^1 terorl^ti pe- 
depsifi de lege. A^a le trebule... 

Welcome to the real world... 

TQ 

Am crezut: ca e o gluma 

Sunteu un gamer mr3it ^1 m3 simt 
1 ^ bine cand zlc asta, dar, spre nefericirea 
mea, jocurile cele mai noi (C&C: Gene¬ 
rals, Unreal The De^teptarea etc.) au 
pretentii hardware mult prea ridicate. in 


revista trecut3, Mike spunea c3 iti trebule 
1500 de parai ca s3 \\\ fad un sistem bun 
pentru jocuri. Eu am crezut c3 e o 
glum3... Mie mi se pare scandalos (dar ^i 
curios m acela^i timp) c3 trebule s3 
cheltui salariile p3rintilor pe mai multe 
luni ca s3 te bucurl ^1 tu de ceva. S3 fim 
serio^i: 1500 de dolari mseamn3 
aproape 50 de milloane! Se compar3 
suma asta cu cea pe care am cheltuit-o 
Tn 1996 cand ml-am luat primul calcula¬ 
tor, f3r3 s3 Iu3m m calcul rata inflatiei, un 
486 cu 8 MB de RAM ^1 HDD 360 MB 
pe care am jucat o gr3mad3 de jocuri 
pan3 cand a devenit mvechit? 

Produc3torii de jocuri din prezent 
sunt interesafi doar de partea vizual3 a 
jocurilor ^1 nici nu se gandesc la feeling-ul 
pe care \\-\ ofer3 un joc cu adev3rat bun 
(m3 gandesc la un UFO: Enemy 
Unknown sau alte jocuri din "The 
Golden Era"). 

Pe cine auzi acum vorbe^te de 2.X 
Ghz, 512 de RAM, GeForce 4, Radeon 
9700 ^.a.m.d. Nu imi vine s3 cred la ce 
s-a ajuns: nesimtire curat3, dom'le! 

Pan3 la urm3torul upgrade: La Mai 
Multi Rami de la Manimal! 

IVIanimai 

Influen^ presei 

Influenta presei, HA! Vor spune 
unli dintre voi. Cum poate presa Influ¬ 
enta pe cineva care are un caracter pu- 
ternic? Ei bine, este chiar u^or. Cand 
cititi ceva, v3 format! o Impresle, Tns3 o 
Impresle nu poate influenta prea mult o 
persoan3, nu-l a^a? El bine, presa influ- 
enteaz3 m mod Indirect opinia public3, 
prin ceea ce scrie. 

S3 Iu3m un exemplu simplu. Un 


grup de 10 oameni citesc o ^tire; dintre 
ace^tia 10, 3 cred ^1 sunt de acord cu 
ceea ce spune acea ^tlre. El bine, ace^ti 
3 oameni pot face ca restui de 7 s3 fie 
de acord cu ^tirea chiar dac3 mainte el 
nu erau de acord, deoarece intervine 
efectui de turm3 ^1 apol dac3 unul din¬ 
tre cei 3 are o putere de convingere 
destui de mare, el va reu^i cu u^urlnt3 
s3-i conving3 ^i pe ceilalfi c3 este ade- 
v3rat ce a auzlt/v3zut/cltit. in principiu, 
omul este un animal social ^1 pe asta se 
bazeaz3 ^1 ziari^tii, totui reducandu-se 
la un r3zboi psihologic. Bine, ganditi-v3 
acum c3 dac3 un grup atat de restrans 
de numai 3 "transmlt3tori" au putut 
convinge 7 persoane normale, gandlfi- 
v3 la cat de u^or pot fi convinse mil de 
persoane doar datorit3 acestui fenomen 
de turm3. Un alt exemplu este cel cu 
"un caine a muscat un om" - nu este o 
^tire, dar "un om a muscat un caine" 
este o ^tire de senzafie ce se va vinde 
f3r3 probleme. Cel putin asta este 
p3rerea mea fat3 de Influenta presei." 

Constantin ^ertsan 

Gamerul nu este un monst:ru 

Eram acum cateva zile pe net ^i 
c3utam vestitui patch care transform3 ^ 
Gothic II din german3 m englez3. Din 
p3cate, nu l-am g3sit. Sup3rat ^i ofticat, 
m-am mdreptat spre #level. Acolo era 
ceva lume, dar nu erau discutii aprinse. 
Dup3 ceva timp, am mceput s3 vorbesc 
cu cineva despre cat de ml^to e Gothic, 
cat de obscen de mare este Morrowind 
^i alte alea. Pornind de la acestea, in 
scurt timp cam vreo opt persoane se 
certau pe tema "Ce este gamerul ^i cu 
ce se m3nanc3 el?". Toat3 lumea spu- 
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nea c5 ei doar ei sunt gameri, c5 cei 
care se uitS prin walkthrough-uri nu 
sunt gameri, c§ gamerul este cel care se 
poate juca toate genurile de jocuri, c5 
gamerul este cel care se adapteazScel 
mai bine la aceastS lume a jocurilor, 
care este m cre^tere (dar care nu se dez- 
volt3, pSrerea mea). Am fost complet de- 
zam5git. StSteam acolo, cu ochii holbati 
la monitor ^i citeam liters cu liters ce spu- 
neau respectivii pentru cS nu Tmi venea 
sS cred ce se spune despreel, despre 
gamer, in scurt timp s-au format vreo trei 
taberecare se certau, se apSrau, se mju- 
rau, dSdeau argumente tampite (imi 
parerSu, dar nu le pot spune altfel) ?i se 
chinuiau sS se convinga unii pe alfii cS 
gamerul mseamnSce vor ei. 

Mesajul meu pentru ei ^i pentru 
restui comunitSfii carese cred 
"gameri" esteurmStorul: "nobody 
gives a Voi creded cS pe mine 
mS intereseazS dacS voi mS credefi 
gamer sau nu? Voi credefi cS pe 
mine mS intereseazS dacS Ti 
considerafi pe cei dela LEVEL 
gameri sau nu? Voi credefi cS mS 
intereseazS dacS Mike sau Mitza 
mS cred gamer sau nu? Normal c5 
nu mS intereseazS ^i nici nu ar 
trebui sS mS intereseze. Cred cScea 
mai tampitS chestie care am auzit-o 
de cand m-am nSscuteste cSunul 
care cite^te walkthrough-uri nu este 
gamer sau cS fetele nu pot fi ga- 
merife.Cei care spun aceste lucruri 
sunt cu adevSrat pierdufi ^i nu au 
nici o idee despre ce se mtampla m 
jurul lor. PSrerea mea umilS de om 


simplu ^i prosteste c5 gamerul adevSrat 
se mtalne^te foarte rar. 

De ce este foarte rar? Pentru cS 
gamerul adevSrat are cam 2/3 din ur- 
mStoarele trSsSturi: 

1. Se uitS prin walkthrough-uri. 

2. Nu joacS (neapSrat) toate genu¬ 
rile. 

3. Nu se adapteazS deloc la lumea 
aceasta a jocurilor in continuS cre^tere 
(dar nu in dezvoltare, pSrerea mea). 

4. Este foarte activ d.p.d.v. 
gameristic ^i foarte critic. 

5. Se chinuie, scrie pe forumuri, 
scrie scrisori, scrie sau mScar vine cu o 
idee la un walkthrough, se ceartS cu 
toatS lumea ^i bag3 befe in roate. 

6. SejoacS ce vrea el, cand vrea el 
^i cum vrea el. 


7. Este cel care se joac3 Gothic (de 
exemplu) ^i trImite mall producStorllor 
spunandu-le: "B3i nesimtlfllor, voi stri- 
cafi frumusesfe dejoc din prostle! P3I 
b3i, voi cand v3 uitafi pe geam ^i Tn- 
dreptafi ochiu' spre soare, voi vedefi 
efect de lens flare?". 

8. Nu joac3 jocuri originale (neap3- 
rat), pentru c3, spre deosebire de alfii 
care se cred marl "gameri", el s-ar putea 
s3 nu aib^ bani. 

9. Pentru el nu conteazS dac3 se 
uit3 mtr-obaits (m joc, desigur) ^i nu i^i 
vede fafa,^! nu vede cS pe fafa lui este o 
muscS, ^i nu vede cS muscaeste mai 
"^IfonatS" pentru cS s-a luptat cu altS 
muscS mai tare. El nu criticS (foarte tare) 
ceva superficial, cum ar fi grafica,cl 
critics sunetui, storyllne-ul, gameplay-ul 
^i feeling-ul. 

10. Din punctui de mai sus rezultS 
cS gamerul nu are neapSrat P4 $1 
Radeon 9700 PRO. 

11 .Are ciclu (sau nu, dupS caz). 

12. Cel mai important, el este gamer 
pentru cS a^a vrea el sS se considere, nu 
pentru cS este catalogat a^a de alfii. 

13. Nu are (neapSrat) ochii injectafl ^1 
nubea (neapSrat) 10 lltrl de cafea pentru a 
sta treaz,deci pentru a se juca. 

Cu alte cuvinte, tot ce am spus mai 
sus se rezumS la cateva fraze: oameni 
buni, gamerul nu este un monstru cu 
trei picloare ^1 cu ochi m talpS, nici un 
fel de mancare. Gamerul nu este doar 
unul care se joacS la joace. Gamerul 
estem primul cand om. In al doilea 
rand, estece este (gamer) pentru cS are 
pufin bun simf ^i pentru cS are ceva 
experienfS m domenlu. 

Stangackj C3ct»vian a.k.a. R.d.a 



Ba eu sunt mai gamer decat tofi! 


I\le-au mai scris: 

Marius a.k.a. Saffar [The Blade], 
Paul B a.k.a. Dravokh the 
Demonlord, razlel14, alexH (pentru 
cS data trecutS l-am trecut ca 
raziel14... deh, bStraneflle), 
Paladinu', ALEX, lonutz, Valentin 
Maris, Terek Andrei, Tralan Scaclr, 
Maykey Mouse, Mike Steel, Beretta 
Bob, C.H., Ciucu Andrei, vladu 
(foarte Inspirate pozele), OvI, cata 
the king, Florian Mihal, vishu, 
Alex_The Gamer, aj_angelus, 
Robbie_, Alex Nedelcu, Dahak 
Dahak. 
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Grand Theft Auto: Vice City 

A fost jocul anului pentru redacfia 
LEVEL. Acum vine continuarea. In 
urm5torul numSr al revistei vefi afla ce 
s-a schimbat, dac3 este de bine ^i dac5 
a meritat a^teptarea. 


Enter the Matrix 

Matricea ajunge m sfar^it ^i 
m calculatoarele noastre. 


^ 4i)\^ 


Riae of IMationa 

Strategie 

n5scut5 din mainile 
lui Brian Reynolds, 
designer-ul lui 
Civilization 2. 


tTjinre 


Mistmare 

S3 fie oare un RPC 
fantasy de referintS? 
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3D BLASTER'S 
FXSEOa Ultra 




Famtha de interfefe Creative 3D 


Blaster 5 FX aduce noua 


G^F^ORCE 


generape gratici NVIDIA jucdtorilor 
care doresc performanfa 
^ calitate. Benefhiind de avantajul 
interfetei AGP 8X f/ oferind suport pentru 
Microsoft Direct)^ 9.0, rezuXatuI 
este daritatea ^ calitatea deosebita 
I 41 imaginih cu efede cinemat^rafwe 
{ fi caHiate de studio 
a culorii perftfujjtilizare acasa 
sau in aplicapi de afaceri. 


NVIDIA GeForce FX5600 Ultra 
128MB 
AGP 8X 

Suport DirectX 9.0 
le^ire video 
Joe inclus: GunMetal 


NVIDIA GeForce FX5200 

64MB 

AGP8X 

Suport DirectX 9.0 '■ /" 
le^ire video H 

Joe inclus: GunMetal ^ 


NVIDIA GeForce FX520 0 Ultra 
128MB 

AGP 8X UPHiV 

Suport DirectX sTo^^T 
le^ire video ^ 

Joe inclus: GunMetal I _i 


Cumpara de la 

Flamingo Computers de minim 1 milion 
^i participi la Tombola Verii 2003! 
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